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UMJT JARLALAR " NA EMEK VERENLER

Tasarim
Ozgiir Ozol( Euxgeur) Sadik Karakale( Benjamin )

..Program
Ozgur Ozol

Grafik
Aydin Titiz( Marugka) Sadik Karakale Ozgir Ozol

.. MozIK
OzgUr Ozol

Yardimci Tasarim & Dokiimantasyon
BarisOzolf Duke Badyco) Secil KacarfCamsn
Alper Ulukut("Halaméstake) Murat Evrensel( Sultan 1. Fosur)

) Kalite Kontrol
Baris Ozol Murat Evrensel Alper Ulukut Orhan Cevher( Hoca )

Kitapcik Yazimi & Sayfa Duzeni
Ozgiir Ozol Orhan Cevher  Aydin Titiz

Kapak Cizimi
Sivan Okcguoglu ( Angus)

Manevi Destek
XIl. Louis Mata Hari  Nurullah Atag KirbagaKermit

Maskot
Topaz

Cerez
Ural Urgunlu ( Ural)

. Umut Tarlalar’'nin hazirlanmasi sirasinda, 173245286 paket
sigara, 200 fi¢i bira, 7852 sinir ucu. 93 kurbaga bacagi. 47 ton kagit,
198 tikenmez kalem, 38 kurgun kalem, 30200000 kw elektrik, 12 Ami-
ga, 28 mouse (sonuncusu da teklemeye bagladi},13 televizyon tupu,"o-
na' tane disket 4 SCW takimi,3 en%lnar, 7 tornavida, 8 kopek,203 posta
pulu, 52 dam(kqa pulu, 12 sineklik, cesitli cap ve ebatia prezervatif
(AMOR) ve ¢ok sayida orgutsel dokuman helak olmusgtur.

SAYGIl ve TESEKKUR o
. 6 ay boyunca, butiin kaprislerimize, acaip hayatimjza ve siniri-
miz© katlanan tiim Karakale ailesine, bize her bakimdan (Ozellikle bilgi-
sayarini vererek) yardimci olan Mehmet Abimize ve Uygar'a, ek disk
driver'imizialipgeri vermeyerek bizi cok mutlu eden ve saygimizi kaza-
nan Tayfun beye, Bati'ya, Tuncay'a, Berke'ye, Servet'e, Alis'e,
Gokhan'a, Serkan'a, Elife ve UMPnin hazirlanmasi sirasinda ellerin-
den gelen her tirll e_nq_ell onimuze ko¥]duklar| icin, basarili olmamizi
onlemeye caligirken bir Taraflarini yirtan herkese sonsuz tesekkdrler.

KiM BUNLAR ?

Pek okuyacaginizitahmin etmedigimiz igin, kitap¢idin sonlarin-
da bayagl sacmaladik.Bu manyak heriften daha iyl tanimakK isteyenler
|(;|r|l,hgen'()el bir dzellikler listesini ekleyelelim dedik; lyi de ettik...(Oooh
cok hos !

Ozgir (20)....; ("Hasslktlr" ) _Yazar, okur.koku almaz.sdmdriir, yay-,
Ear.pan ur tamir eder, muzik-gitar, uyumaz (hi¢) .yemez,icmez,Ameri-
an filolojisi'nde okur, ickisi kumari vardir, sigara desen oooooh.sagl
var.Alper e sis,Aydin‘a bigak.Onur'a _%atal, Baris'a tekme atar.oyun ca-
lismazsa beyni doner ne yaptigini bilmez, pastirmal "kirffasulye.man-
tar corbasi, sarap.kari, Pirates, Tiivilization, Deep Purple.manyak iste....

Sadik (21)....: ("Oooglum" ) Gargara yapar,telefonu bozar.anca
Gizgi cizer, oturur _ba% calar.okula filan gider (terbiyesiz),calisma ekono-
misi ve endustri iligkileri okur, ders dinlemez logo ve Krobb cizer.acaip
oyun konulari atar, hepsini tutturur, gelip bir lafeder ortalik karmakari-

Ik olur, parti sonrasi ortaIL?l toplar, yine dagitir.sa¢ uzatir.kavga eder
?dayak yer),karl, Pirates.Railroad Tycoon, Megadeth.o da deli...

Aydin (19)...... ( "Perspektlfffff" ) Ates eder.Beretta.Pumpection,

agnum.M16A2,M6Q, Vietham,AH64, FU”el, hizli kosar.cok hizli
kosar.daha da hizli ko ar,bacaklari vardir, sarior, kopek avlar, 64 renkli-
dir kar1,Autocad,GunsTiip 2000,Space Crusade, 9mm., Guns'n’'Roses,
Yuksek Istirahat Fakultesi Dalga Saymanligi'ndaokur, uyuyan kdpekleri
taslar, SEKER, tatl, bal, ¢igolatan.pocarey (pogdaca), sicaakkk cay,
servis atar, bum !, psycophaie...

Baris (18) ....:("Abl ya!" Neptun !,cevregidir,ates yakar,
ama ¢ok manyakK yakar.yakti mi yakar, sondiremeyebilir.bomba yapar,
duman gl_karlrjs eder.kurum é/apar.ate§ eder (Alper kacar)(kendi de ka-
car), cebinde torpil patlatir, dodal olarak sik sik bagirir, siyahtir, simsi-
yahtlr.karg_a kibin.sa¢ uzatir.tommiks kibin, biyoloji pkur.hala sigara i¢-
mez, sut,dil peyniri.krep, kopek avlar.kedi ugurur.Pirates, Tetris.Jethro
Tull.agsk megk, penthouse, karl, dinsiz imansiz pecememk....

. Murat (17)....: ("Moruk™ ) Osurur.pirt yapar.zort eder.koku
Uretir, cigara icer.cok ama, fosurur, tuterﬁa}gklnlkeder,a Ikolur (basi-
na gelmedik kaimaz), YABAN DOMUZU KOVALAR (Murat kagcar),
Ciiimboombooom der,bunu hep dengece 3'de maga gider.boku donar,
donakalir.elenir kds kos geri doner.iddialari kaybeder, Ozgironu kurta-
rir, ltalyanca okur, klasik gitardan bi bok anlamaz, ama elinden birak-
maz, Ozgur't fitil eder.burnunun ucunulgoremez.ama 12 km.'den kari
gorlr, bagirir, ne bulursa yer, KAYAHAN !l Umut Tarlalari, Kick Off,

ialatasarayl iste...

~ Orhan (18)....: ( "James,Klrk,Jason,Lars...I") Oyun ¢ozer,
Lucasfilm der, gitar alir, karsisina gecer bakar, gecenin bir yarisi
Ozglr'dn camini tirmalar, sol eliyle _cllltar calar (terstir), kazak giyer,
Sanskritce ve Kopernik ile yakinen ilgilidir, saclari bir turli uzamaz , kil
ol ur, zaten kildir.daha da ol ur, James ve Hetfield kelimelerinin ¢atisini in-
celer.sigara paketine dokunamaz,gece_nln bir yarisi Ozgur't disan ¢ika-
nr.sevinileyin'dayasar bilardoda Ozgur'u 3-Odan 3-6 yener,bilgisayari
rs]atar,l"am 1" alirjndy lll,Metallica,kari,Monkey Island I-ll,helvuga,solak
ergele...
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i GARIP AMA GERCEK ;

- En yiksek miktarda Uruin yetistirme: ( 23 Aralik 1991)
Sadik Karakale .... 232 ton bugday

- En dustk miktarda driin yetistirme: (13 Mayis 1992)
Orhan Cevher ..... - 30001. aycicegdi (hata oldu da!)

- Oyunu ilk bitirme: {8 Kasim 1992)
Murat Evrensel.... % 72 puan

- Oyunu bir tarlt bitirememe: ( Bildik bileli)
Barig Ozol........ Coo0000k sene

- En beceriksiz ¢ift¢i: (3 Eylul 1992)
Murat Evrensel.... O domatesleri satamadi gitti!

- En sanssiz ¢iftgi: (12-14 Ekim 1992)
Aydin Titiz....... 8deprem,12firtma,cokyanginvs.

- En kis.a siiren oyun: (1 Nisan 1992)
Ozgur Ozal ....... 0.5 ay (elektrik kesildi!)

- En acaip oyun: ( 31 Ekim 1992)
Murat Evrensel.... 4 sektdrin hepsi otlak ¢ikt.

- En geveze ¢iftci: (2 Temmuz 1992)
Alper Ulukut...... Durmaksizin 3.5 saat konustu !

- En cesur ciftci: (4 Temmuz 1992)
Ozgur Ozal ....... Maalesef olmadi!!

- En karh satis: ( 8 Haziran 1992)
Baris Ozal........ Pazardan 4560 kivrik kazandi.

- En basarili bilgisayar firmasi: ( Sonsuza dek)
He he heeee'!

UMUT
TARLALARI

SILICONWORX

Umut Tanalan'r(_gntﬂm.haklarl, Siliconworx adina,
zgur Ozol'a aittir.
Umut Tartalarr’'niriTurkiye'deki tim satis haklari,
Flash bilgisayara aittir.

Flash Bilgisayar
Kocamansur sok., Kemal Han. 67/13
Sisli / Istanbul Tel:
231 57 69 -252 85 89

Siliconworx Software
Akinci Bayin sok. Engin apt. 18/2
Mecidiyekdy/ Istanbul

Lutfen Dikkat! = _
Umut Tarlalari orjinal kutusu icindeki disket, kitap,
tablo ve diger muhteviyatin izinsiz ¢cogaltiimasi ve kul-
laniimasi yasaktir. Aksi davrananlar hakkinda kanuni
islem yapilacaktir.

Amiga, Commodore Bussiness machines Inc'in tescilli markasidir. AMOS,
Mandarin/Jawk'in tescilli markasidir.




ONSOZ
Sistem Strateji Nedir ?

Sistem Strateji, bilgisayar oyunlarinda ¢ok ender kullanilan bir
oyun teknigidir. Diger tur strateJ|| erden temel farki, oyuncunun amacinin
herhangi birgsey yapmak degil, belirli bir sistemi kurup, bu sistemin
muimkun oldugu kadar iyi islemesi icin ortami uygun tutmaya c¢alismak-
tir.

Biiiiz, Siliconvvonc olarak, bilgisayar oyunu kavramini oyuncu-
ya Eer ekte yagayamadigi seyleri, olabilecek en gergekgei sekilde yasat-
mak olarak goruyoruz. Bizce bilgisayar oyunu, elde joystick saga sola
ates ederek muhtesem giiclt dismanlara kargl kahramanlik taslamak
degildir. Abartilmis silahlar ve hayal Urtinl olsa da, sa¢gmalik derecesin-
de gercek disi kavramlarla ugrasmak yerine, bir seyleri daha gercekgi
yasamak ve en azindan konuyla ilgili insiyatifin kullaniimasini sagla-
mak, bize gore bilgisayar kavramina daha uygun distyor.

~ Soyle bir dusundrsek, herseyin oyuncuya oaéll oldugu bir
oyun, hi¢bir zaman gergekci olamaz. Higbir sey sadece bir tek faktore
ve bir tek in siy at if e bagiml degildir. Dinyada her olay muhakkak kendi
.diginda onlarca hatta yuzlerce baska faktorle iliskilidir. Iste bilgisayar
oyunu, bu distinceyi temel almadikca, sadece bir refleks Olgiicu ya da
bir desarj edici olmaktan ileri gidemez. Bltln bunlar, daha 6nce de di-
stnuldugu icin, bilgisayar oyunlar belli gruplara ayrilmistir. Bize gore,-
herhang bir "shoot'em up” oyununda oldugu %ibi, niz ve reflekse daya-
nan, hicbir geri doniisti olmayan, en ufak bir hatay! affetmeyen, basar
icin tek bir yol izlenmesi gereken oyunlar yerine; bilgisayarin bazi konu-
larda (hiz, hata yapmama, karar verememe gibi? ingandan biiyuk farklar
tagidigininve insana rakip olamayacaginin bilincinde yazilmig, bilgi-
sayarl insan beyninin sistematigine yardimci olabilecek sekilde kullanip,
gercek hayattaki gibi her zaman insiyattfi insana birakan, ve "yanlis ka-
rar" gibi hi¢ de gercekei olmayan bir kavram yliziinden oyunun bitmesi
sacmahgini asmig, basari igin ne sistem izlenirse izlensin bu sistemin
kendince yeterli ve kullanigli olmasini Olgen bir oyun hazirlamak, insan
beynine daha saygill yaklasmak demektir.

Bu sb?/ edigimiz temelde yazilmis programlarin bilgisayar kul-
turundeki genel adi Strateji" dir. Bu tir oyunlar, insana insiyatrfi vere-
rek bilgisayarin istedigini ne 6Olciide becerebildigini degil, insanin kendi
istedigini ne oranda yapabildigimi 6lcmeyi hedefler. Burada stratejileri
de gruplamak gerekiyor:

Yerlestirme ve Arttirma Turl Stratejiler

Bu tur oyunlarda temel belirli bir seyi mimkiin oldugu kadar
arttirmak, (bu genelde para ya da askerdw? ve artan gug ile daha cok
seyi ele gecirerek onlari da daha arttirmaktir. Bu grupta genel amag.bu-
tun seyleri ele gecirmektir.

Ortam Kullanma Stratejileri

~ Bu grubun birinci gruptan temel farki, her zaman ayni yolun
gecerli olamamasidir. Olusan ortami en verimli kullanabilen ve en iyi
yorumlayan kazanir. Bu grup birinciye gore gercege daha yakindir ve
Insiyatife daha fazla énem verir.
Sistem Stratejileri

01 yumurtalari, yapay bir kulugka ortaminda tutar ve hem de dogadan
dana kisa surede, civciv ¢ikarir.

UMTnda her kulucka makinasi.100 tavugun artik yumurtalari-
ni banndirabilir.

_Anlagilacagi gibi,kulucka makinasininjdaha fazla yumurta tret-
mekle bir ilgisi yoktur. Ancak mevcut yumurtayi besler ve tabii ki satila-
cak yumurta miktarini dusrdr. Sonucta satilacakyumurta ile kulugkala-
nacak yumurtanin ayriimasi gerekir.

Blr kulucka makinasi 4000 kivrik civarinda alinabilir.

DONDURUCU )

Oyun icinde,her ay sonunda satllama?/lp bozulan stit sebebiy-
le 3 "tester” imiz kafayi yiyince, sutlin bir bélumiiniin depolanmasini
saglayacak donduruculardan bir miktar aldik ve oyuna ekledik.

~ Bu dondurucularin her biri 500 kg. siitiin bozulmadan sakjan-

masiril saglayacak kapasitededir. Ay sonunda satilamayan siitiin mum-
kin olan bélumu donduruculara konur va en fazla bir ay daha dayan-
masi saglanir. Bu dondurucular, zamanla anlayacaginizgibi.urkticu fi-
yatlarina ragmen, gercekten gerekli makinalardir.

Bir dondurucuyu 6000 /ovr//(civarindan alabilirsiniz.
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kamyon almak sadece fazla para harcamaktir. Yalniz unutmayin rémor-
kun hareket alani kisithidirve ¢ok zaman harcar.
Bir romorkun yaklasik fiyatl 1500 k/m/ccivarindadir. '

ILACLAMA MAKINASI

Oyunda basta dikkat edilmeyen.ancak sonralar blytk harca-
malara yol acacak bir konu da tarlalarin bakimidir. Ayrica ekili bir tarla-
nin veriminin® hizla distigini farkettiginizde (farketseniz iyi olur!) tarlay!
stirmeye ya da d_o%al gubre atmaya calisinca bunlarin imkansiz oldu-
gunu gérmeniz, bir kalp krizine sebep olabilir.

o llaclama, serbetleme diginda.ekili tarlalarin veriminin artiriima-
sl i¢in tek yoldur. Bunun yapilmasi igin de tarlaya bir ilaglama makinasi
alinmasi gerekir. Bu makin an in kullanimi hakkinda bilgi "Tarlalarin
"Bakim" basligindaverilmistir.

Hasada 2 ay kala.tarlayi ilaclayip verimi% 9-10 artirmaniz,bu-
yuk ferahlik yerecek ve agizda hos bir koku birakacaktir.
Bir ilaglama makinasi yaklagik 2500 kivriga alinabilir.

UT SAGMA MAKINASI

nek yetistirmenin en buyuk geliri,stt satiglarindan gelir ve bir
inedin sitt de ancak sagilarak alinir.

UMTnda inek sagmak icin.S.S.M. almak zorunludur. Alinan
her makina,5 inegin sagimina yetecektir. Bu makinalann ineklere yet-
memesi.verim dismesine sebep olur.

Oylesine inek yetistirmek yerine.onlarin sutind kullanmak is-
teyenlere sut sagma makinasini éneririz..

Bu makinayi 1500 A/m/rcivarinda alabilirsiniz.

SULAMA MAKINASI

llaclama makinasinda bahsedilen verim diigmesi, ilaglama ve
gubreleme yoluyla bir miktar halledilebilir. Ancak kesin ¢ézum icin tarla-
ya bir ilaclama makinasi almanizi ve boylece verim diisusuni yavaglat-
manizi éneririz.

Bu makine.verimin dists hizini bayagdi kesecek ayrica serbet-
leme yapmanizi da saglayacaktir. .

Serbetleme, "bir gubreleme teknigidir. Tarlada Griin varken
gUbre atip.topragi sirmenin imkansiz oldugunu farkeden birisi tarafin-

an kesfedilen ve gubrenin buyiik kaplarda toplanip,bu kapta bir sure

bekletilerek gerekli minerallerle beslenen suyun.tarlaya verilmesi yoluy-
la gerceklesen bu olay.ancak bir sulama tesisati ile mimkin olabilir.

Bir sulama makinasinin yaklasik fiyatr 4000 kivrikta.

KULUCKA MAKINASI

Dinyada modern ciftciligin dnemli bir kolu haline gelen tavuk-
culuk, yumurta kadar, hatta daha fazla %elir getiren bir yol Kesfetmistir.
Buyuk miktarlarda tavuk sattsi...Bu tavuk satisugifligin harcamalarini ki-
sa surede cikarip kar saglayabilir. Bunun yapilmasi icin de buytik oran-
larda tavuk yetistiriimesi gerekir.

Oyunda tavuklar, dogal sartlara uygun olarak yumurtlarlar ye

60 bu yumurtalarin kimi civciv verir kimi ise dogaya yenik duserek 6l0r.

(Onlari da biz yeriz) Kulugka makinasi normalde tavugun baﬁamayaca—

S iste m stratejiler, oP/uncunun once kendine gore bir plani,
cevresindeki ortama gore nasil uygulayabilecegini diiginmesini, sonra
da bu dustindugu sistemi, en uygun sekilde kurmasini amagclar. Oyun-
cu istedigini yapmakta serbesttir, Dagan icin belirli yollar yoktur, hersey,
her defasinda bambagka olabilir; dolayisiyla her oyun birbirinden tama-
men farkhdir ve oyunun bitmesi 6zellikle de kazanilmasi gibi kavramla-
rin uygulanmasi ¢ok zordur. (Dunyada hicbir cift¢i cok basarili oldu diye
kazanmis sayilmaz.)
_onemli olan istenilenin ne kadar kaliteli oldugu, ne 6lctide uy-
gulanablldlﬁl ve ortamda basari saglamak igin ne kadar gecerli oldugu-
ur. Ayni sekilde ortama uymae/l asaramayanlarin da, ne kadar iyi
olurlarsa olsunlar, (blyuk istisnalar disinda), basarili olmalari s6z konu-
su olamaz. )

Umut Tarlalari, tarim ve hayvancilik konularim Isleyen bir sis-
tem stratejidir. Oyunun genel amaci, sehir insanlar olarak ¢ok az tani-
digirnizgitfteilik, toprak, hayvan, tohum gibi kavramlarin en azindan de-
gerinin anlasiimasidir. Oyunun denenme asamasinda tim "tester” lari-
mizin kapildigrBen olmasam bu adamlar ne yer, ne icer be I" duygu-
sunun verilmesi ve toprak insaninin zor ancak ¢ok gerekli hayatinin an-
latilmasi, en énemli hedeflerimizden biridir.(En Onemli hedefimiz para
kazanmak,PARAAA PARAAAA 1) Bildigimiz kadari ile. dinyada cift-
¢ilik konusunun bilgisayara ilk uyarlamasi uMT oluyor. Yasadigimiz il-
kenin toprakla yakin iliskisini ve tarim ve*ayvanciliginne olursa olsun,
insan hayatindaki degismez verini g6z onine alirsak, bize gére UMT
kolay eskimeyecek bir oyun oldu.

Umut Tarlalar'ni hazirlarken en 6nemli derdimiz de sectigimiz
konunun dedisiklidiydi. Acaba insanlar pancar yetistirmekten hoslana-
caklar miydi? Acaba o ineklerin hasta olmasinin ciftciye verdioi Uzunta-
yU hissettirebilecek miydik? Butiin bu dertlerimizin yaniti sizlerde yati-
yor. Sizlerden ufak bir ricamiz olacak; litfen oyunla ilgili_iyi-kotd tim
dustncelerinizi, 6nerilerinizi hatta oynayip da becerdiginiz ilgin¢ sistem-
leri bize gonderin. Bunlar, bize hem yeni calisma sevki verecek hem de
ne yaptigimizidaha |Y<|tyorumlamam|2| saglayacaktir.

9 ayimizi aktif olarak verdigimiz (ben kisisel olarak hayatimin
370 senesini verdim !) bu calismanin verdiginiz paraya "degmesini” (Ne
demekse!) ve o yedigimiz ekmegin nasil yaratildiginibilen insanlar ola-
rak hayata daha genig bir acidan bakmamizi saglamasinidiliyoruz.

Sakin unutmayin : Ne ekersen onu bigersin I"

Uykusuz geceler!

Tum Siliconvwonc Adina

Ozgir Ozol
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lusunda pazarlama ve tasimaya Gok buylk ?/er ayrilmis ve bu ylzden
degisik tagima yollar.distinimustir. Bu yollardan biri olan kamyonla
tasima da, oyuncuya daha fazla insiyatif verebilmek amaciyla, birden
¢cok kamyon cesidi ile tasarlanmistir. .~ o

Bu kamyon cesitlerinin birbirinden farkli 3 6zelligi bulunur.
Bunlar, hiz.tonaj ve fiyattir. Kamyon almaya karar veren bir oyuncu,
amacina en uygun kamyonu secmekte serbesttir. Kamyon 6zelliklerinin
neyi, nasil etkiledigi, Tagima"boélumiinde aciklanmistir.

Oyunda bulunan kamyon geﬁltlerl ve Ozellikleri sunlardir:

Kamyon Markasi 1Z1 Tonaji Fiyati
) Mercedes TSL "Royal”: 55 km/s
Bedtford "Trailor" Ford 7 ton 100NN
V2000 "Lancer" Dodge 3ton 7000
G3"Custom" Valiant 5ton 8000
::Elreblrd"_QMC 4000 2ton 6000
conomic 1 tnn ENNN
10 ton 13000

"t om— - - 40 km/s

60 km/s

45 km/s

60 km/s

55 km/s

Bu kamyon cesitlerinin markalarinin uydurma oldugunu tekrar-
lamakta fayda goriyoruz !

PULLUK
] Oyunda,makina ile tarim yapmaya karar yeren bir oyuncunun
ilk alacagl makin atardan biri, traktor ve bununla birlikte bir pulluk olmali-
dir. Pulluk olmadan,bir tarlada traktor kullanilmasi séz konusu olamaz.

Tarlada, pulluk gerekirtiginde varsa, otomatik olarak kullanila-
cak, yoksaoyuncu uyarilacaktir. ) ]

Bir pullugun yaklasik olarak fiyati 1500 /c/vn/ccivarindadir.

BICERDOVER .

Tarimda makinelesmenin yarattigi en Onemli yenilik, traktor-
den sonra belki de bigerdoverdir. Hasat sirasinda olusan gecikmeleri
ve olusar fireyi ortadan kaldian, dolayisiyla biyuk verim artigi saglayan
bu arag, Ozellikle tahil hasadinda gok 6nemli yer tutar.

Hakettigini almak isteyen her %ift(;inln sahip olmasi gereken bi-
cerdgverler, sadece tarla hasadinda kullanilirlar ve yaklagik 1/4 oranin-
da bir verim artigI saglarlar.

Aslinda her tarim Urdndnin hasadinda kullaniimadigi, hatta
bazilarinda bagka araclar kullanildigr halde, bazi hafiza sorunlari
(Amiga'nin ve Ozgur'tin hafizasi) sebebiyle bicerdéver, bu seferlik her
urtin igin gecerli olmustur. Bilginize sunar, 6zur dileriz.

Bir bicerddverin yaklasik fiyati 10000 /c/wi//ccivarindadir.

ROMORK

Oyunda Bek ¢cok yerde aciklandigi gibi,mal tagimak icin mev-
cut 3 tasima sekli bulunur ve bunlardan bin de rémorkla tasimadir.

Fiyatl g6z onune alinirsa, 6zellikle sektor ici tagimalar icin ¢cok
uygun oldugu farkedilecek olan rémork,yukarida traktérle birlikte acik-
lanmig ayrica Tasima" boliminde 6zellikleri belirtiimistir.

Aklinizda bulunsun, zaten traktér bulunan bir sektérden disari
tasima yapmak icin mimkinse kamyon almayin. Rémork, normalde
kamyonun yapacag! isin blyik bolimunu tstlenecektir. Bu yiizden bél-
geden disari ¢cikmayacaginiz ve zamanin énemli olmadidi durumlarda
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Umut Tarlalari’'nda oyunda pek ¢ok yerde iginize yarayacak,10
ayri makine kullanim icin mevcuttur. Bu makineler, modern bir ciftlikte
her seyin daha kolay olmasini ve Uretimin gerek saglik, gerekse verim
yonunden iyiye gitmesini saglayan énemli unsurlardir.

Oyunda,kulucka makinasi ile tavukguluk yapmanin avantajlari,
ya da bir dondurucunun ciftlige getirecegi kazanc yadsinamaz,bu yliz-
den bu makinalarin tam olarak kullanimininbilinmesi 6nemlidir.

Bu bdliim,oyunda karsiniza ¢ikacak makinalar hakkinda genel
bilgi almanizi saglayacak ve isinize yarayacagini umdugumuz ipuglari
verecektir.

(Not: Burada belirtilen fiyatlar, normal teknolojilere ve durgun
ekonomik durumlara gére verilmistir. Istisnai d uru m | arda, fiyatlar normal
disi sapmalar gosterebilir.)

TRAKTOR

Umut Tarlalan, ¢iftcilikle ilgili bir oyun olduguna ve iftlik de-
nince ilk akla gelen seylerden biri traktor olduguna gore, oyunda bu
aractan, ¢cok soz edilecegi bellidir.

Traktor UMT'nda 3 temel amag icin kullanilir: Tarla sirme,
ekim Y( pma ve mal tasima. Bu gorevlerin ikisinde kendisine yardim
edecek araglara gereksinim duyacaktir.

Tarla ekimi icin bir traktor kullanmaniz, gercekten cok ise ya-
rar. insan giici ile ekim yaparsaniz, sartlar ne kadar iyi olursa olsun,
hasadin fire vermesi kacinilmazdir. Ancak bir traktér, yanmada bir puI-
luk alip.tarlaya bunlarla ekim yapmaniz, biyik farklar yaratabilir.

Tarlanin bakimini yapmak icin <bkz. Tarlalar.Bakim) bir traktor
alirsaniz, gubre i¢in harcanan paradan biylk oranda tasarruf etmis
olursunuz. Traktor sayesinde, tarlayl daha ¢abuk ve daha etkili stirme-
niz mimkin olacaktir.

Traktorinldzin yanma bir de romork almaniz durumunda,

kamyon icin yapacaginiz blyuk masraftan bir miktar tasarruf edebilirsi
niz. Birtakim dezavantaJIarl oldugu halde (bkz. Tagsima) traktor, kisa
mesafeli tagimalar icin isinize yarayabilir.
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Bir traktorun standart fiyatt 8000 /c/m/ccivarindadir.
KAMYONLAR

L= 1= 11 1 = T 23

TN s 23
KamMYON.....oeiiiiiiiee e 23
[ (0] 1210 1 -G 24
OfiS it e 24
DISISIEN .o 24
PerSONEL.......oieeeieee e 25
EGitim Ve Grev ........ceevieeiiieiiiiiieeeeeeee e 25
Kontratlar..........ooooviiiiieee s 25
MUNGSEDE........eeeviieiee e 26
GaAZELE .o, 27
GENEI . .eecee s 27
SIAlAMA. ... 27
SISTEM o 28
BiNalar .....oovvniiiiie e 28
Y L 28
Sera (Seracilik) .........eeveveeeeeeeeieeieieeeeieeeeee s 29
AMDAT...cee s 30
EV. e, gy eneeaeneens D
KUMES ... 30
BiNa IKONIA ... 30
YaPIM .. 30
YENIIE ..o s 31
=0 1 31
Bilgi .o 31
UZMAN e 32
BOIgE AlIMI e 32
UFUNLET . .ot e e 32
S E K 32
Pas ..o 33
TARIM

EKIM e 34
Ekilecek Urtiniin BelirlenmeSi........ccovveevevivevreienenns 34
Bolgenin iklim OzelliKleri...............cccceeviiiieeiene. 34
Tarlanin Toprak KaliteSi............euvveeeeieeeeeeeeiiiiiieennns 34
EKIM Zamani ........ccoooiiiiiiieie e 35
Tarlanin VErimi ......o.ooveiiiiiie e 35
EKim SekKilleri...........ooiiiiiiii 36

Amele Kullanarak EKIM ...........c.cooeiiiiiiiiiiieeeenns 36



Makina Kullanarak EKIiM ............cccccevviiiiiieenieennnn. 36
Tasima Ve Pazarlama Olanaklari .......................... 36
HaSaL .o 36
Hasat igin Gerekli Sartlar ............c.cccceeevieeieenennns 36
Hasat Sekli ........oiiiiii 36
Amele lle Hasat...........ccoeeeeeveeeiieeceeeee e 37
Makina ile Hasat ...........c.cooveeeeeieeieeieceeee e 37
AMDArIar... ... 37
SALIG i 37
Fabrika Satiglar ... 37
Ozel Anlasmalar............cc.eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenes 38
Pazar Satislar ..........ooouiiiiiiiiii e 38
HAYVANCILIK

INek YetiStirme .........ccoooovvveeeeeeeeeeeeeeen, 39
ANIFAT e 39
SUL Uretimi...cceeeeeeeeeeeeeeee e 39
Personel ... 40
Sttt Sagma Makinas! ........cceeeeeeeeeieeeeeee 40
Otlak Verimi Ve SagliK..........covviiiii. 40
SUL SALISH e e 40
Yerel Sehir Pazarlart ... 41
SEK Pkl
Ozel Anlagsmalar ..........cc..ccue...... e 1
INEKAIIM-SALIMI ....cveeiviiieieeeieceee e 41
Tavuk Yetigtirme ...oooooiiiiiiiiii e 42
KUMESIEL ..o 42
TAVUK SALISE cevveeiieieiieiiiie e 43
YUMUIA SAUSE..ccveiiiiiie e 43
Pazar Satislar ..........ooooiieiiiiii e 44
S.EEK Satiglar ... 44
Ozel Anlasmalar ............cooiiiiiiiiiiii 44
Sut Ve Yumurta Rekorlart ........ccccvveiiiiiiineen. 44
Kigisel ReKOrlar............oooiiiiiiiiiiiiieeiie e 44
Genel Rekorlar .........cooviiiiiiiiii e, 44

olmasi gereklidir.

Bu ozellikler saglansa da.insanlik i¢in ne derece énemli oldu
dunu bilen pancar, naz etmeye devam eder. Bu sefer de istegi,kalitesi
ylksek topraklar ve bitln bu kaprislerine boyun egecek ciftci erdir. Bu
sart da saglanirsa,hasadi verimli olur.

Pancar topraga ekildikten 5 ay sonra hasada hazir hale gelir.
Bu 5 ayin baglangicininda.ilkbahar ortalan olmasj sevaptir. .

Pancar, maaleseffazla hasat veren bir bitki degildir. Yani.daha
fazla verseydi daha iyi olabilirdi ! Ancak yiiksek fiyati ve ¢ok talebi sa-
yesinde, karli bir Griin olmak 6zelligini korur.

Seker ticaretinde,az da olsa bir tekellesme s6z konusudur. Bu
da zaman zaman flyatlarda dustse sebep olabilir. Amafiyati ne kadar
diserse dissun pancar.her zaman her yerde kendini gosterecektir.
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bitkidir. Bu nedenle, satiginingecikmesi zarara yol acabilir.
Gerek serada, gerekse tarlada, uygun sartlara sahip ve pazar-
lara kolay ulagabiler domates, gen ellikle, kazanch bir Grundr.
N (Ooolum Ozgiir, valla tadi ¢cok glizel, niye yemiyorsun sunu
yaal

PATATES (Solanum Tuberasum)

Biolojik Sinifi: Monocotyledoneaen

Alttakim 1 : Solanaceaen =

Patates, pek ¢ok bzelli%i sebebiyle, insanligin her zaman ara-
dig1 ve ¢ok miktarda yetistirdidi bir Grtin olmu?tur. Tarih iginde ortacag
baslarina kadar, sadece gida endustrisinde kullanilirken, Iskogyada ya-
ratilan "Viski" adli yeni bir Icki sayesinde, birdenbire yepyeni bir endustri
kolunun temeli hajine gelmlstir:Alkol enddstrisi.

Patates, diinyada alkol yaP|m| icin en yaygin kullanilan rin-
dir. Aslinda elma, yerelmasi, hatta fistik bile kullanilabilecegi halde, da-
mitmak igin ¢cok miktarda trin gerekmesi ve bu Urtinler arasinda en
ucuzunun patates olmasi nedeniyle vazgeciimez olmustur.

Ayrica patates, gida endistrisinde de hala cok dnemli bir Griin
olarak yerini korumaktadir.

Bu kadar yaygin olarak kullaniimasinin temel sebebi, hemen
her yerde i/(etigebilmesidir. Sicaklik konusunda hicbir kisittamasi yoktur.
Kok bir bitki oldugundan, filizlenme déneminde zaten topragin altinda
bulunur. Daha sonra olacak sicaklik farklarina karsi da son derece da-
yanikhdir. [klim konusunda da aslinda secici olmasa da, 6zellikle top-
raktan ¢ikana kadar, cok fazla yagistan etkilenebilir. )

Toprak konusunda ise, nicbir kisittamasi yoktur, her kalitede
ve her gesit toprakta yetisebilir. Bu 6zelligi sebebiyle dzellikle kurak ve
kalitesiz topraklarda, arpa ile birlikte en ¢ok tercih edilen triindar.

Patates, kis sonunda ekilmelidir. Olgunlagma suresi 6 aydir.
Dayanikl yaEISI nedeniyle, sert kis sartlarina bile tonum haldeyken da-

anabilir. Bakimininiyi yapilmasi ve tarjalarin uygun olmasi durumunda,
i¢ de fena olmayan sonuclar verecekiir. )

Patates yetistiriciligi, gerekli pazarlara sahip olundugu ve tasi-
ma olanaklari saglandiginda, kesinlikle kazancl olacaktir. Akuda bulun-
mas! gereken sey, patatesin fiyatin m distk oldugu ve higbir zaman bu-
yuk toplu bir para getiremeyecegidir. Ancak dayaniklihgive ¢ok miktar-
da yetismesi sayesinde, planl ekilir ve satilirsa, ¢ok kar getirecektir.

PANCAR (Beta Vulgarls)

, Biolojik Sinif :Dimonocotyiodaneaen

Alttakim 1 :Chenopodiaceaen

Pancar, 6zellikle Amerika kitasinin kesfinden 6nce, endustri
bitkileri arasinda en énemli Grin olmustur. Kristof Kolomb'un kesfettigi
seker kamisinin yaygin olarak kullaniminin baglamasindan sonra, bu
onemi biraz azalmis olsa da,0zellikle Avrupa'da hala ¢ok karli ve ara-
nan bir Urlin olarak yetistiriimektedir.

Pancar, sicaklik konusunda biraz secici bir Griindir. Yetismesi
icin ne sicak ne de soguk iklimler elveriglidir. Orta derecede sicakliga
sahip tarlalari tercih eder. Ayrica bu tarlalarin yagis oraninin da dusik
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Umut Tarlalan'na hosgeldiniz. Tarim ve hayvancilik konusun-
da buyik ihtimalle, dinyanin ilk bilgisayar oyununa baglamadan 6nce,
oyunla ilgili bazi notlari iletmek ve aramiza yeni katilmis olanlar igin
oyunun nasil ¢alistirlacaginianlatmak istiyoruz.

Oyunun Yuklenisi

Umut Tarlalar’'ni yiiklemeden o6nce bir tavsiyemiz olacak.
Herhangi bir aksilige karst, ﬁbozulma, virus, kahve dokilmesi, neo-
naziler vs.) oyunun su anda elinizde olan orijinal versiyonunun bir kop-
Kasml yapin, hem efe simdi ! (Bu kopyay! yalnizca masum amaclarla

ullanmanizi diliyoruz.)

Kopya tamam mi? Pekala simdi orijinal disketleri emin bir ye-
re koyun ve UMT A diski kopyanizi bilgisayarin disket girisine tikin.
Bundan sonra hersey bilgisayara aittir. Ekran bir sire kararacak ve
daha sonra oyuriun giris ekranlari karginiza gikacaktir. Bu ekranlari ve
muzigi kisa kesmek icin sol mouse tusuna basabilirsiniz.

__Hig bir siphemiz olmadi§) halde,adet yerini bulsun diye, oyu-
na bir sifre sistemi de ekledik. Yani aslinda hepiniz temiz, namuslu ¢o-
cuklarsiniz. Sizler bizim gelecegimizi yaratacaksiniz. Gelecek gengle-
rindir. O kadar.

Her neyse, oyuna baglamadan 6nce ve ¢ok ugrasilarak hazir-
lanmig giris ekranlarimizi gordiikten sonra, gozlerinizin ne kadar dik-
katli oldugunu 6lgmek amaciyla ufak bir testimiz var; Hani o oyunu al-
diginizdan beri ne oldugunu dustindiguniz kargacik burgacik bir sur
say! olan acaip renkli kag“ilt var ya; onu ezberleyin ! Peki, okuyun !!
Bakin bari! Neyse iste 6 "kagit, simdi karsiniza ¢ikacak ekranda lazim
olacak. Bu ekranda yukarida 45 tane sayi.agsagida da farkl karakterlerle
yazilmig, 3 tane baska say, goreceksiniz. Bu agagidaki sayilar sirayla,
Botswvana'nin gayri safi milli hasilasintyilikdogum oranini ve gelisme
hizini belirtirler. En soldaki sayiya bakin. Bu ka¢? Simdi aklinizdan bir
say! tutun. 7 mi. Hadi beee! Neyse simdi gdzinuzu kapatin. Agin.
Sayilar hala ekranda m1? Allah Allaaah.

Bir an icin sagmalamaktan vazgegiyorum ve bir ornekle, sifre
olayina aciklikgetiriy_orum.

Simdi, asagida bulunan 3 sayl mesela, sirayla 6,8 ve 2 olsun.

segici olmamakla birlikte, yagis rejimi s6z konusu oldugunda, biraz
nazlanir. Genel olarak sdyleyecek olursak, orta derecede sicaklik ve bi
razcik az yagig ister. .
Bu gibi ufak iklim problemleri oldugu halde, toprak konusunda
ayet ylzsuzdir. Nereyi bulursa orada yetigir. Kalitesi yiiksek toprak-
arda ise, yeni birka¢c ambar Kaptlrtacak kadar ¢pk hasat verebilir.

UMTndan bir 6rnek verecek olusak: Iklimi uygun.'topragi da
kusursuz olan bir tarlaya ekilen aygicegi, 100-120 ton hasat vererek,
gercekten %enl bir ambar yapmanizi gerektirebilir. Bu dogurganligi so-
nucu olarak ta fiyatr son derece dusuktir. Ancak, 20-30 tonluk partilerle
satilmasi durumunda para kazandirabilir. Bu da elbette bu kadar mali
kisa zamanda taslyabilecek bir sistem c?erektirir.

Ekim zamani ilkbahar ortalaridir. Ekildikten birka¢ ay sonra ka-
fasini topraktan cikarir ve 6 ay hazirlanarak hasada hazir hale helir.
(pardon,gelir) )

Ay(;li gjtl)yet|§t|rmen|n temel prensipleri; yiksek kapasiteli am-
barlar yapmak, bu ambarlari doldurabilecek kadar ayﬁl(;egl Uretecek
tarlalara sahlﬁt_ol_m_ak, bu ambarlari, tekrar doldurabilmek icin, 6nce bo-
Ealtmak gerektiginin farkina vararak o kadar ton mall satacak pazarlar

ulmak ve en 6nemlisi de yaninizdakidyuncu 5 ton titiin satarak 7000-
8000 gibi paralar kazanirken, bu parayl kazanmak icin, sizin 50-60 ton
aycicedi satmanizin gerekmesini bir eksiklik olarak gérmemektir. En
azindan sizinkiler, onlari dover!

DOMATES ( Solanum Hypé6cerslicum)

Biolo&ik Sinifi r Monocotylodaneaen
Alttakimi  :Solanaceaen

Domates, ginumizde en yaygin olarak yetistirilen sebzeler-
den biridir._ Tarihi cok eski olmamakla birlikte, ilgincliklerle doludur.
Avrupa'da ilk olarak yetistirildigi XI. ylzyilda.bilinmeyen bir nedenle
"zehirli" damgasi yemisg, ve uzun yillar kuganiimasi yasaklanmistir.

) Bu tur ilging olaylara sahne olan domates, daha sonralari, de-
geri, anlagilarak ¢cok yaygin olarak yetig"tirimeye'baslanmig ve gida en-
dustrisinde en 6nemli Grunlerden biri haline gelmistir.  m -m

" Domates, yetismek" icin cok sinirh sartlar arayan bir Grinddr.
Orta derecede sjcaklik ister; eger S|_?_akllkgok disuk ya da cok yuksek
ise yetistirimesi imkansiz hale gelebilir. Yagis olarak, en ¢ok su isteyen
bitki tlrlerinden biridir. Ilman bir ikjimde, yaz-kis sulanmasi gereklidir.

Toprak agjsindanda segici bir urtndlr. Dustik kaliteli tolprak-
Iardakyetlgmez. Yetisecegi topragdin kalitesinin ytiksek ve verimli olmasi
gerekir.

~ Ekim zaman, ilkbahar sonlaridir. En buytiik ¢zelligi ojan 3 ay
da yetismesi sayesinde, ayni yil icinde baska bir urtiiniin; 6zellikle tahil
larin ekimine olanak tanir, [

. . Domates yetistirmek ?ergekte oldugu gibi UMT'nda da riskli
bir istir. Gereksindigi kjsith ?_art ara sahip oj.sa bile fazla bir hasatVer-
mez. Ancak verimine gore, fiyati ylksektir. Ozellikle turfandaolarak ye-
tistirilirse, gergekten ¢ok kar getirebilir.

Domates ekilecek tarlamn, iklim 6zelliklerinin uygun olma sar-
tindan bagka, bakiminin iyi yapilmasi ve hasattah'sbnra, satisinin kolay
yapilabilmesi gerekir. Domates her sebze gibi ¢ok ¢cabuk c¢irlyen bir



le, en azindan bir kere, uzmanlara danigmanizi tavsiye ederiz. Tohu-
munun ¢ok pahali olmasini ve az miktarda hasat verdigini dusuntrsek,
tatln ekiminde pazarlamanin ne kadar Onemli oldugunu anlayabiliriz.
UMT'nda ciddi bir titlin tekellesmesi s6z konusu degildir. Ancak, yerel
fabrikalarda zaman zaman olu.san biyik rekabet, fiyatlarda belli belir-
siz bir tekellesme yaratabilir. Ozellikle de genel ekonomi, kotii durum-
daysa, tutiiniiniizt satmaniz kolay olmayabilir.

Oyunda ttlin yetistirmenin en onemli sarti, pazarlarin saglam-
ligidir. Zaten cok harcama gerektiren titiin, diizgiin pazarlanmazsa, za-
rar bile yaratabilir.

Tatln yetigtirmek, tarih icinde her zaman karli bir is olmustur.
Bu karin UMT'nda saglanmasinin tek yolu da, gergekten uygun sartlar-
da titln yetigtirmektir.

MISIR (ZeaMals)

> Biolojik Sinif: Monocotylodaneaen
Alttakim  :Gramyneaen
Misir, endlstri bitkileri arasinda en ilginglerinden biridir. Genel
olarak kullanim alanlari bilinmez. Ancak sanilanin aksine, misir'in
30'dan fazla igslenme sekli bulunur. Bu sekillerin en 6nemlileri de hay-
van yemi ve gida (insan yemi) enddstrileridir. Umut Tarlalar’'nda misir,
hayvan yemi olarak kullaniimaktadir.
~ Misir da pek (iok ardn gibi, Amerikan kokenlidir. Orta
Amerika'da M.O. 2000 yillarindan beri yetistirildigi bilinmektedir. Bize
UMT'nda bu driintin hayvan yemi olarak islenmesine karar verdiren
sey de, Aztec'lerin bile misiribu amacla kullanmalaridir.

) Misir, anavataninin 6zelliklerine uygun olarak, sicak iklimleri
tercih eder. Bununla beraber, yagis konusunda biraz tok gondilludur.
Orta derecede yagisa ihtiya¢ duyar. Asjinda iklim konusunda pek d©
secici olmasa da, gerek temel ozellikleri, gerekse Ozgtr'un "Bir misir
icin yeni array mi hazirliycam be ! Zaten hafiza bitiyor; olmaz dyle sey
1" seklindeki icten teklifleri sebebiyle, bu yol uygulanmistir.

o Misirtoprak konusunda da pek segcici dedildir. Aslinda orta ka-
liteli topraklara ihtiya¢ duydugu halde (ansiklopediler bdyle diyor), az
verimli topraklarda da yetisebilir. (Cif'égiler ise boyle diyor!!l)

Misir yetistirmek, gayet kendi halinde bir istir. Kazanci ne fev-
kalade, ne de ¢ok dusuktir ve glvenilir bir yerime sahiptir. Gergekten
¢cok acaip sartlar disinda, misircogunlukla para getirecektir.

AYCICEGI (Helianthus Annus)

Biolojik Sinifi: Dimonocotyledoneaen

Alttakimi : Gramyneaen

Aycicedi, dis gorinus olarak Cin Ali'ye benzer. Koskocaman
bir kafanin altinda ¢op gibi bir gévde ile, ama nasilsa dimdik, ayakta du-
rur.

, Cok yaygin olarak yetistirilmesi ve ilging goriinist disinda her-
hengi bir blyUk 6zelligi yoktur. Temel kullanim alani, yag endustrisidir.
Herhalde sikip suyunu ¢ikarabilmek icin ¢cok fazla aycicegine ihtiyaci-
miz oldugunu bildiginden, anormal miktarlarda yetisir.

Iklim dzellikleri olarak r.nk siraHanHir Ciraklik knnnciinHa hi®

heeel Kagitta 6'Inci satirin 8'inci sitununa bakin. Ka¢? 25 di mi? He
eee

Bu sefer de 25'inci siitunun 2'inci satirina bakin. O Kag? 32.
Tamaaam. Simdi mouse'u kullanarak ?/ukarldaki sayllardan 32'ye ba-
sin. Memleketimize ve milletimize hayirli olsun !

Yani acik olarak anlatirsak, en soldaki sayl kacsa.o satiri bu-
lun; sonra ekranda ortada gorduginiz sayi no'lu sutunubulun. Bu ikisi-
nin kesistigi noktadaki sayiya bakin, ve o sayi no'lu situnun ekranda en
sagda bulunan no'lu satir Ije kesistigi yerdeki saylyi,ekranda Klikleyin.
(Valla ben de anlamadim ! Ornek dana iyiydi!)

Bu sefer de karsiniza oyuncu secimi, zorluk diizeyi ayarlamasi
ve senaryo segimi gibi islemlerin yapildidi,"pre-game"ekrani ¢ikar.

Oyuncu ve Senaryo Secimi (ayrica zorluk diizeyi)

o Bu ekranda en ustte bulunan sar cubuk, oyunun zorluk diize-
yini ayarlamanizi saglar. Sol mouse tugunu Kullanarak bu ¢ubugu saEa
sola oynatabilir ve cubugun renginden,oyunu oynarken ne duzeyde ki-
zaracaginizi gorebilirsiniz.

Bu cubugun altinda 5 senaryo bulunur. Bu senaryolar, oyunu
kazanmak icin neler yapmaniz gerektigini belirtir. Secilecek senaryo,
tum oyuncular igin gecerlidir.

Senaryolarin altinda, oyuncu secim bolumu ikamet eder. Bu-
rada bulunan 3 bosluktan birinin Gzerine (sirayla) basilarak oynayacak
oyuncularin isimleri klavyeden girilebilir. Hemen hatirlatalim. Oyun bir
ad ve bir soyad girmenizi beklemektedir. Bu ikisinin toplami 15 harfi ge-
cemez. Ayrica her birinin teker teker uzunluklar da 10 harfi gegmemeli-
dir. lkisi arasinda bosluk birakilmasiningerekmesi de ayri bir konu tabii.

Istenilen oyuncu isimleri girildiginde,hepsinin yaninda bulunan
cinsiyet belirleme ikonlar kullanilarak.cinsiyetinizi belirtebilir,hatta de-
E_I§tlr€t_)l|_lr'_3l_nlz canlarim ! Burada sol taraftaki ikonlar erkek, sap tarafta-

iler disiyi isaret eder. Cinsiyet secimi yapiimayan oyuncular igin bilgi-
sayar errrrkek muamejesi yapacaktir.

~_ Bu ekranda tum iglerinizi bitirmeyi becerebilirseniz artik oyuna
gidehbilirsiniz. Bunu nasil yapacagdiniz konusunda cesitli rivayetler oldu-
gu halde, en guvenilir olani, (TSE damgall) en asagidaki Umut Tarlalari
yazisinakliklemektir. Bir deneyin bakalim !

Tamaaam bundan sonrasi, bu b6lumu ilgilendirmiyor. Bu yiiz-
den bahsetmek istedigimiz diger konulara gecelim.

. Birinci konu.oyunun para birimi hakkinda. Siliconworx olarak”®
acaip insanlar oldugumuz icin Umut Tarlalan'na acaip bir para birimi
koymaya karar verdik ve uzun ugragilar sonunda ortaya ¢ikardigimiz
"Kivrik" isaretinde karar kildik. Bu para birimi yaklasik olarak 1 ABD do-
lar civarinda giict olan bir deEerdir. Kivrigin sekit olarak gérunusini
burada belirtmek isterdik, ancak maalesef kullandigimiz kelime islemci-
nin karakter setinde kivrigi koyacak bos yer bulamadik ve oyun boyunca
karsiniza gitkacak olan bu isarete maalesef hazirliksiz yakalanacaksiniz.
Ancak, sekli itibariyla hemen ilginizi celbedecigine eminiz ve be-
genmenizi umuyoruz. Niye Lira degil diye sorarsaniz, oyunda baz fiyat-
arklt__lra olarak bir satira sigmiyordu. Bunu hikiimete sormaniz gereke-
cekir.

Ikinci konu da oyunun secim teknigi. Bir secim yapacaginiz

k L1i [S) k; i
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ceneklerden vazgecmek icin sag mouse tusunu kullanabilirsiniz. Ancak
pencerenin altinda iki isaret daha c¢ikabilir. Bu durumda secimleri yap-
tiktan sonra kabul igin soldaki "check mark™a reddetmek igin ise sag-
daki carpiya basmaniz gereklidir.

Hadi oyunu oynayin artik!

Cok 6nemli not
Umut Tarlalar, Amiganizin hafizasini allak bullak edecek bir
Erogramdlr. Bu sebeple, o herkesin bildigi, ama uygulamaya Gsendigi
urall bu sefer uygulamak zorundasiniz. Oyunu yiklemeden énce bilgi-
sayari kapatin. {Elektrigini kesin, somriin onu !;1 dakika kadar bekle-
yin ve oyunu sonra yukleyin. Aksi halde oyunun ortasinda program
sacmalamaya baglayabilir. Hafizanin yeteri kadar temiz olmadiginin en
onemli belirtisi, ekranda acilan pencerelerin kapanirken, bulunduklar
yerde gri izler birakmalaridir. Boyle birgsey basiniza gelirse, yapmaniz
gereken sey sadece bilgisayari kapayip 1 dakika kadar beklemektir.
Ayrica yeterli hafizanin saglanabilmesi icin bilgisayara disk drive, prin-
ter vb. eklemeleri de sbkmeniz gerekmektedir. Bu, aslinda gegici bir
hata da olabilir ancak garantisi olmadigindan bunu tavsiye ediyoruz.
Riski gbze aliyorsamz.ekrani fazla karistirmadan.bagka bir grafik yik-
lenmesini saglayin. Bu sorunu ¢ozebilir.

Oyunda Turkce Harfler

Bu arada, oyunun Turkce oldugunu ve Turkiye'de satisa cikti-
gini gdze alarak.oyuncu isimlerinde, Turkce harflere intiyac duyabilece-
ginizi disuinduk. Ayrica bosuna aramayin.oyunda ku¢uk harf yoktur. Ig-
te Turkce harflerin yazihiglari:

1:Shift +1i G:' (sol st
g :Shift +' U :Shrft 41
6 :Shift + 6 s : Shift +7

hakimidir: Bira endustrisi. Bira yapiminda vazgecilmez bjr Griin olan ar-
pa, yuzyillardirdiinyanin pek ¢ok yerinde yetistiriimektedir.
~ Arpa yapisi ile oldugu kadar, ihtiya¢c duydugu iklim ve toprak

Ozellikleri bakimindan da, bugdaya benzer. Genel olarak, bugdaydan
daha dayanikhidir. Ozellikle sicaktan hicbir sekilde etkilenmez. Iklimin
cok soguk olmamasi disinda, sicakla ilgili bir sorunu yoktur. Ancak ya-
g1s konusunda bu kadar kaba degildir. Hafif kurak bir yagis rejimi ister.
Aslinda fazla yagish bolgelerde de yetistirilebilir ancak bu durumda ve-
rimde bir disme gordlebilir. Toprak kalitesi olarak, herhangi bir kisitla-
maya tabi degildir. Her tiir ve kalite toprakta yetisebilir. Dogal olarak,
yuksek kaliteli topraga ekilirse, daha iyi sonug alinir.

Arpanin ekim zamani, her tahilda oldugu gibi, sonbahardir.
Yalniz arpa, diger tahillara gore, daha yaz bagina dogru kaymistir. 7 ay-
da olgunlasir. Yani hasadi, ilkbahar ortalarina denk gelmelidir.

Gergekten cok fazla yetigen bir bitki oldugu icin arpa, tahillar
arasinda bile en ucuzlardan biridir. Bu da, gergekten ¢cok miktarda tre-
tilip satilmasini gerektirir. Umut Tarlalar’'nda arpa yetistirmeye karar
vermeden Once, en azindan bir ambari tika basa dolduracak kadar ure-
teceginizden emin olun. 50-60 ton civarinda bir hasattan daha azi, pek
fazla bir kazang saglamayacaktir. Arpa ureticisinin aklinda bulunmasi
gereken bir bagka nokta da, hasat ne kadar iyi olursa olsun, satis da
cok miktarda olmadikca bir igse yaramayacaktir. Bu ylzden arFa ve di-
ger tahillar yetistirirken; satip satamayacaginizi ve tagima yollarini 6n-
ceden arastirin. 100 ton hasat edip, bunun ancak 15 tonunu satmak,
pek karli o fam ayacaktir.

TUTUN (Nicotlana Tabaccum)

Biofojik Sinif :Dimonocotyledoneaen

Alttakim.  :Solanaceaen

Tatan... Insanlik tarihinin en énemli Grinlerinden biri, belki de
en 6nemlisi... Kolomb'un Amerika'yl kesfinden sonra Avrupa'ya gelen,
ve tarih Iginde her zaman en baslarda olmus bir bitki.

Tatdn ilk olarak, Amerikan yerli halki tarafindan kullaniimaya

baglanmistir. Avrupa'ya gelmesi lle birlikte, 6Gnemi ve getirecegi para
anlasiimis ve insanlar o giinden beri, titlin pazarinda yer kapmak icin
yarismaya baglamislardir. Gergekten, ginumiizde titun insanhk igin
neredeyse bugday kadar 6nemli bir konumdadir.
) Tuttinun temel kullamm alani, bilindigi gibi,sigara endustrisidir.
Insanlarda yarattig! bagimliikduygusu sebebiyle, ekmek gibi satilan si-
gara, ye tutun tekellerinin kazanci, tarihte bazt savaslara bile neden ol-
mus, ulkemizde de 20.yy'In basglarinda, Fransiz titln sirketleri ile nere-
deyse bir i¢ savas yapilimistir. o )

Tutun, bu kadar aranilan bir bitki oldugu Igin olsa gerek; en
nazl drtnlerden biridir. Yetistiriimesinin zorlugu pir yana, ekilmesi igin
cok sinirh iartlar s6z konusudur. Tutun ekimi icin iklimin az yagish ve
orta sicaklikta, topragin da son derece kaijiteli olmasi gerekir.

Ekim zaman, ilkbahardir. 6 ay suren bir olgunlagsma siiresi so-
nunda, ancak gergekten iyi bakildiysa, elle tutulur bir hasat verir. |klimin
cok yagisli olmasi durumunda, harcamasini bile karsjlayamayabilir.

lImut Tarlalar’'nda tutun, cok dikkatle yetistirilmesi gereken bir
Urundtfr. Mevsimin, topragin ve iklimin uygunlugundan emin olsaniz bi-
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Tek kisitl ?/anl, satiginin yiksek oranlarda olmasinin gerekmesidir. Bii-
yuk miktarlarda satisi mimkun degilse bugday yetistirmek fazla bir ka-
zang saglamayacaktir.

PAMUK (Gossyplum)

Biolojik Sinif: Dimonocotylodoneaen

Alttakim  : Malvaceaen

Pamuk, dunya tekstil sanayiinin en fazla gereksinim duydugu
ardndir. Ozellikle sentetik kumaslarin kullanimindan énce pamuk,tek
rakibi olan ylnu bile ¢cok gerilerde birakarak dokuma endustrisini tekeli-
ne almis ve ginumiz teknolojisinin harikalarina ragmen, sahip oldugu
bu yeri kaybetmemistir. Istatistiklere gore, en ¢cok satilan tekstil triinleri
sentetikler olmasina ragmen, tercih sozkonusu iken, 90 % pamuk tercih
edilmektedir.

) Onemli bir bitki olmasinin yani sira, pamugun yetistiriimesinin
hi¢ de kolay olmamasi, fiyatinin cogunlukla yuksek olmasina sebep ol-
mustur. Tarihin hemen her déneminde pamuk yetistirmek, 6zenilen bir
gecim yolu olarak karsimiza ¢ikar. Diinyanin ancak belirli bélgelerinde
gayglr) olarak yetistirilebilmesine karsin, herhangl bir tekellesmeye kur-

an gitmemis, ancak uretiminin kisitll olmasi sebebiyle yine de satisin-
da belirgin bir monotonluk s6z konusu olmustur.

Pamugun ..en buyuk 6zelligi, yetismek icin ihtiya¢ duydugu
yuksek sicakliktir. Ozellikle tomurcuk halde iken sogukla karsilasirsa,
tamamen curiimesi s6z konusu olabilir. Daha sonraiiilizienme asama-
sinda orta derece suya ihtiya¢ duyar. Genel olarak, sicak ve orta yagisli
iklimlerde yetistirilir. llkbahar ortalarinda ekilir ve olgunlasmasi 5 ay su-
rer. Toprak kalitesi olarak segici bir yapiya sahiptir. Verimi disuk tarla-
larda hasat vermez, Bakiminindiizenli olmasi ve hasattan sonra ¢abuk
islenmesi gerekir. Ozellikle olgunlastiktan sonra, ¢uriimek icin bahane
arar.

Umut Tarlalari'nda pamuk yetistirmek, gercekte oldugu gibi,
karli ancak riskli bir istir, Hasadinin tonaj olarak az olmasi ve ¢abuk da
curiimesi, ¢cok saglam bir pazarlama sistemi gerektirir.

Tum bu sartlarin uygun olmasi durumunda, pamuk yetistirmek
biyuk kar getiren bir is olacaktir.

ARPA (Hordeum)

Biolojik Sinif :Monocotyledoneaean

Alttaki m  : Gramyneaean

Arpa dinya uzerinde, bugdaydan sonra en ¢ok yetistirilen ta-
hildir. Aslinda, bugdayin yaygin olarak kullanilmaya basjban m asindan
sonra_ortaya c¢ikmis, bugdayin bir tireyi olarak goértlebilir. En biyuk
Ozelligi, bugdaya gore dana az nazli bir Oriin olmasidir.

Dunyada arpanin da, bugday gibi pek ¢cok kullanim alani bulu-
nur. Ancak bugdayin gida endistrisinde sagladigi prestije sahip degil-
dir. Unu daha sert oldugundan pek kullaniimaz.

. Endustride arpanin temel iki kullanim alani vardir. Bunlardan
biri, hayvan yemi yapimidir. Pek gok ¢esit hayvana uygun yem Gretimi-
nin temel maddesini arpa meydana getirir. Ancak bundan ¢ok daha
onem(i olarak arpa, diinyanin en biyik endustri kollarindan birinin tek

HONTROLLERI]

. Oyuna basladidinizdakarsinizaoyunun gececedi harita cikar.
Bu harita toplam” 7 ana _polgeye (acik.renkli kalin |zP|IerIe) bolinmus-
tar. Ayrica her bolgenin icinde birkac kicuk sektor bulunur. Sektorler iki
genel gruba ayrilmistinOtlaklar ve Tarlalar.Heryeni oyuna bagjapdigin-
a harita yeniden _?/e_\ratlldl indan, hangi sektérun otlak, hangisinin tarla
olacag belirli degildir. Bu bilgi ancak bir bolgede konsesyon (¢iftlik kur-
ma hakki) alininca edinilebilir. . o
Oyunda temel alinan birim sektordiur. Birkag istisna diginda,
hemen bitan islemler sektorler Gzerinden yapilir. Oyunda en 6nemli
amag, saglam bir sistem oturtmak oldugu icin eldeki sektorlerin tek tek
taninmasi ve kullanim sekillerinin belirlenmesi gerekir.
Herhangi bir sektorde, oyun baglarken belirlenecek ve oyun
dgieyecek bazollkler bulunurBunlar degistirmek ya
boyunca deg@meyecek bazi 6zellikler bulunur.Bunlar degistirmek ya-
da yenilemek imkansizdir, dolayisiyla oyuncu, oyun sistemim bu 6zellik-
lere bagli olarak planlamak zorundadir. Bu 6zellikleri sdyle siralayabili-

nz.

ehirler

- ) %§hirler, herhangi bir bélgeden konsesyon alininca
haritada belirirler. Her bolgede en az bir sehir bulunur ve
sz Ibolgenin geViel teknolojik ve enddstrisi tabanina gore fabri-

kalara, makinalara ye en onemlis| fiyatjara sahiptirler. Bu sehirler bir

kac istisna disindatim alm satim islerinin gerceklesecegi yerlerdir. Ay-

rica her turli tarim ve haVvan Urinleri i¢in en énemli pazari olustururlar.

Her bolgenin 12 tzerinden sabit bir teknoloji katsayisi yardir
?{e bu katsay1, o bolgedeki tiim sehirler i¢in gecerlidir. Bu teknolojik ge-
Ilfm'lshk’ ehirlerdeki her turlt talep ve fiyat tUzerinde énemli rol oynar.
Haritada bir sehir, t¢ ayr grafikle belirtilebilir. Dustk teknolojili sehirler
icin kiicuk bir kdy, daha yuksek teknolojiye sahip olanlar icin, gelismis
kentler en yuksek teknololjll_l_ler icinse buyuk metropoller gosterilecektir.

Sehirlerin teknolojileri zamanla artarak,yeni fabrikalarin kurul-
— masina sebep olabilirler.

emiryolu Istasyanlari ) o

i Istasyonlar da ?ehlrler gibi, konsesyon
mmro- e alinan boj-.—™-—Igelerde gorulurler ve oyundaki 3 temel

tagsima seklinden birini olustururlar. Haritada istasyon goziken her

Kerden | arléla mal tasi-nilabilir fakat malin tasinacagi yer icin bazi
Isitlamalar bulunur ve

=
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oyuncu ou Kismamaiara gore iren yolinu Kullanip Kullanmama karari
verir. Istasyonlar haritadatctguk bir tren sekliyle gosterilirler.

Sektor Tipleri ) o
Her sektor icin oyun basinda bir tur belirlenir ve bu tir tim
oyun boyunca genel belirleyici faktor olarak kalir. Bir sektor otlak ya da
tarla olabilir, ve bu 0zellik sektorde yapilacak uretimi, tagima yollarim,
daha da 6nemlisi sektorde kurulacak 3 binanin sistemdeki iglevini belir-
ler.Bir otlakta ekim yapmak, ?/a da bir tarlada inek yetistirmek imkansiz-
dir, dolayisiyla, sektor, genel anlamda, hayvancilik ya da tarim sektori
olarak ya|§_|ayacakt_|.r. . . )
) er sektdrde oyunculardan bag_ka maximum 4 aglrl ciftlik sahi-
bi daha bulunur. Bu ciftlik sahipleri kendi sektorlerinden disariya agila-
mazlar. Bu ylzden de yeri gelecek rakiplere iyi gbzle bakmayacaklar-

dir.

) - Bu bahsedilen kisitlamalar digsinda, hersey oyuncunun kendi
elindedir ve yapacag! hatalar ya da verecegdi yetersiz kararlar yiiziinden
hicbir sorumluluk kabul edilmeyecektir. Kendi disen aglamaz karde-
sim.

Ana ikonlar

) Harita ekran) 3 parcadan olusur: Harita, ekranin Gstundeki, ta-
rih, para gibi bilgileri iceren ve zaman zaman ugarl_larln verildigi kiiguk
pencere ve ekranin sagindaki 12 komut ikonu. Bu ikonlar ayni zaman-
da oyunun ana menusunu olusturmaktadirlar.

BOLGE

. Bulkonile bir bolge secildiginde, o bélgenin temel 6zel-
likleri belirtilecektir, Cikan tabloda hicbir sey oyuncuya Dagh degildir. Bu
tablo, temelde oyuncuya, bdlgenin genel 6zelliklerini (Konsesyon, yii-
zOlcimu sehirler gibi), iklim ozelliklerini ve ekonomik etkinlik durumu
ile teknolojisinin verir, Oyuncunun yapacagi herhangi bir sey, bu tablo-
da herhangi bir degisiklige yol agmayacaktir.

SEKTOR

Bu ikon sektor ile ilgili, genis bir bilgi tablosu gosterir.
Oyuncu buradan sektorin genel ozellikierini ve sektordeki diger ciftcile-
ri inceleyebilecedi gibi, sektorde bulunan kendine art, ulasim yollarini,
makinalari, hayvanlari ye Griini gorebilir.
Ayrica 6zel bir ya da birden ¢ok anlasma yapiimasi durumun-
da bu durum ekranin en altinda belirtilecektir. . )
_ Birbirinden ayri, bagimsiz isleyen bir ¢cok 6zelligin bir arada in-
celenebilmesi igin.bu tabloya sik sik bagvurulmasi gerekecektir.

TARLALAR

. Oyunda tarlalarla ilgili yapilacak her sey (makjna alimi
disinda) bu ikon yardimiyla gerceklesir. Istenen sektor segildigi zaman,
yeni bir ekran agcilirve altinda, oyuncuya ait tarlanin genel dzellikleri ve
0 andaki durumu yazilir. Bu ekranda yapilacak her sey sag Ustteki 4
ikon yoluyla olur:

Oyunda birbirinden farkh 6zelliklere sahip, dedisjk iklim ve top-
rak tlrleri gerektiren 9 Urlin tipi bulunmaktadir. Elinizdeki tarlanin 6zel-
liklerine gore, yapacagdiniz ekim kisitlanacaktir. Uygun olmayan bir tar-
laya uygunsuz bir Grini ekerek zaman, para ve emek harcamanizi 6n-
lemek icin, uzman ikonundaki Urtinler se¢enegini kullanabilirsiniz. Bun-
dan bagka biz yine de size.bir kiyak gecerek trlnleri en azindan tani-
manizi saglayacak bu bélumu hizmetinize sunuyoruz. Saygilarimizla...

BUGDAY (Tritlcum Sativum)

Biololj(ik Sinif :Monocotyledoneaean
Alttakim ~ : Gramyneaean

Bugday, insanhgin ilk kesfettigi tarim Urinlerinden biridir. Yiz-
yillardir istisnasiz her uygarlik tarafindan yetistirilmis ye énemini hicbir
zaman kaybetmemistir. Bagak bir bitki oldugundan,yetistirilmesi cok zor
degildir ve ginimuzde de dunyanin en Gok yetistirilen tarim trtnd ol-
mak 6zelligini korumaktadir.

~ Bugdayin temel kullanim alani gida endustrisidir. Dunyanin
her yerinde bugday unu en ragbet goren un c¢esididir. Ekmek basta ol-
mak Uzere, ylizden fazla gida igin temel maddeyi olusturur. Bugday
unu olmadan diinya gida sanaylinin ayakta kalmasi s6z konusu ola-
mazdi herhalde.

) Insanlik icin bdylesine 6nemli olmasina karsin bugda?/, pahali
bir triin degdildir. Bunun sebebi de ¢ok ylksek verime sahip olmasidir.
Cok uygunsuz olmayan herhangi bir tarlaya ekilen bugday, en azindan
500 % verim saglayarak, verdiginiz emegi bosa cikartmayacaktir. Fiya-
tinin distik olmasi, bugday ticaretinde (genellikle tiim tahil ticaretinde)
¢ok buyuk miktarlarin s6z konusu olmasina P/OI acar. Umut Tarlalar'na
gore bir 6rnek verirsek, kaliteli bir tarlaya ekilecek 2-3 ton bugday, iklim
ozellikleri uygunsa ve basina bir felaket gelmeden olgunlasabilirse, hld(;-
bir tarim makinesi kullanilmadan, 20-25 ton bir hasat verecektir. Bu da
size Sadik'in 230 ton bugday! nasil yetistirebildigi konusunda bir fikir
vermek icin yeterli olur. .

Bugday sonbahar aylarinda ekilir. Ozel bir toprak kalitesi ara-
maz. Verimsiz topraklarda bile yetistirilmesi mumkiinddr. Olgunlasmasi
9 ay siirer, bu zaman icinde iklim ¢ok sicak yada ¢ok so?uk olmadikca
Ir_ahatS|z olmaz. Yagis rejimi ¢ok sulak olmayan her tir iklimde yetisebi-
ir.

Bugday yetistirmek, tarih boyunca kar getiren bir is olmustur.
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sef sayl okunmuyor), basinda Aydinla Ozgur ve ekranda Dpaint duru-
yordu. Hafif bir tirki mirildaniyorlardi:

Stencil'in yollari tastan

Ah benim anim brush'im

Wrap pattern ye HBrite

Vah benim anim brush'im

Odada hakim olan stikunet, daglarn yirtarcasina patlayan bir
sesle bozuldu. Murat uyaniyordu, hem de kokutarak...Geldi ve "ba,na
cigara verin" dedi ikinirken. Aydin.telagla gaz maskesini takiyordu, Oz-
gur arkmds, biitin tersaneleri zapteditmisti. Belki de SCW bugun can
verecekti. Tam bu anda sen bir kahkaha duyuldu. Kelebek sesleri ara-
sindan "halamostake” seklinde iniltiler ve ardindan Alper iceri dald.
"Nooldu" dedi. "Oyun bitti mi ?".

. 4 kisi olmuslard: ve artik parti kurabilirlerdi. Ancak unuttuklari
bir sey vardi; "meclise 6zurlller giremez". Bu yuzden Orhan'i bogmalari
gerekiyordu. Bu da zaman alirdi elbette. Vazgectiler...

Kap! caldiginda, yeni harita bitmek tizereydi. Orhan, purtelag
b|r halde iceri daldi ve "Kopemik, bos zamanlarinda etek kopcas! satan
bir vernikcinin oglu mu?" diyerek hingur hingur aglamai/)a basladi.
Odaya yayilan huziin kokusu, hepsinin agzinda aci bir tad birakma ¢a
basinda iken BanE_Tutj[uuur_n I" diye baginr (iiftli{jinde Ali babanin.....

Tutulan kimdi ? Niye ve kaca tutulmustu ? Ne ayakti £ Sadik
Uc vakte kadar gelmisti bile. Eksik kimdi acaba r Yok muydu yoksa ?

Sonunda Noel babanin gercek olmadigina karar vererek ona
ayirdiklar payr da Iﬁ ettiler ve buytik mutlu bir ane gorintusiyle Kuzey
Carolina’ da bir ¢iftlik alarak mutlu yarinlara kucak actilar...

Gokten bir strti elma dismdus, birini bile tutamamislar. Murad-

Biter!

Sonradan hatirlayip kahkahalarla gildiguimiz tim bu olaylar,
aslinda bizim icin en buyuk, hayat sinavlarindan biri oldu. UMT saye-
sinde, kavga etmeyi, dayanismayi, Transluency kullanmayi, 3 kisi bir
yatakta uyumayi, tarim ve hayvanciligi,validator bozmayi ve en énemli-
gl_i(emegjm (bizim ya da bagkasinin) ne kadar degerli oldugunu 6gren-

ik.

. Biz SCW olarak yaFtlglmlz_igten memnunuz. En azindan ulke-
mizde heniiz yeteri kadar gelismemis olan ve destege ihtiya¢ duyan bil-
gisayar oyunu sektorine yeni bir Grin kazandirmamiz ye fikirlerimizi
sizlerle paylasmamiz, bize yeterli zevki veriyor. Tekrar soyliyoruz, Iit-
fen UMT hakkinda fikirlerinizi ve yeni bir bilgisayar oyunu igin 6neri ve
isteklerinizi, tasarilarinizi hatta taslaklarinizibizimle paylasin. Biz,ancak
bu sekilde daha ileri gidebiliriz. Bir dahaki sefere goérusmek tzere !

Umut Tarlalar Tasarim Ekibi

Ekim
. .Oyuncu tarlaya ekim yapmak istedigi zaman, Bu ikonla ekim
mendlerine girebilir. Eger ekim icin herhangi bir eksiklik ya da bir sorun
varsa, bu,oyuncuya aciklanacaktir. Ekilecek tohum tipi ve miktari segil-
dikten sonra , ekim bicimi de secilerek Grun ekilir. Bundan sonra her-
hangi bir deﬁl%lkllk apllmazsalrin, olgunlasma siresi sonunda toplan-
maya hazir hale gelir.

Hasat

Her ay sonunda, eger bir tarlada hasat yapilmasi gerekiyorsa,
tarla sahibi olan oyuncu u¥arllacah|r. Herhangi bir urtin, hasat uyarisin-
dan sonra 2 ay icinde toplanmalidir. Hasat zamani geldlq_lnde, oyuncu
istedigi bir yolla (makine ya da insan gicl) hasat ¥apab| ir. Makine ile
yapilan hasat dogal olarak daha az fire verecektir. Yapilan hasat.o sek-
torde bulunan ambarlara yerlestiriimek zorundadir, eger ekim yapilan
sektorde ambar yoksa hasat_P/apllrunayacaktlr/Oyuncu aranleri istedigi
gekll_ld._e ambarlara yerlestirebilir. E§er ambarda daha 6nceden kalmig

ir Urlin varsa atilacaktir. Kalan Uriin bagka bir sektére taginamaz.

Bakim
. _Tarla tipi sektorlerin verimleri iki grupta toplanir. Bunlardan bi-
risi sektordeki ulasilabilecek maximum verim ylzdesidir, digeri ise, tar-
lalarin o anki verimidir, %/anl iki ayri oyuncu ayni sektordeki Tarlalari kul-
lansalar bile verim lef | farkh olabilir. Iste bu verim farki tarlalara yapilan
bakim ile ilgilidir. . -
ﬁilr i[arlaya su sartlarda, su bakim tirleri uygulanabilir:
aclama:
~ Tarlada bulunan run, hasada 1-2 ay kala ilaclanir. Bu her
Urtin igin bir kez yapilabilir.
Gubreleme:
Dogal Gibre - Hasattan hemen,sonra bos tarlaya yapilir.
o Yapay Gilbre (Serbetleme) - Uriin ekildikten sonraki 2-3 ay
icinde yapilir. Bu sistemin uygulanmasi icin tesisat kurulmasi zorunlu-
dur. Yapay gubre buyik kaplara doldurulur ve icinden su gegcirilerek
tarlaya vesrulr. Bu is i¢in sulama makinasi da gereklidir.
me:

Surme:

. llkbaharda bos tarlanain topragdi alt Ust edilerek havalanmasi
saglanir. Stirme islemi tarla gubrelendikten sonra yapilirsa daha iyi so-
nuc verir. Tarla sirmek icin traktor gereklidir. )

~ . Bu dort yoldan ba_§kautarla¥)a_ sulama makinasi baglanarak,
verimin daha da yikselmesi saglanabilir. Sulama makinasi satin alin-
diktan sonra, otomatik olarak devreye girecektir. o o

Buttn bu bakim yollari, tarlanin mevcut verimini arttirmak icin
kullanilabilir. Ancak bu verim maximum verim seviyesinin Ustline ¢ika-
mﬁ_z. Maximum verimin arttirilmasi icin tarlanin nadasa birakilmasi ge-
rekir.

Nadas
. Bir tarlanin ulasabilecegi maximum_ verim_ seviyesini arttirmak
icin kullanilir. Toprak yorulduk¢a normal verimle birlikte, maximum ve-
rim de disecektir. Bunun igin tarlanin zaman zaman giUbreIenlp surtle-
rek, nadasa birakilmasi gerekir. Nadas 6 ay ya da 1 yil sirer, bu zaman
dolmadan ekim yapilirsa nadasin hi¢ bir faydasi olmaz. .

Her Grdn, her tur topraga ve iklime uygun olmadidindan, hangi
tarlaya ne zaman, ne ekilecegine karar vermek oldukca zor olacaktir.



bu Karara yardimci ojpiaK icin Kitap¢igin sonuna oir - urun uzeniKierl
bolim ekledik. Bu bolimde, en azindan tecriibe kazanmaniz icin ye-
terli bilgi verilmistir. Ayrica ekim yapmadan bir uzmana danigmaniz,
herhalde buiyuk bir zahmet olusturmayacakir. o

. Aklinizda bulunrp_aslgereken bir sey de, ektiginiz seyden bas-
ka bir Grin bicemeyeceginizdir, (Bu. ancak bizim basimiza gelebilir.
II_Eklrrclj ell(lgprogramml ilk hazirladiimizda.patates ekip, pancar toplayabi-
iyordu

MERALAR

Herhangi bir sektorin otlak olmasi durumunda, bu sek-
torde biiylikbag hayvancilik yapilabilir. Otlaklar, tarlalar gibi birbirlerin-
den ayriimamistir, bir sektérde hayvancilik yapan tim oyuncular (bilgi-
sayar dahil), ayni otlaktan yararlanirlar. Her otlaqltn kalite ve yerim du-
zeyine gore bir yemleme kapasitesi yardir ve otlakta bu kapasitenin us-
tunde inek yetistirilmeye calisilirsa, bu verim yavas yavas dlser ve
Ineklere ﬁ/e_tr_neyecek hale gellr.B'o'c}/Ie bir durum s6z konusu oldugunda
yapilacak iki sey vardir; Otlakta daha az inek bulundurmak (ki bu bir
oyuncuya bagli olmayabilir), ya da ineklerin otlaktan baska, ahirlarda
yemlenmesini saglamak. . o

. _Surekli olarak yapay yemlerle, beslenen ineklerde, belirgin bir
verim diismesi olusur. Bu yuzden, otlak ve yem kullanimi oranfarinin
surekli kontrol edjimesi gkereklr. Meralarda Otlak ve Yem ikonlariyla bu
oranlama yapilabilir. Otlak kullanim ytizdesi arttikga yem kullanma ytz-
desi diigecektir.Sonucta ortaya ¢ikan oran ineklerin ne kadarinin oflak-
tanje kadarinin yem ile besleneceginin degil.yiyecekleri yemin oram-
dir.Bu oran, o otlaga bagli bulunan t um ahirfardaki inekler igin gecerlidir
Ancak arttinlan her yem yiizdesi yeni bir ek harcama olacaktir. Ayrica
yem her ne kadar bir olcide yeterli olsa da, otlak kullanimi cok diistii-
dunde, sut ve saglk diizeyinde bir distis s6z konusu olacaktir. Unut-
mayin tarihin her doneminde oldugu gibi, hayvancilar arasi buyuk bir
rekabet s6z konusudur, ve sonunda bu catismadan bir tarafin galip Gik-
masi zorunlu hale gelecektir. Tum bunlarla basa ¢ikmak icin hi¢ bir yol
gecerli olmazsa, her zaman yasa disiyollar mevcuttur ve her tarlt inek
ve ahir mafyasi yardiminiza kogsmak icin sirada beklemektedir.

SEHIR
. Her oyuncu haritada bulunan sehirler-; s
den_herhangi birine istedigi bir zaman gidebilir. BulSEyyJEER 4.
ehirler her bakimdan haritadaki en 6nemli yerlerdir b e -
ir sehrin gelismiglik diizeyi ve pazar kapasitesi su
sartlarla dogrudan iliskilidir. i)} ==

- Bulundugu bdlgenin teknoloji duzeyi
- Bulundugu bdlgenin endustri potansiyeli
- Bélgenin tarimadayali sanayi glicu
- %ehlre ulagim kolayliklarr

evrede bulunan ciftliklerin gtict
>ehrin nifusu

. ) pazarlar

Butin bu sartlara bagl olarak, sehirler, kendilerine ait p<

olusturur, fiyatlar belirler ve fabrikalar kurarlar. Teknoloji diizeyi ve ge-

nel endistri, tim haritay! etkileyen yerel ekonomiye gore sehrin talep

ye fiyat oranlarini etkiler. Ayrica nifus da sehirden saglanacak isglicu
uzerinde 6nemli rol oynar.

L-1imr\o r\ujo 1uio,
Haydi hoppala musuk
Ave lUpe lttpe ltdutpe
Ave liipe kaaro
Haydi naykanos
Entikala mos.HOP
Bunlar tam 14 kere tekrarlanacak, sonra bir kisim insanlar el-
bas amuduna kalkip ebeglimeci toplarken obir bir kisim salavat é;etire-
rek mizikgilikyapacak ve daha sonra cii m | eten Imana gelinerek dikkatli
olunacaktir. Bu arada kan akmasi da vacibdir dfO:ebezel/fitirk.)
_Sizlere son olarak UMTnin yazimi ve denenmesi sirasinda
gegen bir guniimizu (hepsi ayni ya neyse !) anlatmaya karar verdik
ama her ne kadar stir¢-i lisan edersek ederiz size ne U

SABAH OLUR HAYROLUR

Geng adam 20 yildir oturdugu sandalyeden dogruldu.Gozlu-
EUnde yansiyan mavi-beyaz igiktan, kirmizi kirmizi "Out of ebenin zoru "

atasi okunmaktaydi. "Meditasyon bir aldatmacadir* diye dustndu.
"Yalanci dolma yiyebilseydim..."

"TANGApPALONK" diye bir sesle yatagindan firladi. Kardesi
kapida durmus yuzinde ¢apkin bir ifadeyle 1kintyordu. "lyi bok yedin"
diye diigindii. "Daha yeni yatmistim sevgili 1\° kardesim”. Barigin yi-
zundeki capkin ifade merakli ve nunharca duygularla gerildi ve agzin-
dan bir takim sozcukler dokdldi :

"Are you speak England ?".

_ .. Artik istedigini elde etmisti. Ardinda gozleri ﬁ/a§|l elinde bebe-
IS|,b|r insan birakarak kapiyi hizla ¢ekti ve suh kahkahalar atarak uzak-
astl.

. Artik uyumasy imkansizdi. Etrafina bakindi. Birden elindeki be-
begdi farketti. Dehsetle "Bu ne laaan !" diye bagdirarak onu kaderine Ro-
dasinin ticra kdselerinden birine) firlatti. Ayaga kalkti. Odasi diine gore
biraz daha daginikti. Iginden gelen asalet duygusuna uymayarak teKrar
uyumaya karar verdi ve hirsla yataga yikildi. Sabahin 8'inde yapilir mi
be manyak herif!" diye sdylenerek uyumaya calisacakti ama talin kusu
yakasini birakmaya hi¢ niyetli degildi. Uyu mayali uzun zaman olmustu.
En son bir arkadasinin evinde 2 saat kestirebilmisti ki bu da yaklasik 3
hafta 6nceydi. Uykunu tuzlu elleri_ sicak bedenini sehvetle sararken.ca-
min digindan bir ses duydu: leeOOzzzzgtt"

_Urkmdstii. Ne ola idi o dyle i Kalk da bak dedi birileri. Kim ko-
nustu bilinmez. Hakliyd ama.kalkti zaten. Camin hemen 6ninde mavi
bir siluet duruyordu. "Alien" dedi icinden, "geldiler sonunda’. Ama maa-
lesef gelen Aydindi.Cikardigi ses de, seslenme tnlemi olmaliydi.'Oz-
gur" ya da "Orgut ™ gibi birseyler demek istemijsti herhalde.

_Cevik hareketlerle iceri girdi aydin kisi. "Yalovadaydim" dedi."-
Seralan Inceliyordum. Yenj geldim".

"Manyak bu herif dedi kendi kendine. "Hem de siizme".
Aydin'in surati uyku filan birakmamisti."Merhaba uykusuz yeni gin® di-
ye haykirdi tepelerden agagi. "Merhaba SCW" o

Yarim saat sonra hersey normal rutine girmisti. Bir odada bir
haftaligina 6ding alinmis ama nedense yiizyijlardir orada dururmus Pibi
pasl, orimcek agi ve bira lekeleri ile 6rtilmus bir Amiga XXX (maale-
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olacak ki .Ozglr tekrar bilgisayar bagina oturdu. )

Ikinci vazge(;me olayr Ozgur ve Sadik "Hersey tamam.geljn
ugrasin” derken ¢ikan bir "Out of Data" ylzinden oldu. Sinirlerimizin
cabuk toparlanmasi sayesinde bunu 1 haftada atlattik. Ancak tim UMT
tarihinde en buytik sinir krizi ve en uzun sireli vazge¢me,"Out Of Stack
Space" sayesindedir.

Bu hata mesaji.yaklagik 700000 kere karsimiza ciktl. 2-3 ay
boyunca sebebi bilmemeden ortalikta dolagti ye ¢zgir'an 57 kiloya
dusmesine yol a?tl (gercekten ). Bu hata ?/U_zUnden.oyun.profesyonel
amacindan uzaklagip, eglencelik haline gelmigti. Cogumuz ﬁes etmis
ve yavas yavas UMryi unutmaya baglamistik. Bir gun yan bahcede top
oynarken OzgClr don paca sokaga firladi ve Alisamiyen stadina dogru
kosarak gobek atmaya bagladi. Her zamanki gibi tuvalette iken aklina
bir fikir gelmisti(acaip herif) ve bu fikir,"Out of sfack spaceln sonu oldu.

. Bu hata ¢c6zllmis olmasina.ragmerijpek cogumuz ve 6zellikle
Ozgur Gzerinde derin etkiler birakmistir. Bir giin Ozgur'le karsilasirsa-
niz.ona "Out of stack space" deyin. Bakin neler olacak !!

Butin bu hatalara,kavgalara ve engellere ragmen,UMTyi or-
taya cikardik. Bunu yaparken surekli bir arada yasadigimizdan,elbette
konusmalarimiz, davraniglarimiz,.ve tepkilerimiz de,birbirimizden ve
Ozellikle UMT'den ¢ok etkilendi. Ornegin Baris.ginde 3 saat UMT oy-
namadan rahat edemez oldu ve sag eli evrim gecirerek,mpuse'u rahat
kavrayabilecek bir sekil aldi. Orhan .Ozgir'e gidip "Compiler Harddisk
istiyor. 64'ler kapanck Grafik diski Reaa / Write Error veriyor. Ben Ar-
mutluya gidiyorum,basinin ¢caresine bak. " gibisinden felaket haberleri
vermeyi gorev edindi. Aydin, riyasinda 64 renklj pixeller gérmeye ve
"Ver bana.veeer!" seklinde haykirmaya basladi. Ozgur.durup dururken
"...Testm%.." diye bagirmaya ve bos buldugu her yere:

0

If Mouse Zone and Mouse key=1
W=Mouse Zone
If W=1 : YK[12.23,"0K",0,1.0]: Else N(W)=12 :End If Exit
Endif If Mouse Key=2 : Windclose : Exit: End If
Loop
_falan yazmaya bagladi. Murat.sik sik "BANA SERT BIRSEY
VERIN.bunun dstlinde yazamjyorum" demeyi.Alper ise henliz anlamini
Cozemedigimiz "Halamogtake™ "kelimesini kullanmayi ve durup dururken
Bakam iP/eam I" diye bafglrmayl huy edindi. Bu arada, zaman [a sinirleri-
mizde olusan yipranmalar yizunden birtakim ilging konusmalar da s6z
konusu oldu. ornegin: ]
Ozgur - "Aydin.abi bu renkler bozuk oldu be!"
Aydin - "Bi koruz degigir.tamam mi?"
Yada:
Alper - "Batiyoruuz!!!" )
Baris - "Bisey olmaz.benim canyelegim var. 'f?)Gergekten,kottu-
gun altinda bir can yeledi bulunduruyor.paranoyak heri
Alper - "Hani bana.hani banal!!" . )
dik Bu acaip hayatimiz sonunda,sdyle bir SCW marsini da benim-
sedik:

Sehirlere iki ayri yolla gelinebilir. Bunlardan biri kardqo tasiya-
rak olur ve "Tagima" bolumiinde detayiyla aciklanmigtir. Bundan baska
makina almak, tohum bulmak , isgtcil kiralamak ya da binalarin bagina
koymak icin tecriibeli adamlar tutmak, bankaya para yatirmak, cekmek,
kredi almak , hayvan alim-satimi, fabrikalarin taleplerini ya da 0zel an-
lasmalarini incelemek, pazarda Uriin satmak ya da bazi tanm Grdnleri-
nin fiyatlarini 6grenmek igin gidilebilir. o

- Herhangi bir senire gelindiginde, sag Ustte sehirle ilgili bilgiler
verilir.sol altta ise 8 ikon bulunur. Bunlar sirayla sdyle aciklayabiliriz.

Fabrika
__Bu ikon segildiginde, ekranin saginda sehirde bulunan fabrika
tarleri gosterilir ve birini segmeniz istenir (Bu arada hemen belirtelim:
Oyunda bir seyden vazdge(;mek icin genelde "X" secenegi kullanihr,
ama_bu secenek ortalarda yoksa sad mouse tusu imdadiniza kosacak-
tir). Fabrikalardan birinin Gsttine ktiklediginizde 4 ayri sey olabilir.

. i-Fabrikanin o aya mahsus talep ve fiyat belirlemesi 6niintze
gel&r. Yaninizda Urtin varsa, KABUL sec¢enegini secerek elinizdeki mik-
tardan, .

fabrikanin istedigi kadarini satabilirsiniz., . .

) ii-Fabrika size belirli bir sure icinde yerine getirmeniz Pereken
bir 6zel anlasma teklif edecektir. Bu anlasmanin talebi, genelde nor-
malden yiksek bir fiyata sahip olur. Kacirmamanz, hararetle tavsiye
edilir. Ancak eger belirtilen surede talebi yerine getiremezseniz, belli bir
ceza kesilecek ve fabrikanin size karsi olan guveni sarsilacaktir.

.. li-EQer segtiginiz fabrikayla aranizda 6zel anlagsma varsa, Uri-
ni getirip getirmediginiz sorulur. Bu tir anlasma yaptiginiz fabrikalarla
anlasma suresi dolana, ya da sizden istenilen Urinun tamamini getire-
ne kadar,_baéka bir islem yapamazsiniz,

iv-Fabrika 0 ay icin herhangi bir talepte bulunmaz, .

) Bu secenekler, yalnizca senire mal taglyarak Eldlldlglnde aktif-
lesin Ancak "Gegerken Ugradim” %orsanlz, bu seceneklerden herhangi
biri yine karsiniza_cikabilir, ama KABUL ya da RED segenegi daga
kagarla,r,.(meu_ icti_j) Fabrikalarda strekli bir rekabet ortami s6z konu-
sudur. Ornegin, bir oyuncu bir fabrikayja 6zel anlasma yaparsa, o fabri-
ka baska bir oyuncu igin IV. secenegi uygular. Bu islem aylk satlﬁlar
I((;lrgJ dle tge(;erll ir, talebl karsilanan bir fabrika o ay icin diger oyunculari

abul etmez.

Banka
) Umut Tarlalan'nda, paranizla ilgili bazi islemleri bankalar yolu
ile de yapabilirsiniz. ) ) ] )
Niifusu cok diigtk sehirler disinda her sehirde bir banka subesi
bulunur. Bu subeler ayr ayri _bankalar degildir. Ayni bankanin degisik
%ehlrlerde_kl_ subeleridir. Bu ylizden yaEacaglnlz_ islem, tim sehirledeki
ankalar Icin gecerli olacaktir. Bu bankalarda bir mevduat hesabi aca-
bilir, para yatirip cekebilir ya da belirli faizlerle kredi alabilirsiniz. (Mec-
bur olmadyanlar_q hig tavsiye etmiyoruz. Unutmayin ki borclarinizi zama-
ninda 6demediginiz takdirde, olay hacize kadar gidebilir ve hani o en
degerli ineklerinizden olabiljrsiniz.) ) ) o
Bankaya girdidinizde, karsiniza bir_bankamatik grafigi
cikar.(25 saat hizmetinizdeyiz). Burada yapacaginiz islemin yaninda
bulunan dugmeye basarak, sisteme girebilirsiniz. Herhangi bir miktar
yazmaniz gerektiginde, klavyede bulunan sayi tuslarini kullanmaniz ge-
rekir. Bir secim yapmaniz durumunda ise, gerek ekrandaki yazilari, ge-



Isgiict
irde, emrinizde calisacak adamlar bulabilirsiniz. Bunlardan
bazilan yiksek maagli, surekli calisacak vasifli elemanlardir. Bu _tiB_eIe_-
manlardan birini ise aldiginizda, herhangi bir sektérdeki herhangi bir bi-
nada gorevlendirebilirsiniz. Tecribeleri arttikca, aylik maaglari da arta-
caktir/Yiksek tecrlibeli adamlar jstiyor, ancak cimri oldugunuzu da ka-
bul ediyorsaniz , bu adamlar_egitmeniz de mumkiindar. Bu elemanlar
binalarinizin hasariyla, kapasitesiyle ve icinde bulunanlarla ilgilenecegi
gibi verdiginiz 6zel emirleri ve kiicuk capli tagima islerini de yerine geti-
receklerdir. o . .
. Elinizde bulunan vasifli elemanlar ile ilgili islemlerin hepsini
"Ofis" teki "Personel” ikonu ile gerceklestirmeniz mimkandur, .
Vasifli elemanlardan bagka sehirlerde bazi igleriniz icin gerekli
siradan ameleler de bulabilirsiniz. Bu ameleler, tarlalarin ekiminde ve
hasadinda makina kullanmadiginizdasize yardimci olacak, ayrica bina-
larinizinyapiminda isguict olusturacaklardir. ..
Ameleler aylik olarak tutulurlar. Bu ylzden 6rnegin ayin
26'smdaamele tutmak akillicaolmayacaktir. o
... Amelelerin lcreti, pesin olarak 6denir. Vasifli personel ise Uc-
retini, ise basladigr ayin sonundan itibaren aylik olarak alir.

Veteriner

Oyunu oynadikca farkedeceksiniz ki, baslangigta diizenli ola-
rak sut veren inekleriniz, zamanla sagliksizlasacak ve verimleri diise-
cektir.Bu verim kaybi, ineklerinizin bagindaki bakicinin tecriibesizligi,
ahinn fazla hasar gdrmiis olmasi, iklim sartlari ve salgin hastalilar yu-
zinden olusabilir. Zaman zaman veterinere kontrol ettiriimezlerse,
inekleriniz hastalanmaya ve hatta 6lmeye baglayabilirler.

Bu, saglik durumu hakkinda kabaca bir bilgiyi. "Meralar” ekra-
nindan alabilirsiniz. Ancak daha detayli ve givenilir bir kontrol ve tedavi
icin, sehirlerde bulunan veterinerlere bagvurmaniz gerekir. . .

. Veterinere girdiginizde, sizden muayene edilecek ineklerin
hangi binada oldugu sorulur ve teker teker ahirlarimzin bir listesi gelir.
Bu pencerede, sag taraftaki ok baska bir binaya gecmenizi, yuvarlak
Sekil ise o0 anda 6zellikleri yazili bulunan binadaki inekleri muayene et-
tirmenizi saglar. Bu muayene sonunda belirli bir para harcayarak inek-
lerinizin saglik durumunu tam olarak Ogrenmeniz saoglanlr vedyenl acl-
lan bir pencerede,muayene harcamasi, saglik orani {%). ve tedavi yapi-
lacak ise, gereken jla¢ ve diger masraflar belirtilir. Tedaviyi yaptirmak
ya da vazgec¢mek yine oyuncunun elindedir.

7 SMam

Pazar

i

. Haritada bulunan tiim se-j
hirler, ayin belirli bir zamaninda
belli sureler icin yerel pazarlar ku-
rarlar. Bu pazarlarda patates, do-| w
mates, misir, sit ve yumurta satis! gl
ﬁ/apﬂablll_r. e

er sehrin pazar baglan |chamar_1|
ve slresi oyun baginda 18 Belirlenir
ve tiim oviin hoviinca avni kalir. Bu

Ik edip, yanm yamalak bir tasarim ile ise baslamayin. Her seyi en ince
detayina kadar distinun,g6zinuziin 6nune getirin,ve mimkunse bunla-
rin hepsinden programi hazirlayacak kisinin de haberi olsun. Aksi halde
ne olacagini merak ediyorsaniz okumaya devam edin.

Tasarimi yapmistik.ancak ne kadar tehlikeli oldugunu bilrnedi-
f‘o'imiz.v? 8 ayda fazlasiyla 6grendigimiz bir deyim vardi. "Boyle birgey-
eriste I".

Oyunun o kadar ¢ok yerinde bunu soylemisiz ki,program yazil-
dik¢a,kendimizi sanki 3-4 ayri oyun yaziyormus gibi hissetmeye basla-
dik. Bu ytizden birkag ayimizi tekrar tasarima ayirdik ye herseyin belli
bir sisteme baglanmasini sagladik. Ayrica az Once dedigimiz gibi.oyunu
Eazarken,blr yandan da durmadan yeni birgeyler 6greniyorduk. Bu da

irbirimizden nabersiz sirekli yenilikler yapmamiza yol aciyordu. Bir sa-
bah uyaniyor ye oyunda ekranlarin kayarak gelip gittigim,arka planlarin
tamamen degistigini,(Oyunda pekcok ekranda arka plan olarak kullan-
digimiz karisik tonlama;Siliconworx dilinde "holkololojjk" adiyjaanlilirve
DPaint'i %ergekten kullanmaya bagladigimiz zamanlarin ilk trtintdur.)
ya da haberimiz bile olmayan bir ikonun oyuna eklendigini(bu OzgUr'iin
en sevdigi seydir) farkediyorduk. Bunlardan baska Ozgur'un ya tuvalet-
te ya da sabaha kars! saat 4'te ¢alisan acaip kafasi yuzinden oyunun
akisini bolip.bitun bir hafta boyunca ne oldugunu bize séylemeden
yazdidi yeni alt donguler(bunlarin arasindayazijan isimden adi ve soya-
dinr ayiran "SoyadiKanunu",ekrana gercekten ige yarar bir hava veren
"Window Creator",ve basilan se¢enegin yanip sénmesini saglayan.do-
layisiyla minnet duy?ularlmm fazlasiyla hakeden,"P" ve "Yk" adh
progedure'ler sayllabilir.) sebebiyle oyuna konsantre olmamiz zorlasi-
yordu. .
Ik 4-5 ay Sadik ve Ozgiir'un Sadigin odasinda bira ve sigara
tiketerek yasamasiyla gecti. Zaman zaman ytzlerini gordigimuzde.ya
kavga ediyor, ya da kav%a etmeye hazirlaniyorlardi. Son birka¢ ay bi-
zirq/lde hissettigimiz sinir bozukluklari yiiziinden oyunun "bitiriime"(2 ay)
ve "denenme"(70 sene) sireglerini Sadik olmadan gegirdik.

1992 Temmuzuna geldigimizde oyun ortaya ¢ikmisti. Artik sa-
bahtan aksama kadar akla gelen her tlrlu sagmaliin denenmesi ve
Ozgir'e sayfalar dolusu hatanin durmaksizin iletiimesi zamaniydi. Bu
konuda icimizden gergekten buyik kaabiliyetler ¢ikti. Baris ve Orhan'in

ogun c¢abalari sayesinde Ozgur yeni kifurler icat etmek zorunda bile
afiyordu.

.. Bu arada oyundan pek giok kereler vazgectigimizi (daha dog-
rusu Ozgur'un vazgectigini) sdylemeyi unuttuk. Bunlardan ilki Nisan
ayinda oldu. Ozgir ve Sadigi "Tagima" dongulerini yazmalari igin oda-
ya kapatmistik,bu konuda onlara glivenimiz sonsuzdu.bu ytzden 3 giin
sonra Ozgur'tin gelip "Bitti! Yok FMy only friend.the end " demesi "he-
pimizi soka ugratti. Aylardir verilen ama karsihgi bir tirli alinamayan
ugrasilar.yine nankorluk etmislerdi. Tasiyamiyordukiste abi yaa !". Bu
dulr(l_Jm.Ongr'Un Universal Military Simulator'a taktirmasiyla daha da
pekisti.

Umut Tarlalar hakkinda higbirsey konugsmadan gecen(zaten
konusamazdik ¢tinkii oyun o zamanlar Ingilizceydi ve adi "Fields of ho-
pe" jdi) 3 hafta sonunda koro halinde "Hadi Lan !" d|E</e bagirmamiz ve
elimizdeki baltalarla Gizerine yirimemiz kendisini gok duygulandirmis
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Siliconworx olarak sinirlerimizin biyik boélimind.zamanimizin
hepsini, hayatimizin ise hepsinden fazlasini harcadigimiz bu program
icin kendi dustincelerimizi ve duygularimizi anlatmaya, ayrica su anda
elinizde tuttugunuz bu kitaE(;lQl yazabilmek I¢in, verdigimiz ugrag! biraz
olsun sizlerle paylagsmaya karar vermis bulunuyoruz. lyi dinleyin i

Bundan 8 ay once bir oyun yazmaya karar verdik. Bu karari
vermemizin en blyuUk sebeplerinden biri, Railroad Tycoon'dan baska,
oynanabilecek bir sistem stratejimizin olmamasiydi. Oyuna emek veren
toplam 10-15 kisinin de hasta stratejiciler olmasi nedeniyle, oyunun
strateji turdl olmasi karari zaten énceden verilmisti. Ancak daha 6nce
halledilmesi gereken bazi sorunlar vardi.

Bunlardan en 6nemlisi oyunun konusuydu. Yijlardir o kadar
cok firma,o kadar ¢ok tir ve konuda oyun hazirlamisti ki,islenmemis bir
konu bulmak, hemen hemen imkansiz gibiydi. Bu yuzden birka¢ hafta-
mizi,birbirimize "Oyle bir oyun var" ya da "sagcmalama“diyerek gecirdik.
Sonunda bir giin Sadik geldi.ve "Ciftlik abi,tarim filan yapariz,hayvan
da olsun ama” dedi. )

Ilk basta konunun potansiyelini tam kavrayamadik. Surekli
olarak ek-topla-sat-ek-sula-ek-toplayama-ekeme-sula ama satama
seklinde gececek bir oyunun pek ilging olmayacaginin bilincindeydi”.
Bu ylizden konuyu bir sure bir Kenara biraktik. Daha sonra farkettik ki,-
konu ne olursa olsun,biraz distinince, bu sekilde monotonlagiyordu.
Bu da iki seyi farketmemizi sagladi. Konunun ne oldugu gercekten
onemli degil di ;dogru durust islemeyi becermek gerekiyordu. Ayrica bu
"becerme"” isi gayet zordu ve oyun introlarinin en basina, "Designer" is-
minin yazilmasi ¢ok mantikliydi.

Karari vermemizden sonra 2-3 aylik bir tasarim sireci basladi.

Bu siire¢ icinde.tarim ye hayvancilik gibi tekdiize bir konunun,eglence-
li,karisik ve surtkleyici bir havaya oturtulmasi.tarim ile ilgili pek iOk
aragtirma yapilmasi,(biz de ilk bagta Triticum Sativum'u bilmiyorduk),-
toprak insaninin hayatinin incelenmesi ve bilgisayar bagindaki kisiye,bir
monitor Uzerinde, toprak ile ugrastigini hissettirebilecek gticte bir tasa-
nm hazirlanmasi gerekiyordu. .
. Bunlardan bajka,C64 Basic disinda fazla bir sey bilmeyen
Ozgir'in 1 ayda AMOS'u kullanmay! ve hatta zorlamay1 becermesi.Sa-
dik ve Aydin‘in Deluxe Paint ile ¢izgi cizmekten bagka birseyler 6gren-
meleri.hepsinden daha da Onemlisi, hemen hemen hepsi okulda oku-
yan 6-7 kisinin zaman ve bilgisayar bulup.bir araya gelip ne yapacakla-
rini tartismalar gerekiyordu.

Oyle ya da boyle.tasarimi yarim yamalak tamamladik. Bu ara-

dir ve pazara ancak bu siire icinde girilebilir. Sehre gelindiginde, sag
ustte nifus, teknoloji gibi bilgilerin altinda o anda pazarin kaginci gu-
nunde bulunuldugu da Delirt ilecektir. . )

) _ Belirtilen mallarin herhangi.biri yada birkaciniyaninizdagetir-
diyseniz , pazar basladiktan sonra satig yapabilirsiniz. Pazarin bagla-
masini_beklerken, sehirdeki diger islerinizi halletmenizi tavsiye ederiz.
Eger hi¢ isiniz yoksa, zaman gecirmek icin saga sola gitmek de istemi-

orsaniz, sol ustteki sehir resminde bankanin tzerinde bulunan saate
{dlkleyerek 1 giin gecirebilirsiniz. ) .

. Tum sartlar uygun ise, pazar ikonuna bastlglnlzda, pazara Ee-
tirdidiniz tim mallarin o andaki ortalama fiyatlari(10D kg. basina) teker
teker belirtilir ve pazara %lrersmlz. Burada ekran ¢e bolinmustur. Sol
tarafta ana pazar ekrani bulunur. Burada Griinlerin taban, tayan, ortala-
ma fiyatlari, elinizde kalan stoklar, yaptiginiz satislar, her Griinden ayri
ayri kazandiginiz para, trinin o andaki satis fiyati, bunun hemen altin-
da bir ok ya da yuvarlak ile ortalama fiyata gore, o urinin fiyati, ve en
altta da mesaj cubugu bulunur. Her kolon, en yukarida resmi bulunan
Urune ayrilmistirve bu kolonun hemen tizerinde kucik bir lamba, o Uru-
nan satlggaplldlkgayana[ak size haber verecektir. o

u bolumin saginda Ustte ginluk kazang grafiginiz bulunur.
Burada pazara girdiginiz giinden itibaren yaptiginiz ner satig, gunlik
olarak digerleri ne k_arFlla tinlarak, size gosterilir.Unutmayin, bu grafik
yaptiginizsatigi tonaj olarak degil, para kazanci olarak gosterir.

Pazarda hangi Urindn *1e kadar sattigini, bir surii sayiya baka-
rak yorumlamaya tsenenler Icin ekranin sag altinda her Grinicin ayri
ayri satig grafikleri, tonaj olarak s*jilir. Bu gratikte, sar cubugun doluluk
orani, urinin yizde olarak satis oranidir. .

Pazara, bitiin mallarin ortalama fiyatlarina sahip olarak bag-
larsiniz. Bunun sebebi de satislarinizi belirleyen ana faktoriin ortalama
fiyata gore durumunuz olmasidir. Ortalamanin tzerine ciktikca, daha az
ama yuksek fiyata satmaniz ve bir noktadan sonra satamaz hale gel-
meniz s6z konusu olabilir. Ortalama fiyatin altina indikge ise, daha ¢ok
mali, ucuza satabilirsiniz. .

Bu arada oldukga karisikolan satis hesaplarini biraz tanimani-
zin yararl olacagini disundik: - .

Pazarda bir drun icin alici geldiginde, tepedeki lamba yani
sOnecektir. Bundan sonra alici, agagidaki sartlari kontrol ederek alip al-
mamaya ve alacaksa ne kadar alacagina karar verir.

- Urlin fiyatinin,ortalama drun fiyatinagére durumu.

- Taban ve tavan fiyatlara gore durumu. o

- Eldeki stok ve fiyat arasindaki denge (bu konuda bilgisayari
yaniltmanizgokzor.) . .

- Genel ekonomik durum ve sehrin teknolojik durumu.

- Her pazara 6zgu bazi genel karakteristikler. (Sehrin genel ta
lepleri. ) o o

- Pazarin o andaki diger ozellikleri, . .

Tum bu sartlar,pazarda yapacaginiz her satis |?_|n_ yeniden
kontrol edilir, bu ylzden, pazarin genel gidisine gore surekKli fiyat ayar-
lamalar yapmaniz gerekebilir. Bu fiyat ayarlamasini yapmak |]g_:|n, istedi-
diniz bir Urune ait kolonun Gzerinde mouse'un sol tusunu 1 -1.5 saniye

asili tutmaniz" (Amiga'yj 7 MHz yngan ben degilim) gerekir. Bilgisa-
¥ar, basini kasiyacak vakit buldugunda, sizinle |Ig|lenecek ve yeni urtin
iyatini girmenizi isteyecektir. Bu fiyat en fazla 3 basamakli olabilir. (Za-
ten 120-130'dan fazlasina ¢ikmanizfazla bir yarar sa%amayacaktlr.)._

Pazar, normal adresi doldugunda, kapanacaktir. Ancak bu si-



oyunu aonaurauKian sonra, sol tus Ile pazaraan ¢iKaDii irsiniz, unutma-
yin, bu sekilde pazardan ¢ikmaniz durumunda, Grlnler binalara geri
gonderilecektir. . o

Pazarlar, st ve yumurta icin dnemli bir satig alani, ayrica bazi
tarnim urdnleri i¢in yiiksek fiyata alici bulunabilecek yerlerdir. Birden fazla
sehire ulasmaniz mumkinse, bu sehirlerin pazarlarindan biri bitince ya
da siz ¢ikinca, digerine gldeb|1|r5|n|z.

Esnaf

Haritadaki tim sehirlerin, kendi ¢apinda bir ticaret hayati, ve
dolayisiyla bir "kiictiik esnafi bulunur. Buralardan ciftliginiz icin son de-
rece gerekli olan tohum ve makinalar almaniz mumkundur, o

Esnaf, pek cok alt dala ayrldigindan,bir sirti alt ekrana sahiptir
ve bu alt ekranlardan geri doniig bazen cok sikici olabilir. Bu ytizden,
esnaf ekranlarinin hepsinde, sag ust kdsede, kicuk bir ok ikonu bulu-
nur, bu ikon ile herhangi bir. ekrandan direk olarak ana harita ekranina
donebilirsiniz. o )

Esnaf ikonunu sectiginizde, tohum ya da makina alim ekranla-
rina gecme secenekleri karginizagikar. Bu iki ekranda da oyunda bulu-
nan tum tohum ya da makinalarin bir listesi bulunur. Ancak bu listede
bazi mallarin yanindaki fiyat kutucugu, tarali olabilir. Bu, o malin o a
icin sehirde bulunmadigini ya da paranizin o mali almak icin yeterli ol-
madigini gosterir Ancak elbette bir sehirde olmayan mal, bir bagka se-
hirden temin edilebilir.

) Esnafta fiyatlar, ay basinda aylik olarak son derece karmasik
bir hesapla belirlenir. Bu fiyatlari etkileyen onlarca etkenden en Onemli-
leri, genel ekonomik durum ve sehrin teknolollkdqell§m|§hk dizeyidir.
Ayrica diger hicbir sehirde bulunmayan bir mal, dogal olarak, normal-
den daha pahali olacaktir. Mallann ¢oklugu, fiyati ve bulunmasi, bu bé-
[Gmun bag\mda belirtilen sehir gelismisligini etkileyen faktorlerin hepsine
baghidir. Ayrica genel bir baska etki de teknolojidir. Yiiksek teknolojili
sehirlerde, tohum az ve pahan, makinalar ise bol ve ucuz olacaktir. Du-
stk teknolojililerde ise tam tersi. o .

. Tonum alimi ekraninda almak istediginiz tohumu segtiginizde,
bir pencere acllacak ye ne kadar ton? tohum almak istediginiz sorula-
caktir. Tarlalarin Istedigi tohum miktarlarini, ekim yaparken 6grenebilir-
siniz. Alacaginiz tohumun miktarini da "+" ve "-" ile ayarlayarak belirle-
diginizde herhangi bir aksilik yoksa tohum, deponuza gidecektir.

Makine alirken ise, istediginiz makineyi sectiginizde, yeni bir
ekran acilacak ve al_dlg\l/lnlz_maklnenln turtine gore, sektor ve belki_bina
secmeniz istenecektir. Makinalarin yaklagik ortalama fiyatlarini ve Ozel-
liklerini, "Makinalar" ekinden 6grenebilirsiniz. Alinan makinanin geri sa-
tilmasi ya da yerinin degistirilmesi imkansiz oldugundan, alirken dikkatli
distinmenizi tavsiye ediyoruz. .

_Butun bu anlatilanlardan baska, kamyonlar bazi bagka Ozellik-
lere sahiptirler. Bunlarin ilki, oyunda birden fazla kamyon turiiniin bu-
lunmasidir. Bu kamyon trleri, dedisik hiz ve tonajlara _sahiptirler. Bu
tdrler arasindan sektoriin ihtiyacina en uygun olani secilmelidir. Orne-
ﬁ(ln tahil tagsima amaciyla alinan bir kamyonda hizdan ¢bk tonaj Onemli

en, her ay pazar ﬁazar dolagip, sut satacak olan bir kamyon icin az
tonajli ama yuksek hizli bir tur secilmelidir. Bu kamyon 6zellikleri, kam-
yon alim ekraninda sayisal olarak belirtildigi gibi, ™
detaylartyla agiklanm istir. o ] o o
Bu arada hemen belirtelim; UMT'deki kamyon isimleri, bizim

Makinalar" ekinde,

terir. Bunlarin en baginda da, kazancin sekli gelir. Tarim, Urtnlerin ekim
ve hasat zamanlar arasinda herhangi bir kazang getirmediginden, ge-
nellikle senede 1 ya da 2 kere ve toplu sekillerde para kazanci saglar.
Hayvancllik ise, ¢ok miktarda hayvan satisi s6z konusu olmadikc¢a, ay-
Ik ve dogal olaraK azar azar gelen paraya yol acar. Bu da insan psiko-
lojisine uygun olarak moral bozukluklarina, ve hatta Orhan gibi sabirsiz
kigilerin Yok abi, tavukculuk para getirmiyor, oray! bastan yaz" filan
demejerine sebep olur. Bu tur dU%Un_celere saniriz sOyle cevap vermek
gerekl?/or. Bir kere "oray1" olarak belirtilen yer, yaklasitk 1500 satirlik bir
dongdler zinciridir, ki en son yazi!ditinda3 ay almisti, dogal olarak tek-
rar yazmak pek hos bir fikir degil! Ikincisi de simdiye kadar Umut
Tarlalan'nda en basarili olan ¢itlik, Ozgur'in 4 kimes ve 3500 tavuklu,
ayda yaklasik 27000 tane yumurta veren iiftli@i di. Tavukculuk saye-
sinde 3 boélgeden konsesyon almanin mimkin oldugunun yasayan ka-
niti olan bu ¢iftligi 6rnek almanizi (bu, inek ile daha kolay olabilirdi) ve
sabrederek, tim mermerleri delmenizi tavsiye ediyoruz. Tum ihtiyaciniz
olan sey biraz sabirve dikkat.
Hayvancilikta basarilar.
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Pazar Satiglari

St ye bazi tarim Grtnleri gibi, yumurta da, sehirlerin yerel pa-
zarlarinda musteri_bulabilecek bir Grinddr. "Tagima" béliminde agikla-
nan yollardan ?lrl ile sehirlere tasinan yumurta, zamani geldiginde, pa-
zarlara satilabilir.

S.E.K. Satiglari
BlyUk miktarlarda Uretilen ya da satilamayan yumurta igin
S.E.K. zaman zaman taleplerde bulunacaktir. Bu talepler genellikle dii-
E@Jk fiyattan, ancak ¢cok miktarda olacaktir. Sirlimden kazanmanin da
ir kazanmak oldugu disiintlecek olursa, bu satislarin, nasil olsa ¢uri-
y?cg_llg olan yumurtay! elden cikarmak icin, kullanigl bir yol oldugu anla-
silabilir.

Ozel anlagmalar

Normal yumurta satiglarinin yaninda, zaman zaman.kisilere
6zel yumurta teklifleri s6z konusu olabilir. Bu tir talepler, yiksek fiyat-
tan, ¢cok miktarda yumurta istegi seklindedir ve en az bir yil olmak tze-
re, belli bir sire boYunca, her ayin basinda o sektérden belirli miktarda
yumurta talep ederler. Kabul etmek ya da etmemek.oyuncunun elinde-
dir. Unutulmamasi gereken, bu anlasmalarin, birer de ceza sartina sa-
hip olduklaridir.

Sit ve Yumurta Rekorlari

Oyuncularin Urettigi stt ve yumurta sayisi (buna bilgisayar
oyunculari da dahildir), zaman zaman rekor seviyelere ulasabilir. Bu re-
korlar iki grupta toplanirlar:

Kisisel rekorlar, oyuncunun kendi kimesleri ya da ahirlari icin-
de en yuksek verimle calisan binalarda olugur. Bu rekorlarin, binada
bulunan hayvan sayisi ile hicbir ilgisi yoktur, énemli olan, ¢ok miktarda
¢ikarmak degil, yuksek oranda Uretmektir. Bu ylGzden rekorlar
litre/inek” ya da "tane/tavuk geklinde ifade edilirler. Ornegin ayda or-
talama 1000 litre st ¢ikaran TO ineklik bir ahir, 500 litre sut ¢ikaran 3
ineklik bir ahira gére daha fazla tretim yaptigi halde rekor, 3 ineklik ahi-
ra verilecektir. UMT'nin temel prensibine uygun olarak, énemli olan ni-
celik degil niteliktir.

) Genel Rekorlar, tim haritada, en yliksek oranda tretim yapan
bln?lde_\ra verilir. Bu tlr rekorlar icin de yukarida anlatilan tim sartlar ge-
cerlidir.

Herhangi bir binada bir rekor kirldigi anda, bu kayitlara alinir
ve oyuncular, gerek kisisel rekorlarini gerekse genel rekorlari, "Ofis"teki
"Genel" ikonu yardimi ile dgrenebilirler.

_ Bir binada rekor kirildiginda,bu rekor genel bir rekor s a, rekoru

kiran binanin sahibi oi;uncu uyarilarak rekoru kiran binadaki personel,

eni rekor ve binanin bulundugu sektor belirtilir. Rekorun kisisel bir re-

or olmasi durumunda, bu sekilde bir bildiri olmaz, bu ancak ofisten 6g-

renilebilir. Ayrica, bilgisayar oyuncularindan birinin rekor kirmasi duru-
munda, bu da diger oyunculara bildirilecektir.

) Bu siit ve yumurta rekorlari, Giftciler arasi prestiji cogalttigi gi-
bi, 6zel anlagmalarin teklif edilme ihtimalini de arttiracaktir.

hayal Grinumuizin eseridir. Markalar gercek olsa da, tr isimleri sdrne-
gin "Firebird") uydurmadir. Sonra basimizagelip, tantana etmeyin !

Hayvan Pazari
) Oyunun 6nemli bir kismini kapsayan hayvancilik konusunda,

tum hayvan alim-satimlan, sehirlerdeki hayvan pazarlarinda yapilr.
Oyunda bulunan iki ayri hayvan tirl (Inek ve tavuk) icin de, ayri alim
sekilleri bulunur. . .

Hayvan pazari ikonunu se%t_lglnlzde, sot Ustte hayvan alimi ve
hayvan satimi seceneklerini iceren bir pencere acilir. Buradan yapaca-
ginizisi sggeblllrsmlz.

m:

im:
Inek allml_f(A_ Ik Arttirma) . L

) Oyunda ciftciler arasi rekabetin en kizistigiyerlerden biri, inek
muzayedeleridir. Hayvan alimi secenegini sectikten sonra, ekranin sa-
dinda beliren hayvan satis gruplarindan istedidiniz inek grubunu secti-
ginizde, yerlestirme ekrani onunuze gelir ve alacaginiz inekleri hangi
sektoriin, hang?l binasinayerlestirmek istediginiz sorulur. (Bunu yapmal
zorundaydik. Inekleri aldiktan sonra, "Yetersiz Kapasite" uyarisi, her
seyi karistirirdi.)Herhangi bjrsojun yoksa, artik acik arttirmaya girebilir-
siniz. Ekran agildiginda, muzayede gorevlisi "Bilo Sattisatar" 'il)(endlg
hayli ilging bir |nsand|r%<, bir sunusg yaparak, satilan jnek Saﬁ/I_SI,
gic fiyatl ve arttirmaya katilan ciftciler hakkinda, bilgi verecektir.

. _Bundan sonrasi son derece klasik bir acik arttirmadir. Sunu
soyleyelim ki, Oz%Ur'Un en severek yazdigi ve en begendidi bolum
([IJag_?r'dan sonra) burasidirve bilgisayar bazen son derece zor bir rakip
olabilir.

Acik arttirma sirasinda, bir ciftci fiyat arttirdigr zaman, bunu bir
konusma baloncugu yardimi ile belirtir. Ayrica gdrevli de anons edecek
ve yandaki tabloda, son arttirmay! yapan kisinin adi yazilacaktir. Bu
tablodan, arttirmanin baglangicinda bir_inegin fiyatini, o andaki fiyatini
ve en son arttiran %lft(;lyl gorebilirsiniz. Ekranin en altinda da, toplam fi-
yat ve elinizdeki nakit para verilecekiir. . L o

Herhangi_bir anda fiyat yikseltmek istediginizde, gdrevlinin
"Yok mu arttiran ?" demesini bekleyin ve sol mouse tusuna basarak
kendi konusma balonunuzu ortaya cikarin. Burada klavyeden en fazja
3 basamakli bir_say! yazarak, fiyatr ne kadar arttiracaginizi belirleyip
"R%[_unV'e bastiginizda, gorevli sizin ¢iktiginiz fiyati, digerlerine bildire-
cektir.

aslan-

Acik arttirma taktiklerinizi kendinizin gelistirmesini istedigimiz-
den, bu konuda fazla bir sey sdylemiyoruz. Ancak unutmayin, "Ava gi-
den avlanabilir!™.

Tavuk alimi o
) Bir hayvan pazarinda, hayvan aliminisectiginizde sagda cikan
listeden bir tavuk grubu secerseniz, alinacak tavuklarin, hangi sektor-
de, hangi kimese gideceklerini belirlemeniz ve daha sonra satici ile bir
pazarliga gjrmeniz gerekecektir. Bu pazarlik bilgisayar oyunlarinda ¢cok
ahsiimis tipik bir karsilikh fiyat séylemedir. Saticinin ismi, satilan tavuk
sayisI ve istenilen toplam_fiyat, bir pencerede belirtilecek ve sizden
klavyeden bir fiyat girmeniz istenecektir. Genel ekonomik duruma ve
saticinin size karsi genel tavrina baglh olarak, pazarlik siirebilir ya da bi-
ter. Ancak _aklinizda bulunsun, cogunlukla saticilar pek sabirli olmaya-
caklardir. Bu ylizden cok ince eleyip, stk dokumamaniz ve birazcik yu-
musak basl olmaniz, daha hayirl olacaktir.



Oyunda hayvan satmak Igin de geleceginiz yer, sehirlerdeki
hayvan pazarlaridir. Burada a%ilan pencerede hayvan satimi ikonunu
sectiginizde, teker teker btin kiimes ve ahirlariniz bir pencere icinde
siray Ta karsiniza gelecektir. Bu pencerede, binanin tird, hayvan sayisi
ve bakicisinin adi belirtilir. Sagdaki ikonlari kullanarak bir sonraki bina-
?_/a gecebilir ya da o anda pencerede ¢zellikleri belirtilen binay1 secebi-
irsiniz. Satis yapacaginiz binay: belirledikten sonra, Ukag hayvan sata-
caginizi da belirtmeniz gerekir. Bunu, pencerenin saginda ortaya Gika-
cak olan oklar ile yapabilirsiniz. Burada satilacak hayvan sayisinin "0"
olarak belirtimesi, satigtan vazgectiginiz anlamina gelecektir. Satmak
istediginiz hayvan sayisini belirledikten sonra, oklarin altinda bulunan
yuvariak sekinle, hayvanlara olan degisik taleplerin bir listesini 6niinu-
ze getirebilirsiniz; Bu listede talepler, pesin”, *2 ay vadeli” ve "4 ay ya-
delr olacaktir. Isteginize uygun mU§ter|g|_,_Uze_r|ne klikleyerek secebilir,
ya da satlstan sagd mouse tusu vazgecebilirsiniz.

esin paraya yaptiginiz bir satigin karsihdi, hemen paraniza
eklenecektir. Vadeli satislar ise toplam fiyatin, siireye esit olarak dagitil-
masi ile 6denir. Bu sekilde vadeli bir satis yaparsaniz, siire dolana dek,
her ay baginda belirlenen para, size verilecektir. o o

Hayvan pazarlarinda yapacaginiz anla?(malar icin herhangi bir
say! kisitlamasi getirilmemistir. Ancak 6zellikle k6t ekonomik zaman-
larda, ¢ok fazla hayvan satmaya caligirsaniz, misteri bulamama soru-
nu ile karsilagabilirsiniz.

[y
TA
I

= ) Umut Tarlalarn’'nda planlama ve kurulus agisindan en
onemli konulardan biri, tasima ve pazarlamada. Oyuna baslar basla-
magz ilk ilgilenmenjz gerekecek konulardan biri, Gretimini yaptiginizmali,
nereye ve ne sekilde tasiyacaginizda. Bu sebepten dolayi, tasima sis-
temleri gesitli secenekler ve ozelliklerle donanmig olarak hazirfanmistir.
Oyunun herhangi bir aninda, tasima ikonunu secmeniz durumunda, bir
sektor secmeniz Istenecektir. Size ait bir sektori sectikten sonra
herhangi bir sorun yoksa (sektérde herhangi bir_tasima aracinin
bulunmamasi, ya da sektorde bina bulunmamasi gibi) 6nliniize iki ayn
segenek gelecektir:

Ozel emir

) Umut Tarlalari, kiclk; kendi capinda, "az ve 0z" disiinen cift-
cilere oldugu kadar, buytik projelere ve genis alanh ciftliklere de cevap
vermek Uzere tasarlanmistir. Ancak oyunda gercekten biiylk topraklara
sahip olundugu zaman (6rnegin 4 bolgede birden is yapmaya ba§lay|n-
ca), gerek Uretimin kontrolii, gerekse ulasim ve pazarlamanin dizen-
lenmesi bakimindan buyuk zorluklar ve hafta imkansizliklarortaya ¢ika-
bilir. 10 ayri ambarda bulunan mallarin, teker teker pazar ve fabrikalara
tasinmasi, bir ay |%|nde miimkin olamaz. Bu da, daginik olan Gretimin
{06zellikle hayvancilik konusunda) en azindan toplu nalde stokianabil-
mesiihtiyacinidogurur. . o .

) Oyunda, bu toplu_stoklagsmay! saglayabilmeniz icin (biz hep
sizden %anayl_z!), tasima dongulerine bir de 6zel emir secenegi eklen-
mistir. Bu emirler ile, herhangi bir sekt6riin, herhangi bir binasindan,
baska bir binaya, hatta baska bir sektdre tasima saglamaniz, ve bunu,
hic_zaman harcamadan personelinize yaptirmaniz mamkiinddr. Ancak
dogial olarak boyle bir imkan, bazi kisittamalarla birlikte gelir. Bu kisitla-
malar kisaca soyle siralayabiliriz: (Daha detayl bilgilen, ileride agikla-

civciv gtkma oranini arttirmak icin, kiimeslere kulugka makinalari alina-
bilir. Her 100 tavuk icin bir kulucka makinasi yeterli olacaktir. Bu kulug-
ka makinalarinin tam fonksiyonunu anlamak icin, en azindan 300 tavu-
du, kulucka makinasi olmayan bir kiimeste; ayni sartlarda bagka 300
tavugdu da, 3 kulucka makinasi ile baska bir kimeste bir yil boyunca ye-
tistirin. Bu deneme, kulucka makinasinintam fonksiyonunu anlamanizi
saglayacaktir. (Bu arada kulucka makinasi olan kimesin kapasitesini
sik sik arttirmayi unutmayin !l

Bir kimesin diizgun islemesi i¢in, bakiminindiizenli yapiimasi,
ve basinda bir personel bulundurulmasi gereklidir. Baslangicta onemsiz
gorllen hasar, zamanla birikerek kapasitenin azalmasina, hatta tavuk-
larin 8lmesine yol acabilir.

TAVUK SATISI

) Tavuklar, tahmin edilecegi giibi.tavuk yetistirmede ¢ok dnemli
yeri olan varliklardir, Dogrusunu sdylemek gerekirse, Tabik olmadan,
tabik yetistiriimez" (Ozgur Ozol, "Tavukguluk ve Otesi” 1992)

Oyunda tum tavuk alim-satim islemleri sehirlerdeki hayvan pa-
zarlarinda yapilir. Tavuk alimi i¢in pazara girildiginde, sehirde_bulunan
tavuk saticilarininbir listesi ﬁbsterilir. Bu listeden bir satici secildiginde,
ufak ve kisa sureli bir pazarllk s6z konusu olacak ve ikna kaabiliyetinize
gore-tavuklarin yeni sahibi belli olacak ya da olmayacaktir. Ne olur ne *
olmaz ben bilemem ! .

Tavuk satigl ise, inek satisi ile ayni temel Ozelliklere sahiptir.
Tavuk satmaya karar verdiginiz zaman, hangi binadan kac tavuk sata-
caginizi belirlemeniz ve dana sonra énunuze gelen teklif listesinden,
kendinize uyan teklifi secmeniz gerekmektedir. Bu teklifler, inek satigin-
da oldugu gibi, "pesin”, 2 aylik vade" ve "4 aylik vade" seklinde gele-
cektir. Ne inek ne de tavuk satisinda, satilacak hayvan miktarlarinda ya
da yapilacak anlasma sayisinda bir kisitlama yoktur. Ancak cok fazla
satis yapmaya baslamaniz durumunda piyasa dengelerinin bozulmasi
sebebiyle, musteri bulmakta zorlanabilirsiniz.

YUMURTA SATISI

Oyunda, diizgiin isleyen her kiimes, her ay, belli miktarlarda
yumurta Uretir. Cikan yumurtanin miktarini pek ¢ok faktor etkileyecektir.
Bunlari sdyle siralayabiliriz:

Tavuk Sayisi ne kadar yiksek olursa, ¢ikan yumurta da o
oranda artacaktir.

Personel Tecribesi ne kadar fazlaysa tavuklarin yumurtlama-
sinao dlgude katkisi olacaktir,

_ Kimesin Hasan ne kadar yiiksek olursa, saglam uretilip sak-
lanabilecek yumurta sayisi o oranda disecektir.

) Bitin bu oranlara bagl olarak, her ay belli sayida yumurta
uretilecek ve kiumesteki depolara konulacaktir. Burada deginilmesi ge
reken bir nokta da, yumurtanin dayanma suresidir. KiimesTere ne yapi
lirsa yapijsin, personel ne kadar tecrubeli olursa olsun, Uretilen yumur-
ta.o ay icinde satilmak ve tiketilmek zorundadir. Aksi halde tamami ¢u
rlyecektir. Benden soylemesi! 43

Umut Tarlalarrnda yumurta satisi 3 yoldan yapilabilir.



ri gbzden Kagirmayin.

- Inek satma kararlariniziverirken ¢ok titiz davranin.

- Yeni in ekler-- almak ya da dogacak inekler icin kapasite artti
rirken, kazanabilecegdinizden fazlasini harcamayin.

- Ahirlarinizin bakimini diizenli "bir sekle sokun. Siz farketme-
den ahirdaki kétu kosullar yuziinden inekleriniz 6lebilir.

- Satamadiginiz siti ille de S.E.K.'e satmak, her zaman ka
zangli olamayabilir. 0zellikle S.E.K.'in her zaman taIeBte bulunmayaca
§|Inl da" g6z oniinde bulundurarak, paraniz varken birka¢ dondurucu
alin.

- Veterinerlerden korkmayin.

- Blyuk yatinmlara baslarken, yatirimin ise yaramamasi duru
munda zarari ¢gikaracak guce sahip olun. (Bu durumda ilk akla gelen
§_ey), inek satmak oluyor ki, bu da aslinda uzun vadeli bir zarar demek
tir.

Tavuk Yetistirme

Tavukguluk, modern hayvan yeti%t_iriciliginde,be_lki de, blyuk-
bas hayvan yetistirmekten bile daha karl bir koldur. Gelismig, modern
kiimeslerde (ki bunlara artik kimes demek pek yerinde olmaz; genis
alanlara sahIE pek ¢cok makina ve personel ile idare edilen tavuk ciftlik-
leri diyelim), binlerce tavuk birden yetistirmek ve astronomik miktarlar-
da yumurta elde etmek mumkundir. Modern kulugka makinalari saye-
sinde c¢ok yuksek oranlarda civciv Uretilmesi ve tabii ki tavuk satiimasi
s6z konusu olabilir. Genel kaninin aksine, tavukguluk yapan ciftcinin
asil kazanci, yumurta satigsindan degil, tavuk Uretip satmaktan gelir.
Dizgiin igleyen ve sistemli yonetilen bir tavuk ciftligi, cogunlukla yuk-
sek kazancin kapisiniaralamaya yeterli olacaktir.

Umut Tarlalar’'nda, modern ciftcilikte bu kadar 6nemli yer tu-
tan tavukculuk ta, deta?/IarlyIa islenmistir. Oyunda tavuk ﬁ/etlgtlrmenm
temel noktalarinin veriimesi hedefinin yaninda, teknolojik gelismenin
getirdiklerinin ve makinalasmanin kazang tzerindeki etkilerinin de vur-
gulanmasi amaclanmistir. (Ne lafti be !)

Umut Tarlalar’'ndatavuk yetistirmek i¢in herhangi bir kisitlama
yoktur. Her tir sektorde ve her iklimde tavukculuk yapilabilir. Oyunda
tavukculugu ilgilendiren kavramlari soyle siralayabiliriz.

KUMESLER

Herhangi bir sektdrde tavuk yetistirmek icin, bu sektorde bir
kiimes bulunmasi zorunludur. Ancak kimes yapildiktan sonra, tavuk ya
da makina alimi yapilabilir. Kiimes insa etmek i¢in gerekli bilgiyi, "Bina-
lar" bélimandn, "Yapim™ baslidi altinda bulabilirsiniz.

_ Yeni yapilan bir kimes, tamamen bos olarak ortaya cikar. Bu
kiimesin baglangictaki maksimum tavuk kapasitesi 300 tanedir. Daha
sonra bu kapasite aritilarak, 1000 taneye kadar cikarilabilir. Kapasite
arttinmi 50'ser 50'ser yapilir ve her bir arttirma 800 kivrik masraf demektir.
Dolayisiyla, bu kapasite arttmmlarindadikkatli olunmasi, kgpasitelerin etrafa
saclimamasina ve ortalidin pislenmemesine 6zen gosteril-"= mesi, 6nemle
rica olunur. )

KVrmoelorrfo tsn/niUlarin T"iromocini hizlan<Hirmak wo 1/i imnrtaHan

nacak "Tagima" ve "Binalar" bolumlerinden alabilirsiniz.) .

... -Herhangi bir 6zel tagima emrinin gerceklesmesi icin, emrin
verildigi binanin oldugu sektérde, bir kamyon bulunmalidir. Bu tir tasi-
malar, ancak kamyon yolu ile yapilabilir.

- Emrin verilecedi binada, personel bulunmasi zorunludur..
(Kamyonlar kendi kendilerine gidemezler.) Ancak mallarin gidecegi bi
na icin boyle bir zorunluluk yoktur.

- Malin tasinabilecegdi alanlar, kamyonla normal tagima sartla
rina aynen uymak zorundadirfar.

) - Mallarin gétirilecegi binanin bos olmasi, ya da tasinan mal
ile ayni tiirden stoklara sahip olmasi gerekir. Domates bulunan bir am
bara, patates gotirilemez. . o 5

_- Tasinan mal, tasimay! yapan personelin tecriibesine bagh
olarak bir miktar fire verebilir.

- Bu tdr bir tasima, normal tagsima masraflarina ek olarak, per
sonele ekstra tcret verilmesini de gerektirecektik. Bu da, normal tasi
madan daha fazla masraf demektir. . . i

- Ay icinde gelisen olaylara ve tecrubesine baglh olarak, bir
Be_rsonel, tasimay! yapmadan once, kendisine getirilecek mal bekleye

ilir. Bu da bir "6zel emirler agi" olut§turman|za yardimci olacaktir.

- Bu tdr tagimalarin masrafi, ancak ta?lnablllr mal bulunuyorsa
yapllir. Binada tasinacak mal yoksa, persone
cektir.

tasima emrini erteleye

) - Ozel tagimalar, bina bagina ayda bir kereye mahsustur. Bir
binadan, ayni ay icinde iki 0zel ta§|m_a?/apllamaz. Bu da elbette, yapila
bilecek tagimanin, kamyon kapasitesi ile sinirlanmasina yol acar.”

. -Tasinacak miktar: etkileyen bir diger faktor de, mallarin gota
ruldugu binanin kapasitesidir. Binada bulunan bos kapasite dolarsa,
kalan mal geri alinacaktir. .

-"Bu tir tasimalarin yaéglldl 1, yapilirken ya da daha sonra
oyuncuya bildirilmez. Sistem kendi calismasini strddrur.
- Grev yapan personel, bu tdr tasimalar da askiya alir.

. Tdm bu sartlara uygun olan iki bina arasinda tagima emri ver-
mek icin, Once mallarin alinacag! sektor ve binayl daha sonra da agilan
pencereden gotiirulecek binayr segmeniz gerekir. . )

. Bir Binaya yerilen emrin iptal. edimnesi, ayni sekilde bu binanin
secilmesi ile olur. Eger binaya daha Once bir emir verildiyse, bunun ip-
tali segenegdi karsinizagikacaktir.

Tasima
Urr?ut Tarlalari'nda herhangi bir Uriintin satilmasi igin, 6zel ba-
z1 anlagsmalar dismda,sehirlere taginmasi_gerekir. Bu tagima icin 3 degi-
ik sekil s6z konusudur.Tum tasima sekilleri icin genel bazi kurallar ve
epsi icin ayri ayri, 6zel sartlar konulmustur. Bunlari siralayacak olur-
sak :
Trenle Tasima . .
o Trenle tasima yapilmasi icin gereken ilk sart, tasima yapilacak
ikj sektorde de tren |stasYonu bulunmasidir. Bu sarta uygun herhangi
iki sektor arasi mesafe yalnizca fiyati etkiler, tagimayi kisitlamaz.
d Tren yolu ile bir seferde tasinabilecek maximum tonaj 30 ton-
ur.
Kamyonla Tasima
Bir sektorde kamyon bulunmasi durumunda, buradan disari
mal ¢ikarilabilir ya da sektor ici tasima yapilabilir. Yalniz hedef sektorin,
kavnak spktnrp knmRii nlmasi 7nrunliurinir  Kamvnnla anrak r.a.vra sok-



torlere gidilebilir. . . . o

KamP/o_n tonajlar, Makinalar ekinde belirtiimistir. Ayrica kam-
yonlarin siratleri, tasima suresini etkiler.

Romorkla Tasima . . )

Rémork kullanarak tagima igin, sektérde bir traktor ve bir ro-
mork bulunmasi gerekir. Bu sekilde tasima ancak ayni bélge icinde

muimkundidr. Romorklar, bulunduklari bélgenin diginacikamaziar.
bil Romork kullanilarak, en fazla 12 tonluk Kargo tasimasi yapila-
ilir.

.. Tasima ikonu seflldlgmde, malin ¥Uklenece§| sektori segme-
niz istenir. Bu sektdrden disari tasima yapilmasina bir engel yoksa, bir
Bencere acllir ve yukleme baslar. Bu pencerenin sol kanadi, sektorde

ulunan binalara ayrilmistir. Pencereye her binanin tiiri ve stoklari ya-
zilr ve bunlarin yaninda 4 ikon bulunur. Bu ikonlardan "asagi ok" ile bi-
nadan mal alabilir, "yukari ok™ ile de geri koyabilirsiniz. Ayrica her bina
icin birer "hepsini yl:JkIe"u(Kuvarlak) ve "hepsini bosalt' é_(ilzgl) ikonu
mevcuttur. Pencerenin sag kanadinda ise, o anda tercih edilmis tagima
turd, buna gére mimkin olan maximum kapasite, sektérde mevcut di-
der tagima aragclar ve kabul/ired secenekleri bulunur. Istenilen yukleme
yapildiktan sonra, kabul secenegi ile yukleme tamamlanir, )

_Yukleme bittikten sonra, harita tizerinde, secilmis olan arag ile
ulagilabilecek sektorler gosterilir. Burada, yukarida anlatilan sartlar g6z
onune alinmalidir, istenilen (hedef) sektor segilince, yeni bir pencere
acihr ve son kontrollerin yapifmasi istenir. Burada oyuncu, tasima araci-
ni, gereken parayi ve tagima suresini gorebilir. En son olarak,eger he-
def sektérde hem sehir, hem de oyuncuya ait bina varsa, tagimanin ne-
reye olacagdi sorulur. Sehir secilirse, oyuncu yaninda kargo ile sehire gi-
der. Bu sekilde sehire gidildiginde, sen irde n cikilirsa, katan kargo, alin-
didi binaya geri gidecektir.Binalar arasi transfer secildiyse, tagsinan mal-
larin ve hedef sektdrdeki binalarin durumuna gére en uygun tasima
gergekleglr. Burada unutulmamasi gereken nokta, bina transferinde,
ulunan 1k uygun binanin kullanilacagidir. Bu da 6zellikle seracilikta
blylk dikkat gerektirir. . . .
B Tasima prosedirinun herhangi bir yerinde, "X" secenegi ve
sag mouse tusu tagimayi iptal etmeye yeterlidir.

OFiS

Oyunda her oyuncuya ait birer ofis bulunur, Burada cift-jikle ilgili
her cesit bilgi, detaylariyla mevcuttur. Ayrica diger ciftcilerle iliskiler ve
personel islemleri de, ofiste yapilir. Bu ekranda, birkac eylem
disindahersey, bllgl_almaya yoneliktir ve zaman harcamaz. Ofis
ekraninin aimda 8 ikon bulunur:

Disisleri
. . Bu iﬁpn secildiginde bir pencere agilirve oyunda bulunan tim
ciftcileri ye diger oyunculari kapsayan bir tablo gefir. Bu tablodan bir
ciftci secilerek, bu ciftcinin mallarina ufak sakalar yapmak ve belki de
topragini satin almaK mimkin olabilir.Bu tabloda ciftciler, bulunduklar
sektdrlere gore aruplanmislardir ve oyuncuya ait sektdrlerde topragi
bulunan %l_ft(;ll_er farki; renkle gosterilecektir. .
Tablodan bir ciftci secildiginde, yukarida bahsedilen ufak sakalar ﬁtarla
kundaklama, risvet verme,bina gimbirdetme vb.) bir liste 24 halinde
verilir. Ayrica bu listede, Dinya Toprak Mafyasinin belirledigi standart
fiyatlar da yazilmistir. Bu eylemlerden biri segilerek o kisiye ne

Yerel $Sehir Pazarlari

Uretilen sut, herhangi bir sehire tasinarak, buradaki yerel pa-
zarlarda satisa cikarilabilir. Bu tir satis genellikle en yuksek fiyattan ye
en kazangli satis olacaktir. Pazar satisi ile ilgili genis bilgi "Sehir" bolu-
muanin, "Pazar" basligi altinda verilmistir.

S.EK.

Elde bulunan st miktari ¢cok arttidi zaman.sadece pazar satis-
lari, biitiin sutiin satiimasina yetmeyebilir. Bu durumda bir ¢bzum, nor-
malden disuk bir fiyata da olsa, blytk miktarlarda st satisi yapilabilen
S.E.K. olacaktir.

S.E.K satisi ile ilgili genel bilgiyi, "Ana Ikonlar" bolimunin
"S.E.K." bashgd altinda bulabilirsiniz.

Ozel Anlagsmalar ) ) )

Bu iki tir sut satisindan bagka, yiksek kazang getiren bir sekil
de, zaman zaman teklif edilen, 6zel anlagsmalardir. Bu anlasmalar en
az bir yil boyunca, her ay belli bir sektorden ¢cok miktarda sut talep
ederler. Anlagmay! kabul ettiginiz takdirde, her ay baginda bu sektor
kontrol edilerek gereken st alinacaktir.

. *Bu anlasmalarin tek riski, talebin kargilanamamasi durumunda
bir cezayi gerektirmesidir. OJ/unda yaptiginiztum kontratlar gibi, sut ko-
nusundaki anlasmalarinizi da "Ofis" ikonundaki "Kontratlar" bélimin-
den gorebilirsiniz.

INEK ALIM-SATIMI

Oyunda tim hayvan alim-satim.iglemleri, sehirlerdeki "Hayvan
Pazari"nda olur. Inek almak istediginizde, eger o anda sehirde satilan
inek ya da inekler varsa bunlar biniste halinde 6niniize gelir. Bu liste-
den isteginize ue]/gun sayida inek olan bir grubu segctiginizde size bu
inekleri, hangi ahiratagtyacagdinizsorulur. Eger bir engeTyoksa bu grup
i(iin dizenlenen agik arttirmaya katilabilir ve kazanirsaniz ineklerinizi
alip gidebilirsiniz.

Acik arttirma ile Haili daha genis bilgiyi, "Sehir" bélimdnin
"Hayvan Pazan" alt basliginda bulabilirsiniz.

Inek satimi icin hayvan pazarina girdiginizde, hangi ahirdan
satls yapacaginizi segmeniz gerekir. Satilacak hayvan sayisimda belir-
ledikten sonra, 6nlnize bir teklifler listesi gelir. Bu listede teklifler, "pe-
sin”, "2 ay vadeli" ve "4 ay vadeli" olarak duzenlenmigtir. Buradan ama-
ciniza uygun bir teklifi degerlendirebilir ya da satistan vazgegcebilirsiniz.

nek yetistiriciligi, dikkatli uygulandiginda ¢ok karli ve gelecek
yaadeden bir istir. Ancak dikkat edilmesi gereken konujara ve (biraz da
Ozel olarak hazirlanmisg) Eézden kolayca Kacabilecek onemsiz gibi go-
rinen_ufak noktalara dikkat ediimedidi takdirde blyuk zarar edilmesi,
hatta iflas bile s6z konusu olabilir. Bir tavsiye olarak dikkat edilmesi ge-
reken noktalari tekrar siralayacak olursak: .

- SUt satiginda disuk fiyata ¢cok mal satmak ile zarar etmek
arasindaki ince cizgiye dikkat edin.

-Otlaklarinizin saglik durumlarini ve verimlerindeki degismele-
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Umut Tarlalari'nda st

Sut, inek yetistiricili_ginin en 6nemli iki kazancindan biridir.
lyatl, litre basina 1 -1.5 kmk olarak belirlenmig-

Bir ahirda bulunan ineklerden siit elde edilebilmesi igin, iki sart

tir.
bulunur.

Personel

Herhangi bir ahirda, inek sayisi 5'in Uzerinde ise, bu ahirdan
sut alabilmek igin, bir personel tutulmasi zorunludur. Bu. personel, tec-
ribesine gore ner ay, cikan aylik situ depolayacaktir. Inekler 5 veya
5'in altinda ise, bir personel zorunlu degildir, ancak yine de bir persone-
lin bulunmasi, daha fazla stit elde edilmesini saglayacaktir.

St Sagma Maklnasi
__ Bir ahirda bulunan ineklerin sadilabilmesi icin, her 5 inek basi-
na bir S.S.M. gereklidir. Bu makinalar ofmadan, sagim yapilamaz. Eger
mevcut S.S.M. sayisi, inekler icin yeterli degilse, bu o ambara gittiginiz-
de size sOylenecektir. Gerekenin atlinda sayida siit sagma maki nasi,
ineklerin yeteri kadar verimli sagilmasini engelleyecektir.

OTLAK VERIMIi VE SAGLIK

Umut Tarlalar’'nda her otlagin belli bir inek kapasitesi bulunur.
Otlaklar kisilere 6zel olmadidindan, o sektorde inek yetistiren tim gift-
liklerin hayvanlari, ayni otlaktan yemlenirler. Bu ineklerin sayisinin, ot-
lak kapasitesini asmasi durumunda ortaya cikacak sorunlar ve bunlarla
basa cikma yontemleri, "Meralar" bélimunde detayl olarak aciklanmig-
tir.

Bir otlagin verimini 4 faktor direk olarak etkiler:

- Otlaktan yemlenen hayvan sayisi.

-Otlagin genel saglik ve hastalik durumu.

- Ineklerin bakimi.

- Mevsimler.

. Bunlara bagl olarak, otlak veriminde olugsacak bir diisme, otla-
gin sagllk duzeyini buyutk olgude etkileyecektir. Ayni sekilde, hastaliklar
ya da benzeri sebeplerle, saglikta olusacak bir degisim de otlak verimi-
ni etkileyecektir.

Otlaklarin verimini arttirmanin herhangi bir yolu yoktur. Bu ar-
tis zamanla olugacaktir. Verimin ¢ok dismesi durumunda yapiimasi ge-
relten iki sey, otlak havyan jara yetmedidi icin ayrica yapay yemleme
yapmak ve daha kalici bir ¢oziim bulunana kadar, hayvanlari sik sik bir
veterinere kontrol ettirmektir. Bu veteriner harcamasi hi¢ de ucuz olma-
yacagindan, {0zellikle inek sayisi 20-2516" fazla ise) verim dugmesini
enge emenin bir yolunun bulunmasi gereklidir. Yapay yemleme, her ne
kadar kisa vadeli bir ¢6zim olsa da, yaratacagi harcamadan baska, ¢I-
kan sit miktarinda da bir dismeye yol acacaktir.

Sut Satigi

Umut Tarlalar'nda bulunan 3 tasima sekli de, st tagimasi igin
uygundur. Sit, 3 ayr yoldan pazarlanabilir.

kadar kararl oldugunuzu hissettirebil irsin iz. Ayrica topragini satin al-
mak istediginiz bir cift¢iyi yildirmak igin de eylemlerimiz mevcuttur.
Oyuncular diginda, bllgﬂsayarm yonettigi ciftcilerin topraklarini onlarin
belirledigi fiyattan alarak, hem bir rakibinizden kurtulabilirsiniz, hem de
tarlanizinya da otlaginizin kapasitesini arttirabilirsiniz. Bu satin alma is-
lemi iki oyuncu arasinda s6z konusu degildir.(Sahtekarlik yapmak yok

Personel
Bu ikonu secerek a?acag”;lnlz pencere size, elinizde bulunan
amele sayisi/toplam persone _Sa_P/I_?I, en tecrubeli adaminiz, ortalama
personel tecribeniz gibi nemli bilgiler verecektir. Ay rica pencerenin al-
tinda bulunan pencerecigin icinde bir personeliniz ile ilgili detayl bilgi
olacaktir. Burada bulunan personeli iki yanda bulunan kocaman oklarla
degistirebilir, ya da en alttaki segenekleri kullanarak koyabilir ve egite-
bilirsiniz. Bir adamimnizi kovdugunuzda, o ayki maasindan baska iki
maas tazminat vermeniz gerekir. o
.. Egitim ve Grev: Elinizde bulunan Eersonell editerek normalde
cok yuksek ucretler 6demeniz gereken, yiiksek tecriibeli adamlara ka-
vusabilirsiniz. Bu egitim her ay t>Ir kisi i¢in ve bir kez yapilabilir. Egitim
sonunda adaminizin tecriibesi lle birlikte tcreti de bir miktar artacaktir.
Ancak bu_tcret art i1s1, kesinlikle normal sartlarin altindadir.Bu da size
ucuza kaliteli eleman saglayacaktir. o
Ancak bu elgltlmler sonunda adamlariniz, hakettikleri parayi al-
madiklarini dastnir e%_e, greve gitmeleri s0z konusu olabilir. Bu durum
size ay baginda bildirilir ye grev siz haberi aldiktan sonraki ay baslar.
Personelin greve gitmesi durumunda ofise gelir ve personel ikonunu
segerseniz, personelin grevde oldugu ve sartlan size bildirilir.Bu du-
rumda 3 seceneginiz bulunur. Bunlardan ilki grev sartlarin kabul et-
mektir. Bu da tlim personelin tcretinin belirtilen miktarda artmasi anla-
mina gelir. Baska bir |ht|mal,he_rhe_mg|_ bir sey yapmayarak, grevi zorla-
mak olabilir. Bu durumda da, hicbir binan)z islemeyecek ve tarlalar ha-
ri¢ Uretim duracaktir. Bu taktikle.pergopeli grevden vaz_gecilreblllr ya da
en azindan artis talebini disirebilirsiniz.Son secenek ise lokavt olur ki
bu, tum personeli tazminat 6demeden isten ¢ikarmaniz demektir. Bu
durumda haliyle grev sona erer, ancak higbir Uretim yapilmaz ye o ay
yeni personeltutamazsiniz (buna hukuk dilinde grev kiricihdidenir.)
Grev sona erene kadar, herhangi yeni bir personel almaniz ya
da personelinizle ilgili bir islem yapmaniz mumkun degildir, .
. Rusvet yedlglndenu?Uphelendlgmlz bir adam1 egitmeniz onun,
tekrar size baglanmasini saglayacaktir.

Kontratlar .

Oyunda yapacaginiz tim kontratlarin kayitlari burada mevcut-
tur ve bu i kon ile gireceginiz ekranda detaylariyla incelenebilirler.Kont-
ratlar ekrani 4 parcaya ayrilmistir. En Ustte fabrikalar ile yaptiginiz kont-
rat lar.bunun alhnda.sektore 6zgt tarim kontratlari, daha ea@a Ida ise si-
rayla 6zel sit ve yumurta anlagmalari yer alir.Bu ekranda kontratlara
ayrilan bolumlerin Uzerine basarak, varsa p kategoriye giren diger anla-
samalari inceleyebilirsiniz. Her anlasma icin belirlengn fiyat ve ceza,
varsa zaman ve kalan siire, ve bundan bagka turlere Ozgii bazi 6zellik-
ler ije.sit ve yumurta anlagsmalarinda, kontratin yapildigi sektérin o an-
daki durumu ile ilgili bazi bilgiler verilecektir. .

. Fabrikalarla olan anlasmalarda, s6z konusu fabrikanin bulun-
dugu sehrin adi yazilir, fakat 6zel kontratlarin hangi sektorlerde oldugu,



sektor basina bir tane yapildidi icin.tafimini zor olmayacaktir. Hala emin
oldc\rg_e;ylanlar da.sektor tkonu ile arayarak, anlasmanin oldugu yeri tespit
edebilirler.

Muhasebe .
. Eninde sonunda bir
slrket olan cif liginizin, her cesit
Inansaj etkinligi, bir
muhasebeci (gblge adam)aiv i
tarafindan aninda [ HivmU ..
kaydedilir. Munasebe ek-g+ Alirrfat
raninda da, butin bu kayitlar  ; orunier
ayllk ve toplam  olarak

Fuur titic...... iH

inceleyebilirsiniz. Frirlit Lihir... .

Ekranda en solda, Sutkwio...... kategoriler, ortada

Kif/lir».:........

bu_konudaki aylik toplamlar, en sagda ise 8iftlik kurul- Vi™,
dugundan beri olugsan rakamlar bulunur.Bu tabloda pozitif {+)
degerler si-vah, negatrf (-) degerler iseji_vioi:: Vi

kirmizi renkle gosterilir. (Ozellikle oyunun™ =
baglarinda,-ekran i¢ karartici bir kizilhgabiirunebilir.)

Muhasebe raporundaki kategorileri siralayacak olursak;

Personel glderl, tim personele verdiginiz maaglari, egitim har-
ﬁamalarlnl (adam basina 100 kivrik), tazminatlar! ve amele Ucretlerini

apsar. ) -

Bina harcamasi, bina yapiminda ve tamirinde yapilan tim har-
camalarin raporunu verir.

Inek ve tavuk alim-satimi, miizayedelerde ve tavuk pazarinda
yapilan pazarliklarinda yapilan harcamalar ile, hayvan satimindan kaza-
nilan paranin toplamini verir.

Hayvan Urinleri, pazarlardan, S.E.K.'ten ve 0zel anlagsmalar-
dan kazanilan tim siit ye yumurta kazancinintoplamini verir. .

Tarim Urilnleri,pazar.fabrika ve 6zel anlasmalarda elde edilen
tarimsal Grun kazancini kapsar. . o o

.. Konsesyon, bir bolgeden ciftlik kurma hakki almak icin ver_dagl-
niz miktarlar kapsar. (Umut Tarlalan'nda bolgeler kimseye ait degildir.
Ciftcimin satin aldi) sey, buralarda ciftlik kurmak icin haRtir.) Ayrica di-
gelzt ciftcilerin topraklarini satin aldiintzdada.harcama burada gosterile-
cektir.

KMKBRI

Makina ve tohum alimi, oyunda yaptidiniz her ¢esit makina ve
tohum alim harcamalarini kapsar. . . .

Diger, surekllc}/apl mayan ve ayri bir kategori gerektirmeyen
harcama ve kazanclardir. (Veteriner harcamasi, hayvan yemi, komis-

yonlar vtgll . . .
asima, oyun icinde yapilan her tirlt tagima islemine yapilan
harcamadir. Personele verilen Ozel emirler de buna dahildir.

Bu gelir-gider tablosunun altinda bazt istatistik bilgiler bulunur.
Buradan pazarlardan kazandidiniz parayi, fabrikalardan Kazandiginiz
parayl, ye harcamalar s6z konusu edilmeden hesaplanmis, briit kazan-
cinizi gorebilirsiniz. Bu brut kazang,sadece kazandiginiz parayi kapsar
ve senelik siralamalarda.belirleyiciTaktor olarak kullanilir.

Brit kazancin altinda da.sirketin genel kar-zarar durumu yazi-

inek Yetistirme

) ~Inek yetistirme, daha genis anlamda biytkbas hayvan yetis-
tirme, insanlik tarihinde en 6nemli buluslardan birisidir. Buglin diinyanin
hemen her yerinde, ciftciligin temel Kaynaklarindan bin durumunda
olan, buylikbas hayvan sanayii. Umut Tarlalari'nda da en énemli gecim
kaynaklarindan bin durumundadir.

Umut Tarlalar’'nda inekgcilik yapmak, gercekte oldugu gibi,
masrafll, zor ancak kazanch bir istir. UMT icinde inekler ve inekgcilik he-
men butin temel Ozelliklen ile, uygulanmaya é:all§|lm|§ve inekgiligin ha-
yati onem tagiyan bazi temel Ozellikleri diginda, Konunun bir bilgisayar
oyununa cevrilebilmesi ve bu arada monotonluktan kurtariimasi ama-
clyla bazi ufak eklemeler yapilmistir.

] Oyunda inek yetigtirmek icin ilk sart, otlak tir( bir sektére sa-
hip olunmasidir. Bu sektdre bir ya da daha fazla ahir yapilarak, bu ahir-
larda inek yetistirilebilir. Burada, inek yetistirme ile ilgili bazi temel bas-
liklar incelemeK gerekir.

AHIRLAR

Umut Tarlajar’'nda inek yetistirebilmek icin bir ahir zorunludur.
Ahirlar ancak otlak tipi sektdrlere yapilabilir. Yapim masrafi 8000 kivrik
olan bu ahirlarin herbiri baslangi¢ olarak 10 ineklik bir kapasiteye sa-
hiptir. Bu kapasite, 2'ser 2'ser arttirilarak (her arttirma 2000 kivrik har-
car), en ¢ok 50 inege kadar cikarilabilir, Ahirlarin bakim ve koruma igleri,
diger tim binalarda oldugu gibi, buralarda vasifli personel bulundurarak
olur. Bu personel bina ile ilgilenecegi gibi, ahirda bulunan hayvanlarin
saghdi, cikan sit, yeni dogumlar gibi islerle de ugrasacaktir.

Ahirlarin hasar durumu, direk olarak kaﬁasite%/i ve dolayll ola-
rak, cikan sutt ve ineklerin saghgini etkiler. Bir ahirda bulunan inek sa-
yisi 5i geierse, bu binaya bir personel konulmasi gerekir. Aksi halde,
yeni siit ctkmaz ye ahir buyuk hasar gérmeye baglar.

) Bir sektérde bulunan ahirlarinizlailgili genis bilgiyi, binalar iko-
nu ile bu sektdr sectikten sonra, ekranin solunda bulunan ahir grafigi-
nin tzerine klik ederek alabilirsiniz.

SUT URETIMI
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Ozel Anlagmalar

) Tarim Urinlerinin satisi icin bir sekil de, zaman zaman teklif
edilen 6zel anlagsmalardan birini almak ve Koseyi birka¢ kere dénmektir.
Bu anlagmalar, biyik miktarlarda talep ve ¢ok yiiksek fiyatlarla donan-
mis olarak, ayrica birkag sene surecek sekilde gelirler. Belirli bir stre
boyunca bagli olacadiniz bu anlasmalara, her yilin belli bir ayinda belir-
lenen sektdrden, istenen miktarda mal vermeniz %erekir. Anlasma ayI
geldiginde sektdrdeki tim ambarlar otomatik olarak kontrol edilir ve ye-
terli drdn bulunuyorsa, fiyat ddenir. Talebi karsilayamadiginizda gelen
ceza ise, kendinizi mutlu hissetmenizi uzun stre engelleyecektir. Bu
anlagsmalarla ilgili bir tavsiye vermek gerekirse, Ozeffikle anlasmanin
hangi ay icin olduguna dikkat edin ve Kesinlikle emin olmadan hicbir
seyi Imzalamayin !

Pazar Satiglari
Tarim uriinlerinden bazilarini bu iki yoldan bagka, sehirledeki
yerel pazarlara satmaniz da mumkin olabiljir. Bu satiglar az miktarda
olacaktir, ancak pazar satislarinin en énemli Gstinliga, fiyati belirleme
Eansml size vermesi ve genellikle fabrikadan daha yuksek fiyata alici
ulmanizi saglamasidir. Sehirlerdeki pazarlara, patates, domates ve
misir satabilirsiniz. Bu tir pazar satiglari ile ilgili genis bilgi, "Sehir" bo-
lUmindn "Pazar" bashdr altinda verilmigtir. *

Tanm yapmak, Umut Tarlalari’'nda her zaman temel para kay-
nagi olarak gorulir. Bunun sebebi de, sadece tarim uriinlerinin toplu
para getirmesidir. Elbette ger%ekten sartlara ve ortama uygun yapilan
tanm, yuksek kazang getirebilir; ancak unutulmamasi gereken, her ne
kadar yiiksek para getirse de, tarim yapmanin, cok masrafl ve zor bir is
oldugu ve sadece sigara fabrikasi var diye tltiin ekmenin para kazan-
dirmakta yeterli olmayacagidir.

"Bana ne? Ben tarim yapicam I" gibisinden sozler, maalesef UMT
oynayan pek c¢ok insandan duyarak tzuldigimuz sozler. Ne iklim ne
yagis ne toprak uygun oldugu halde, tarimim getirecegdi toplu paranin
ve Armut pis,agzima dus" felsefesinin esiri insanlarda yaptigimiz
deneyler sonucu, bunlarin yizde 80'inin oyunda 6-7 seneden fazla da-
yanamadigini ve bu 80 %'in yarisindan ¢ogunun daha sonra Ozgiir'e
Eelip, "Abi sen de ¢ok zorg{apmlgsm be ! dediklerini tespit ettik. Buttin
u tecruibeler sunu gosterdi ki, UMT eglencelik bir oyun degildir. Bir ha-
{at kavgasidir, ve bu kavgada dalga gecmek glinahtir!!
. Sunu aklinizda oulundurun.UMT oynarken asagidaki sozleri
stylemek tehlikeli ve yasaktir:

- Ne farkeder ?

-Nasilolsa !

- Banane ?

- Tamam tamam !

- Bogver.sonra.

- Ben bu oyundan sikildim!tniim

Mantikli kararlar verdiginize ve sisteminizin guiciine inaniyor,
ayrica kolay ama az para kazanip, cabuk iflas etmek yerine, azar azar
baslayip, saglam gitmeyi becerebiliyorsaniz, UMT'de basarisiz olmaniz

¢cok zor olacaktir. Tanm iyidir iyi!!!

Iir.Bu rakam, dogal olarak basta ¢cok i% karartici olacaktir, Sirketin basa-
risinda 6nemli kanit olacak bu sayr (TOPLAM sutununda) pozitif oldu-
gunda, sirket bagtan beri yaptigi harcamalari ¢cikarmis ve sermayesini
arttirmaya baslamis demektir. o )

Ekranin en altinda da, o0 anda elinizde bulunan nakit, varsa
banka hesabiniz ve aldiginizkrediler ile ilgili genel bilgiler verilir.

Gazete

Umut Tarlalan'nda tamamen oyuncunuri- diginda gelisen ve
tim haritayi etkileyen bir genel ekonomik durum s6z konusudur. Bu
ekonomik duruma gére tum fiyatlarin karakteristigi belirlenir. Oyuncular
isterlerse.gazeteye oakarak, ekonomik sartlar ile ilgili bilgi alabilirler.

Genel
) Oyun icinde, sa
hip olunan herseyi birden o
Ebrebllmek genellikle im -
ansizdir. Bu, ancak ge gz
nel bilgi ikonu yardimi ile ™"y
#o da bir yere kadar) yapi- sists
abilir. Bu ikon secildigin i
de yeni bir ekran acilir ve]!.JJ".
asagidaki ~ konularda wFii
oyuncuya bilgi verilir. =
) ) ~ Oyuncunun
elindeki nakit.
_ - Toplam bolge
ve sektor sayisl
- Tarla ve otlak
sayilari
- Personel ve
amele sayisi ) ) o
- Toplam bina sayisi ve bina tirlerinin ayri ayri sayilari.
- Makinalarin turlere gére sayilan.
- Inek ve tavuk sayilarl.
- Sut ve yumurta stoklart. )
- Tarim Urunlerinin tirlere gére ayrilmig stok ve tohum miktar
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- Genel ve oyuncuya 6zel, sut ve yumurta rekorlari.

Bu rapor, oyun |§|nde alinabilecek en genis kapsamli rapor-
dur. Yalniz genel raporlarda, toplam nakit diginda herhangi bir parasal
deger bulunmaz.

Siralama

) . Oyunda_her sene sonunda, birileri tarafindan,haritada bulunan
tum ciftcilerin brit kazang siralamasi yapilir ve bunun icinden ilk 10 kisi
aciklanir. Bu 10 kisi,o sene en fazla para kazanmis (brit olarak) olan-
lardir.Siralama ekrani da.senelik brut kazanglar listesini gérmenizi sag
lar. Bundan bagka ekranin sol yarisi, oyuncular arasi daha detayli bir
karsilastirma icin_aynlmistir. Burada oyuncularin toplam nakitleri verile
cek ve nakrt.sabit deger.senelik kazanc gibi konularda bir karsilastirma
?éapllacaktlr. Ayrica bilgisayarin takdirine gore yapilacak bir genel pasan
lyaslamasi da eklenebilir. Tek oyuncu oynuyorsa ekranin bu bo'IUrr219

herhangi bir anlam tasimaz.
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SISTEM

Umut Tarlalari,2 saat icinde bitecek bir oyun degildir. Gercek-
ten zor bir diizeyle,haftalar bile sirebilir. Bu da oyunda bulunulan duru-
mun zaman zaman kaydedilmesini gerektirir. (Insanlarin uyumasi

bnemlidir%_ )
istem ekraninda4 ikon bulunur.

Kayit (sol ust) ikonu segilirse, bilgisayar daha énceden hazir-
lanmig bir disketi takmanizi isteyecek ye bir Bencere acarak yapacagi-
niz kayda bir ad vermenizi soyleyecekiir. Bu bencerede diske daha on-
ceden yapiimis UMT kayitlari da siralanir. Eger bu kayitlardan birinin
Uzerine iki kere Ust Uste kliklerseniz, o kayit silinecek ve yerine ayni
isimle, o anda bulundugunuz durum kaydedilecektir. Pencerenin sagin-
da, kayda baglama, vazgecme ve listeyi alfabe sirasina sokma sece-
nekleri bulunur. Eger yeni bir isimle kayit ye}lpmak istiyorsaniz, klavyeyi
kullanarak istediginiz ismi yazdiktan sonra, TAMAM sec¢enegini segme-
niz ya da Return tuguna basmaniz.kaydi baslatacaktir. o

. Yukleme (sol alt) ikonu ile daha 6nceden kaydedilmis bir oyu-
nu geri ¢cagirabilirsiniz. Burada da, kay it icin anlatilan sartlar gecerlidir.

Unutmadan burada kiciik Dir sorunu da belirtelim. Anlasila-
mayan bir nedenden dolayi, (sorun UMPnda, AmigaDOS'da ya da
AMOS'da olabilir.) kayit ve yukleme islemleri cok yavas islemektedir.
Ayrica bu islemler sjrasinda, "disk operation” fambasi yanacak ancak
disket, o alisiimis yukleme seslerini ?lkarmayac_aktlr. Meraklanmayin,
yaklasik 2 daKika sonra.hersey normale donecektir. o

Tekrar hatirlatallm, oyuna baslamadan 6nce, icinde en az
70000 byte bos yer oldugundan emin oldugunuz bir disketi €] altinda
bulundurun hatta mumktinse yeni bir disketformatlayin. Son pismanhk
fayda etmez ye UMT disket form ati ayam az. ) )

.. Bu ki ikondan bagka, ekranin sag Ustiinde bulunan ikon ile,
yeni bir og/una baslayabilir, _sa% alttaki ikon ile de, UMT'den cikip
AmigaDOS'a donebilirsiniz. (Hi¢ Tavsiye etmiyoruz. UMT grafikleri, CLI
ekranindan daha iyi !)

BINALAR

. Umut Tarlalar’'nda oyunun dnemli_bir boélimuana binalarda ya-
pilan iglemler olusturur. Herhangi bir Gretimin depolanmasi ye taginma-
IS|,ancak gerekli binanin yapilmasi ile olur. UMTnda 5 ayri bina tlrl bu-
unur.

Ahir

Bir sektordeinek yetistirmek igin, sektore en azindan bir ahir
yapilmasi zorunludur. Ahirlar yalniz otlak tipi sektrlere yapilabilirler. Bi-
na yapimi bolimunde agiklanan yollarla bir ahir yapildiktan sonra, bu
ahira inek ve gerekli malzeme alinarak siit Gretimine baslanilabilir.

_ Ahir far, ba Ianglgta 10 inek alacak kapasitelerle yapilirlar. Bu
kapasitenin artirilarak 50 inege cikarilmasi mumkindur. Gerekli tim
%artle}_r saglandiginda, ahirlarda bulunan inekler siit vermeye baslarlar.

ukts_ut, aylik olarak depolanacak ve her ay basinda kullanilir hale gele-
cekiir.

) St uretiminde s6z konusu olan kavramlar sdyle aciklayabili-
riz.

Amele ile hasat: Amele ile yapman hasat, ekim giDi aana uzun
sureli ve daha ¢ok fire vererek olacaktir.

Makine ile hasat: Bicerddveriniz bulunan tarlalarda, daha di-
stk oranda fire yererek, daha kisa zamanda hasat yapabilirsiniz. Yalniz
bir biceddyerin fiyati hafifce 10000 kivrik civarinda olacadindan, bu iki-
lemin ¢6zUmU tamamen oyuncuya birakilmistir.

Ambarlar

Herhangi bir tarlada hasat yapmaniz i¢in, o tarlanin bulundugu
sektorde, en azindan bir tane ambariniz bulumas; gereklidir. Hasadi ne
Eekllde yapacaginizi belirlediginizde, eger bir eksik ya da terslik yoksa,

asat yapilacak ve agilan pencerede, alinan trin miktari ile, sektérde
bulunan ambarlarinizinbir listesi 6niinlze gelecektir.

Bu listede ambarlarin her birinde oulunan stégun turd, miktar
ye ambarin kapasitesi de bulunur. Hasadi yaptiktan sonra, elinizdeki
uriinti kapasjteniz dolana, ya da triin bitene kadar, ambarlara yerlestir-
meniz gerekir. Pencerenin altinda bulunan "Atin" segenegi kalan butiin
hasadi atmanizi saglar. Unutmamaniz gereken nokta, bir ambara uriin
yerleﬁtl_rdlgmlzgie_, ambarda_bulunan eski driin atiimasidir, Bu yuzden
atmak istemediginiz Urinlerin bulundugu ambarlara yerlestirme yapma-
maniz gereklidir.

Hasat ve yerlestirme bittiginde, artik ambarlarinizdan satisa
baslayabilirsiniz. Bu stoklar sonsuza kadar dayanmayacagindan, satis-
larinizi ¢cabuk ye ¢cok yapmaniz daha gecerli bir yol oluyor!.. Bir ambar-
da bulunan drun, eger ambarda personel yoksa 1 ay, personel varsa,
en fazla 4 ay dayanir. Ancak bu 4 ay icinde bir miktar ¢lriime s6z ko-
nusu olacaktir.

Satis
Tarim drunleri, Umut Tarlalan'nda 3 degisik yolla satilabilir:

Fabrika Satislari

Sehirlerde bulunan fabrikalar, her ay, yeni talep listeleri hazir-
larlar. Bu listelerin agiklamalarini, "Sehir" boluminun ~Fabrikalar" alt
mendiistnde bulabilirsiniz.

_ Fabrikalarin ayhk taleplerini etkileyen en 6nemli faktor, sehrin
teknolojik seviyesidir. Dustik teknolojili sehirlerde gerek talep gerekse
fiyat duslik olacaktir. Yiksek teknolojilerde ise buytik miktarlarda, ytik-
gek fiyatl taleplere ve sik sik Ozel anlagsmalara rastlamaniz s6z konusu-

ur.

. Fabrika taleplerini etkileyen diger dnemli bir faktor, mevsimdir.
Urtnun hasat zamani, mal ¢cok olacagindan, fiyat ye talep dusik ola-
caktir. Halbuki 6rnegin ocak ayinda fabrikaya gotureceginiz domates
sayesinde krallar gibi kargilanabilirsiniz. Bu elbette normal tarla ekimi
ile pek mumkin olmaz. Ancak ille de dyle yapacam diyorsaniz, biraz
paraya Kiyip bir sera yaparak, bunu deneyebilirsiniz. Serada Urun yetis-
tirmek icin gerekli bilgiyl, "Binalar" bélimunin "Seracilik" alt basliginda
bulabilirsiniz.

Fabrikalar a&/rlca taleplerinde, mevcut genel ekonomik duru-
mu, sizin kisisel olarak fabrika ile iligkinizi ve daha az etkili bir¢cok faktor
g6z énuinde bulundururlar.
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Nadas 6 ya da 12 aylik olarak yapilr. Tarla nadasta iken bir Urdn ekile-
bilir, ancak bu nadasin sona ermesine yol acar. Nadasin etkili olmasi
icin belirlenen siirenin gegmesi gerekir.

Tarlalarin verimleri, "Sektor" ikonundan ve "Tarlalar" ekranin-
dan 6grenilebilir.

Ekim Sekilleri

Herhangi bir Griini ekmenin 2 ayri yolu bulunur.

Amele kullanarak ekim:

Sehirlerden "Isglcu” i konu ile aylik olarak kiralayabileceginiz
ameleler, ekim ve hasat yapmanizda size yardimci olacaktir. Amele ile
yapilan ekim, kisa vadede daha ucuza gelir, ancak bu tur ekimlerden
gelen hasat, makina ekimine gore daha diisik olacaktir. Ayrica amele-
rerin sayisina gore ekime harcanan sure bitin bir ay bile olabilir ki bu,
blyik ihtimalle diger islerinizi aksatacaktir.

Makina kullanarak ekim :

Ekimi makina ile yapmak igin, bir traktor ve bir ?ulluga ihtiyaci-
niz olacaktir. Bu makinalari sehirlerdeki esnafta bulabilirsiniz. Makina
ile ekim, blytk masraf gerektirir ancak gerek ekimde gerek hasatta,
makinalar, ¢ikan triin miktarini biyik dlcude etkileyecegi ye birkag se-
nede bu harcamayi karsilayacagi igin, en uygun ekim seklinin belirlen-
mesi oyuncuya baglidir.

Tasima ve Pazarlama Olanaklari
~__Tarlalarimizin bir driine ¢ok uygun olmasi, o uriini hemen ek-
meniz icin yeterli sebep degildir. TIrind ekmenizin amaci bu Grini sat-
mak ye para kazanmak olduguna gore, ekimden once, Uriini satabile-
ceginiz en azindan bir fabrika bulmaniz, ya da o Urtinle ilgili bir anlasma
gapmanlz, mantikli olacaktir. Elinizde 50 ton bugdayla "Eee, ben simdi
unu ne yapicam ? " diye dolagsmaniz size fazla birsey kazandirmaz.

Ekeceginiz Urind nereye, ne sekilde goétlreceginizi ve nereye
satacadinizi onceden planlamaniz ekim 6ncesi yapmaniz gereken en
Onemli iglerden birisidir. Oyunda mevcut 3 tasima seklinin degisik Ozel-
likleri, size pek de kisith olmayan bir tagima sistemi sunmaktadir. Bu
sistemi 6nceden kurmanizi ve pazarlama olanaklarinizi ekimden, en
azindan hasattan nce incelemenizi hararetle tavsiye ediyoruz.

Bitin bunlarn g6z Oniinde bulundurarak nereye, ne ekecegini-
ze karar verdiginizde yapmaniz gerekenler, "Tarlalar béluminun "E-
kim" alt menustnde agiklanmistir.

Hasat

Bir ekim yaptiginizda, Grindn tirtine gore, belirli bir zaman
ge(;tikten sonra, Urin toplanmaya hazir hale gelecektir. Bu, size o ayin

asinda bildirilir. Hasat yapabilmeniz icin, belirli bazi sartlarin olmasi
zorunludur.

1

Hasat icin Gerekil Sartlar

Hasat Sekil
Hasat yapmaniz icin, elinizde hasat yapacak isgucu (amele-
ler) ya da bir bicerdéver olmasi gerekir.

- Ahirda inek bulunmali ya da binanin sit vermesi icin bir yol
kesfedilmedir. . .

- Inek Sa%ISI 4'0 gegerse, bin ada bir personel bulunmalidir.

- Ahirda bulunan her 5 jnek i¢in pir stit sagma maki nagi bulun
malidir. Yetersiz makina ile,maximum verim alinanmaz. .

- Ahirda bulunan ineklerin yemlenmesi ve saglik kontrolleri d
zenlenmelidir, (bkz. "Veteriner", "Meralar", "Hayvancilik")

- Ahirda Uretilen aylik stt, ay sonunda bozulacak ve atilacak
tir. Bunun 6nlenmesi icin, herbiri 500 kg. kapasiteli dondurucular alina
rak, sutlin bir ay daha dayanmasi saglanabilir.

. Ahirda uretilen sutln rekor diizeye ¢ikmasi durumunda, bu
miktar, ¢iftciler arasi rekor olarak, sizin hanenize yazilir. Ancak bunun
olabilmesi igin.ahirda bir personel bulunmasi zorunludur. (Stt rekorlar
konusunda detayl bilgi, "Hayvancilik"bolimandeverilrnistir.) )
. Her sene ilkbahar ortalarinda, inekler dogurrY ya[)ag:ak ve yeni
inekler ahira gelecektir. Ancak bunun saglanmasi icin ineklerin, damizlik
bir blgg_ayla aralarinin yapilmasi gerekir ki bu da ahira bir personel
gerekitirir, . .

Tum binalarda s6z konusu olan yipranma ve zamanla kapasi-
te kaybetme olayi.ahirlar icin de gegerlidir. Kapasitesi dolu bir ah ir, cok
fazla'nasar gorirse.ineklerinizden bazilarinikaybedebilirsiniz.

Bir ahirin yapim masrafi 8000 kivnk\\r.

Sera (Seracilik) - o
_ Umut Tarlalan'nda normal tarim disinda, turfanda yetistiricilik
de, mimkindur. Norma} hasat zamanlar diginda, fabrikalarin verdigi
anormal yuksek taleplerin %p_k cekici gelmesi durumunda, birka¢ sera
yaparak.turfandacilikyapilabilir.
Seralar, normal bina
) _1'yapim sartlarina uyarak yapilirlar. Ancak
bir seranin tek basina Uretimi,cok az olacagindan, bir seferde 4 sera
birden yapilacaktir. Bu seralar birbirlerinden ayri binalar olarak de%l_l,
ayni binanin kollari olarak dustnulmistur. Bu ylzden, 4 sera igin bir
personel yeterli olacaktir. Ayni zamanda bu seralar, sektdrde tek binalik
yer kaplarlar ve rin ekimi, hasar gibi kavramlar hepsi icin gegerlidir.
Seralarin bijgi alma ekraninda diger ekranlarda kapasite adiy-
la bulunan ikon, "Ekim" admi alir. Bunun sebebi, seralarin, Gretimlerini
stoklamamasidir. Serada trin toplaninca, a?ém bolge icindeki her-
hangl bir sektorun icinde personel olan flk bos ambarina tasinir.
Bu da planlamanin, sera hasadinin bu huyu distndlerek yapiimasini
g?_erektlnr. (Bunun neden boyle oldugunu bilmiyoruz. Ambarin oyuncu
arafindan secilmesi |c(j;|n Gok Israr etmemize ragmen, Ozglr pis pis siri-
tarak "Hayyiirhh!" dedi. Bir bildigi yar herhalde% L
.. Seralarda ekim, ancak bir personel yoluyla olur. Ekim ikonu
secildiginde, personel olmamasi ya da hasarin ¢ok yiksek olmasi gibi
terslikler yoksa, elde bulunan tohumlarin bir listesi gelir ve bunlardan
birini secmeniz istenir. Serada ekim her zaman 1 ton yapilir. Ekim ta-
mamlandidinda, asagidaki pencerede uriniin ne zaman olgunlagsacag!
belirtilecektir. Urtiniin toplanmasi zamani geldiginde, oyuncuya, hasa-
din yapildig sektor, cikan miktar ve triniin hangi sektordeki ambarlara
tasindidr belirtilir. Seralarda Uriin verimi, binanin hasar durumu ve per-
sonelinin tecribesi ile ilgilidir. 10-15 tondan fazla hasat vermeyecegin-
den, tahillar gibi cok Uretilmesi gereken Urunlerin serada yetistiriimesi,
pek karli olmayabilir. Sera uretimi, daha ¢ok domates, pamuk ve tiitiine
yonelmelidir.
4 Seranin yapim masrafi 20000 kivrikla.



Ambar

UMTnda yapilan her tirlii tarimsal dretim,oyuncu tarafindan
ya da otomatik olarak, ambarlarda toplanir. Bu ambarlar, b_a?la_ngl ta
40 ton kapasite ile yapilirlar ve 100 ton kapasiteye kadar genisletiimele-
rimimkandir.  mm . .

. Ambarlarda bulunan Urlinler, zaman gectikce curuyebilirler.
Egder ambarda personel yoksa.Uriin o0 ay sonunda tamamen curir. Am-
bara personel konmasi durumunda, truniin korunmasi ve bakimi sagla-
narak en fazla 4 ay dayanmasi saglanabilir. )

. _Ambarlar, hasar durumlarina gére zamanla kapasite kaybina
ugrayabilirler. Ancak her bina gibi ambarlar da.personel ile daha az ha-
sara ugrarlar. o o

Bir ambarin yapilmasi i¢in 6000 /c/w//c gereklidir.

Ev

Umut Tarlalari’nda_oyuncular oyuna bir konut problemi ile
baslarlar. Koskocaman bir ciftligin sahibi nerde-oturur yahu ? diyenler
icin oyuna bir ev binasi da eklenmistir, Ancak daha sonra personelin
yogun Isrart sonucu evler genisletilerek, personele de sicak bir yuva
sunma imkani saglanmistir. . L
. _ Oyunda Dir binaya personel koyabilmek icin, binanin yapilaca-
g1 sektoriin bulundugi(u bolgede bir ev bulunmasi zorunludur. Aksi hal-
oe.binalara personerkonulamaz. o

... Evde herhangi bir hasar olusmaz ve hakkinda bilgi alinmasi

mumkin degildir. Ayrica yapilan bir evin, "Yen ile" boli m tinde anlatilan
yollarla degistiriimesi de soz kon_uSu degildir. Bu ylizden ev yapilacak
yerin segiminde dzen gosteriimesi Onemle rica olunur.

Bir evin yapim masrafi maalesef 10000 kivrih\r.

Kimes
. Umut Tarlalarfnda tavuk yetistirebilmek icin en énemli ikinci
sart (birincisi tavuk alinmasidir)bir kumes yapmaktir. Bu kimesler, tarla
ya da otlak, herhangi bir sektore yapilabilirler. o
__Yeni yapilan bir kimes,300 tavuk alacak genisliktedir. Bu ka-
pasite biraz dayanisma ve karde?<llkle, 1000 tavuga Kadar cikarilabilir.
o Kumeste bulunan tavuklarin yumurtasmdan ve yeni ¢ikacak
civcivlerden sorumlu bir personel zorunludur. Binada personel olmaz-
sa, yumurta Uretimi olmayacak ve yeni tavuk ¢ikmayacaktir. Bu perso-
nelin tecriibesi,dogrudan dogruya, yumurta tretimini_etkiler. Yeni ¢ika-
cak tavuk sayisi da az ¢ok personelin becerisiyle ilgilidir. .

Zorunlu olmamakla birlikte, kiimeslere kulucka makinalar ali-
narak, civciv Uretiminde daha yuksek bir ylzde saglanabilir. (Yaklaﬁlk_
% 5t0 ag_llg.) Bir kulugka maki nasi, ayda 100 tavugun yumurtasina ilgi
gosterebilir. o ) o

Ayrica, yumurta Uretimi kadar 6nemli olan tavuk tretimi ve sa-
tim1 konusu da modern tavukculugun 6nemli dajlarindan biridir. Bu yiiz-
den, hasarin artmasi, dolayisiylaKapasitenin dusmesi, tavuklara zarar
verecegi I_FII"I, surekli ilgileniimesi gereken bir konudur.

avukculuk ile ilgili detayl bilgiyi, "Hayvancilik”" bdlimiintin
"Tavuk Yetigtirme" bagll 1 altinda bulabilirsiniz.
Bir kimes, 4500 /aw/<?ayapilir.

Bina Ekrani ikonlan
Yapim

) Umut Tarlalarinda tarla tipi sektdrlerin toprak kaliteleri, 4 kate-
goriye ayriimistir:Kusursuz, Kaliteli, Vasat, Corak

~_ Butoprak kalitesi, direk olarak alinacak hasadi etkiler. Yuksek
kaliteli toprak isteyen bir truniin, ¢orak bir tarlaya ekilmesi, iklim ¢ok
uygun, tarla verimi de ¢ok yiiksek bile olsa, normalden ¢ok az olacaktir.
Tarlalarin toprak kaliteleri hicbir sekilde degistirilemez. (Tonlarca topra-
di1 atip, yerine yenisini getirmek, herhalde ¢cok zahmetli olurdu.)

Uriinler icin toprak kalitesinde bir alt limit bulundugu halde,
herhangi bir ust limit soz konusu degildir. Kalitesiz topraklara da razi
olan drdnler, yiksek kaliteli topraklara ekildiklerinde, normalden ¢ok
daha fazla verimli olabilirler. Ornegin, corak tarlada da yetisebilen arEa,
topragi kusursuz bir tarlaya ekildiginde, ilging miktarlarda hasat s6z ko-
nusu olabilir (Bizim bu konudaki rekorumuz 250 ton. Eger bunu gecen
olursa, lutfen bize haber versin). Dogal olarak, toprak gerekenden Kkali-
teli bile olsa, iklim ve ekim zamani normal etkilerini géstereceklerdir.

Tarlalarin toprak kaliteleri, "Sektor" ikonu ve "Tarlalar" ekrani
yardimi ile 6grenilebilir.

Ekim Zamani

Dogada tum bitkilerin yetismek icin gereksindigi en énemli
faktor, tohumun topraga atilacagi mevsimdir. Tohumlar 6zelliklerine go-
re, dedisik mevsimlerde ekilmelidirler.

Umut Tarlalari’'nda, bir ekim yaparken en ¢ok dikkat edilmesi
gereken nokta, Uriin dogru zamanda ekmektir. Tarla ne kadar uygun
olursa olsun, iklim nasil olursa olsun, Uriine ne kadar iyi bakilirsa bakil-
sin, sonbaharda ekilen patates kesinlikle Umit kirici bir hasat verir.

Tarlanin verimi

Oyunda tarlalar, toprak kalitesinden bagka, bir verim degigke-
ninden de etkilenirler. Verim her tarla_icin yuzde olarak belirlenir. Bu
verimin toprak kalitesinden farki, oyun igcinde arttinimasininmumkin oj-
masjdir. Verim hasat tzerinde en onemli roj oynayan faktorlerden biri-
dir. Oyle ki, verimi 60 % in altina_dismds bjr tarlaya ekim yapmak, to-
humu bosa harcamak olacaktir. Tarla verimi ve toprak kalitesi birbirine
cok karigfirildigiicin burada bir 6rnek vermek yerinde olur.

Verimi digsmis kusursuz bir tarlayi, aslinda ¢ok becerikli ama
formu dastk bir atlete benzetebiliriz. Verim artana kadar, verebilecegi-
nin ¢ok altinda hasat verecektir. Ornegin verimi 100 % olan vasat bir
tarla, bire yirmi verirken, verimi 40 % olan kusursuz bir tarla, bire alti-
yedi verebilir.

Kisaca verim, tarlanin maksimum kapasitesine gére ne oran-
da etkili olacagini gosterir.

Verimi arttirmanin 4 ayn yolu vardir : Tarlayr surme, Dogal
glubreleme, Yapay glubreleme, llaclama

Bu yollarin hepsi, tarlalar ikonu ile ilgili bolimin "Bakim" bas-
lig1 altinda agiklanmistir. Yalniz yine kargasa yaratan bir konu olan na-
dasi burada aciklamak istiyoruz.

Tarlalarin, verimleri yukaridaki 4 yolla arttirilabilir. Yalniz bu at-
tirma, tarlanin o andaki "maksimum verimine" iya da tabii ki 100 %'e)
kadar yapilabilir. Maksimum verim tarla kullanildik¢a diisen bir faktor-
dir. Bu verim ¢ok dustuginde, tarlanin veriminin tekrar arttirilabilmesi
icin, maksimum verimin artmasi gerekir ki bunun tek yolu da nadastir.
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Umut Tarlalari ilk olarak tarim agirlikli ojarak tasarlandidi, ayri-
ca tarimsal Uretim daha karmasik, masrafli ve riskli oldugu icin, gerek
Uretim gerekse satis sekilleri tarim igin daha cesitlidir. Odyunda tarim ya-
piimast igin zorunlu tek sart, bir tarlaya sahip ofunmasidir. Bunun digin-
da neyin, ne zaman, nasill, nereKe ve niye ekilecegi tamamen oyuncu-
ya baglidir. Ekim yapmak 'Cin ekilecek Grliniin tohumunun alinmasi ve
E_kimi yapacak isglicuniin saglanmasi ya da makinelerin alinmasi gere-

ir.

Umut Tarlalan'nda toplam 9 ayri triin ¢esidi bulunur: Bugday,
arpa, pamuk, tatiin, misir, aygicegi, domates, patates ve pancar. Bu
drunlerin seﬁllmesmln en dnemli sebebi, herbirinin yetismesi icin kosul-
larin cok farkli olmasidir. Bir Griin ekilecegi zaman su sartlar g6z 6nun-
de bulundurulmahdir:

Ekim
Ekilecek Uriiniin Belirlenmesi

Bblﬁenin Iklim Ozellikleri
Herhangi bir tarlada herhangi bir Grindn yetistiriimesi mim-
kin oldugu halde.ekilecek tohumun gereksindigi iklim ozelliklerine uy-
gun tarlalar bulunmasi ve ekimin bu tarlalara yapilmasi hasat miktari
Uzerinde blyuk rol oynayacaktir. Bu iklim ozellikleri, oyunda "Bolge"
adiyla bulunan ikon yardimi ile agilan ekrandan istatistik olarak elde
edilebilir. Bu ekranda lklim bagligl altinda bdlgenin yillik ortalama yag?|§
miktar1 ve sicaktiai verilir. Bu Ozellikler, o bolgede bulunan tim sektorler
icin gecerli olacaktir. o ) .
Uruinlerin gereksindigi sicaklik ve yagis, bu kitapcikta Urln
Ozellikleri adi altinda bir bolimde toplanmistir. Biraz da co rafYa bilgisi
kullanilarak drtnlerin tarlalara uygun olup olmadiklari kestirilebilir.
Bundan bagka, oyunda "Uzman" alt menisinden "Urlnler"
se(;enegi ile, tm Urdnlerin s_ec?ile_n bir tarlaﬁ/a_uygunluklarl ogrenilebilir.
Ancak bu bilgi sadece iklimi degil, toprak kalitesinden mevsime kadar
daha pek ¢ok faktori inceleyerek bir sonug verdigi igin, her zaman iklim
uygunlugunda belirleyici olamayabilir.

Tarlanin Toprak Kalitesi

_Bu ikon yardimi ile,oyunda bulunan 5 bina tipinden birini jnsa
edebilirsiniz. Binalarin yapimi igin gereken isgiict,amelelerdir ve eliniz-
de amele yoksa bina yapamazsiniz. Bina yapi.mi i¢in.istediginiz binanin
yapim masrafini karsilayacak paraniz varsa, elinizde bulunan amele sa-
yisina gore, yapim Dedi bir sirede tamamlanir. Eger "Yeterli zaman
yok" uyarisiyla karsilasirsaniz, elinizde bulunan ameleler,binayi ay so-
nuna kadar yetistirmiyorlar demektir. .

Bu ikonu sectidinizde, tim sartlar uygunsa, bir pencere acilir
ve yapmak istediginiz binayr se¢gmeniz beklenir. Bina yapildiginda.sol
tarafta gereken yere resmi cikacaktir. . .

Bir sektore en fazla 3 bina yapilabilir. Bu binalarin yapimi da
sirayla olacaktir. Yani, 1 .'den 6nce 2. binay! yapamazsiniz.

Yenile

Bu ikon yardimi il e, ..herhangi bir binay yikip, yerine bir bagka-
sini yapmaniz mamkinddr. Ozellikle oyun llerledikge,bazi binalar islev-
lerini kaybedecek ya da onarilmaz halde hasar goreceklerdir. Bu du-
rumda, o binay "yenilemekten" baska bir yol olmayabijir. .

. Bu ikonu_sectiginizde,tum sartlar uygunsa, once yenilenecek
binanin tzerine kliklemeniz Istenecektir. Daha sonra bir pencere acihir
ve yapmak istediginiz binayl se¢meniz beklenir. Bina yapildigmda.sol
tarafta gereken yere resmi ¢ikacaktir. )
g Bina yenilemek i¢in.bina yapiminda aranan tim sartlar gecerli-

ir.

Tamir
_ Yukarida aciklandigi gibi, binalariniz pek cok sebepten dolayi

(olagan yipranmalar, sabotajlar, dogal felaketler vb.% hasar gorebilir. Bu
durumda.binanin_uretimi dusecek,kapasitesi azalacak, hatta stoklarina
zarar gelecektir. Boyle durumlarda, tam ir ikonu yardimi ile.binanizinba-
krmni yapabilirsiniz. Bu ikon segilirse, tamir etmek istediginiz binayi
se¢meniz istenir. Binanin tzerine klikledikten sonra acilacak pencere-
de,binanin turd,hasar durumu , % 1 hasar tamir fiyati ve toplam tamir
masrafin gorebilirsiniz. Pencerenin altinda bulunan [+) ye (-) isaretleri
yardimi ile.]stediginiz oranda tamir yaptirman jz mimkandur. o

Binalarinizin hasar durumlarini, bilgi ikonu ile 6grenebilirsiniz.
Unutmamaniz gereken birsey de.binalarin her ay,belli bir hasara ugra-
yacaklaridir. Bu hasar fazla birsey degildir ancak damlaya damlaya gol
olmas| stz konusu olabilir. Binalarda olusan hasari, personelin tecrubesi
blyilk oranda etkiler.

Bilgi
. Bir sektorde bulunan herhangi bir bina hakkinda (ev hane) de-
tayll bilgi almak istediginizde, bu ikon yardimi ile bir bina segerek oina-
nin detayli Incelemsini yapabilirsiniz. =~ .

Yeni acilacak bir ekranda.bina ile ilgili tim genel bilgiler, (per-
sonel, hasar durumu,kapasitesi,stoklari vb.) ve bina tlrlerine 0zgu bazi
diger faktorler, (ahirlarda inek,kimeslerde tavuk sayisi, 6zel maki nal ar,
serada ekili Urun gibi) belirtilir. Bu ekranda binanin kesinlikle ihtiyaci
olan seyler, kirmizi renkle ya da yanip sonerek yazilir. Siyah renkle be-
|cljl’tlu|(%3_l tiyaclar (6rnedin dondurucu ya da kulucka makinasi) zorunlu

egildir. ] ) )

Bilgi ekraninin st tarafinda.binanin bir resmi ve bunun yanin-
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.. - Binanin stok ya da hayvan kalpasitesini_ artirabilirsiniz. "Kapa
site” ikonunu sectiginizde (bu ikon seralarda "Ekim" adini alir) binanin
kaBasnesmde bir seferde yapilabilecek artirma ve fiyati belirtilir. Burada
kabul ve red segenekleri emrinize amadedir. . L
_- Binaya personel koyalbilirsiniz. "Personel" ikonunu sectiginiz
de, agaglda%/azn_l olan bilgiler silinir ve etinizde bulunan ama calisma
%an personefin bir listesi gelir. Bu listeden bir ismin tizerine [dikleyerek
inaya atamaniz ya da sag mouse tusu ile vazgegmeniz mumkindur.
Binalar arasi personel transteri s6z konusu olmadigindan, personel yer
lestirme isini dikkatle yapmanizi 6neririz. .
_ - Binalar ekranina geri donebilirsiniz. Bu is pek karmasik ol-
madigindan.aciklamaihtiyaci duymuyoruz | . o
Umuf Tarlalan'nda kuracaginiz sistemin énemli bir boluminu
olusturacak olan binalariniziyaparken, ileriyi dusiinmeniz ve dikkatli ol-
maniz gerektigini unutmayin.

= UZMAN

Bu ikonu segtiginizde bir pencere acilir ve iki segenek
sunulur.

Bolge alimi
Oyunda ilk olarak yapilan ve daha sonra da ¢ok buydk bir yati-
rm olacak konsesyon alma iglemi, bir komisyoncu yardimi ile yapilir.
Bu komisyoncu konsesyon almak istediginiz bir bél%e?n_ se%tlgml_z le,si-
ze genel olarak bolge hakkinda bilgi* ve re ¢ektir. Bu bilgiyi almak icin de
elbette, bir bedel 6demeniz gerekir. Bu komisyon ucreti, bélgenin diize-
yine baglh olarak fiyatin % 9 u ile % 12'si arasindadir. Hakkinda bilgi al-
digin iz bir boIgBeyl, bu pencere acikken sol tus ile'alabilinsag tus lle vaz-
ﬁe(;_eblllrs_lnlz. 0Olgeyi alirsaniz, tren istasyoian ve sehirler teker teker
aritadaki yerlerine oturacaklardir. Bundan sonra o bolgedeki tim sek-
torleri istediginiz gibi kullanabilirsiniz.

Urtinler

Belki de tarim konusunun en buyuk derdi olan,iriin ekim za-
manlarinin tespitj icin oyuncuya elimizden ge[en yardimi yapmaya s6z
verdigimizden, kitapg¢igin arkasinda bulunan triin 6zellikleri bolumine
ek olarak uzman ikonuna da bir yardimci fonksiyon eklenmistir. Bu se-'
cenedi kullanarak istediginiz bir sektdriin (size ait olan) o anda her Griin
icin teker teker ekime uygunlugunu inceleyebilirsiniz. Bu inceleme so-
nunda_bir tablo ¢ikacak ye her urtinin yaninda renkli bir cubukla tarla-
nin ekime uygunlugu belirtilecektir. Bu incelemede,sektérun bulundugu
bolgenin sicaklik ye yagis sartlari,sektoriin toprak kalitesi o anki verim
durumu ve tabii ki, mevsim incelenecektir. Buda sirekli degisen tablo-
lar ortaya \?lkr_nasma yol acabilir. .

ani bir sektor icin ocak ayinda misir ekimi uygun goralmuyor-

sa.bu sektoriin hatasindan degil mevsim uyﬁunsuzlugundan olacaktir.
Bu yizden bir kerelik inceleme ile sektorler hakkinda yargilara yarmak
yanlis olur. Bir trtin hakkinda en guvenilir bilgi,o Grinin ekimi'icin en
uygun ay icinde alinir.

. Umut Tarlalan'nda hayvanciligin en blytk sorunu pazar
bulmaktir. Ozellikle Uretim arttiginda.ornegin ayda 15000 yumurta Uret-

meye ba?ladlglnlzda,bunlarln hepsini sehir pazarlarina satmakta cok
zorlanabilirsiniz. Bu sebeple devlet,ucuz fiyata ama ¢ok miktarda alim
yapan Sut Endistrisi Kurumu'nu agmistir. Bu kurum her ay belli bir st
ve yumurta talebi belirler ve bunu c¢iftcilere duyurur.

~Oyunun herhangi bir aninda bu ikonu secerek, talep varsa
S.E.K. listelerini gorebilirsiniz, Burada size belli bir miktar ye bunun icin
bir fiyat verilecektir. Eger ejinizde hem yumurta, hem de st varsa,bun-
larin’ikisinden birini secebilirsiniz. S.E.K.'na bir seferde bir satis yapabi-
lirsiniz. Ancak daha sonra hala talep varsa, yeni bir satis yapmaniz
mimkundur. o . L

~Oyunun ileri safhalarinda_Ozellikle isinize yarayacak plan
S.E.K!'i hayvancilikla ugrasanlarin strekli kontrol altinda tutmasini 6ne-
ririz.

PAS

Umut Tarlalari, "real-time" biru_o¥un olmadigindan,  bir
oyuncunun sirasiningegmesi ancak kendi istegiyle olur. Yapacak isi ya
da zamani kalmayan oyuncu, bu ikona basarak o ayki sirasinibitireoilir.
Bunu yapan oyuncuya bir kez emin olup olmadigi sorulur ve sira diger
oyuncuya ya da o ay tum oyuncular oynadiysa.bilgisayara geger. )
_. .. Birden fazla oyuncuyla oynanan oyunlaraa.siranin kime geldi-
gll bildirilecektir. Ancak tek kisilik bir oyun oynaniyorsa, bu s6z konusu
olmaz.

Umut Tarlalan'nda her tiirlii haksizhga kargi oldundugu gibi,
oynama sirasi konusunda da bir dnlem alinmistir. Birden ¢ok oyuncu
oynuyorsa.her ay baginda oynama sirasi rastiansal (random) olarak ye-
mden belirlenir. Bu ylizden bir sira s6z konusu degildir. o

. Tum oyuncular o ayki iglemlerini bitirince bilgisayar, oyun icin
hayati 6nem taslyan bazi_hesaplar yapmak,diger ciftcileri oynatmak ve
bazi 6nemli dosyalar gdzden gecirmek icin biraz bekleyecektir. Bu
bekleme siresi, mouse imlecinin bir saat animasyonuna donusmesi ile
belirtilir. Yaklagik 10-15 saniye slrecek bu sireg icinde, anlagsmalar,
sabotajlar felaketler ve bazi haberler de bildirilebilir. Ayrica her yil so-
nunda, ekstra bir bekleme de eklenmistir (hem de bedava!)



