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UMUT JARLALARI ' NA EMEK VERENLER 

Tasarım 
Özgür Özol( Euxgeur) Sadık Karakale( Benjamin ) 

..Program 
Özgür Ozol 

Grafik 
Aydın Titiz( Maru �ka) Sadık Karakale  Özgür Ozol 

.. MözlK  
OzgUr Ozol 

Yardımcı Tasarım & Dokümantasyon 
Barı �Ozolf Duke Badyco )     Seçil Kacar(Camsı) 

Alper Ulukut("Halamö �take) Murat Evrensel( Sultan I. Fosur) 

Kalite Kontrol 
Barı � Özol    Murat Evrensel   Alper Ulukut   Orhan Cevher( Hoca ) 

Kitapçık Yazımı & Sayfa Düzeni 
Özgür Ozol    Orhan Cevher     Aydın Titiz 

Kapak Çizimi 
Sıvan Okçuo

�

lu ( Angus ) 

Manevi Destek 
XIII. Louis    Mata Hari     NuruIIah Ataç   Kırba

�

aKermit 

Maskot 
Topaz 

Çerez 
Ural Urgunlu ( Ural) 

Umut Tarlaları'nın hazırlanması sırasında, 173245286 paket 
sigara, 200 fıçı bira, 7852 sinir ucu. 93 kurba

�

a baca

�

ı. 47 ton ka

�

ıt, 
198 tükenmez kalem, 38 kur �un kalem, 30200000 kw elektrik, 12 Ami-
ga, 28 mouse (sonuncusu da teklemeye ba �ladı},13 televizyon tüpü,"o-
na" tane disket 4 SCW takımı,3 enginar, 7 tornavida, 8 köpek,203 posta 
pulu, 52 damga pulu, 12 sineklik, çe �itli çap ve ebatia prezervatif 
(AMOR) ve çok sayıda örgütsel doküman helak olmu �tur. 

SAYGI ve TE

�

EKKÜR 
6 ay boyunca, bütün kaprislerimize, acaip hayatımıza ve siniri-

miz© katlanan tüm Karakale ailesine, bize her bakımdan (Özellikle bilgi-
sayarını vererek) yardımcı olan Mehmet Abimize ve Uygar'a, ek disk 
driver'ımızıalıpgeri vermeyerek bizi çok mutlu eden ve saygımızı kaza-
nan Tayfun beye, Batı'ya, Tuncay'a, Berke'ye, Servet'e, Ali � 'e, 
Gökhan'a, Serkan'a, Elife ve UMPnin hazırlanması sırasında ellerin-
den gelen her türlü engeli önümüze koydukları için, ba �arılı olmamızı 
önlemeye çalı �ırken bir Taraflarını yırtan herkese sonsuz te �ekkürler. 

 

 K

�

M    B U N L A R  ?  

Pek okuyaca

�

ınızıtahmin etmedi

�

imiz için, kitapçı

�

ın sonların-
da baya

�

ı saçmaladık.Bu manyak heriften daha iyi tanımaK isteyenler 
için, genel bir özellikler listesini ekleyelelim dedik; 

�

yi de ettik...(Oooh 
çok ho � !) 
Özgür (20) .... : ( "Hasslktlr"  )   Yazar, okur.koku almaz. �ömürür, yay- 

�ar.panjur tamir eder, müzik-gitar, uyumaz (hiç) .yemez,içmez,Ameri-
kan filolojisi'nde okur, içkisi kumarı vardır, sigara desen oooooh.saçı 
var.Alper e �i �,Aydın'a bıçak.Onur'a çatal, Barı �'a tekme atar.oyun ça-
lı �mazsa beyni döner ne yaptı

�

ını bilmez, pastırmalı "kırffasulye.man-
tar çorbası, �arap.karı, Pirates,Tîivilization, Deep Purple.manyak i �te.... 
Sadık (21).... : ( "Ooo

�

lum"  )    Gargara yapar,telefonu bozar.anca 
çizgi çizer, oturur ba � çalar.okula filan gider (terbiyesiz),çalı �ma ekono-
misi ve endüstri ili �kileri okur, ders dinlemez logo ve Krobb çizer.acaip 
oyun konuları atar, hepsini tutturur, gelip bir lafeder ortalık karmakarı-

�ık olur, parti sonrası ortalı

�

ı toplar, yine da
�

ıtır.saç uzatır.kavga eder 
(dayak yer),karı, Pirates.Raîlroad Tycoon, Megadeth.o da deli... 
Aydın (19).....: ( "Perspekt

�

fffff"  ) Ate � eder.Beretta.Pumpection, 
Magnum.M16A2,M6Q, Vietnam,AH64, FU^el, hızlı ko � ar.çok hızlı 
ko �ar.daha da hızlı ko �ar,bacakları vardır, �arjör, köpek avlar, 64 renkli-
dir karı,Autocad,GunsTıip 2000,Space Crusade, 9mm., Guns'n'Roses, 
Yüksek 

�

stirahat Fakültesi Dalga Saymanlı

�

ı'ndaokur, uyuyan köpekleri 
ta �lar, 

	

EKER, tatlı, bal, çi
�

olatan.poçarey (po

�

aça), sıcaakkk çay, 
servis atar, bum !, psycophaıe... 

Barı � (18) ....:( "Abl ya !" )    Neptün !,çevreçidir,ate � yakar, 
ama çok manyaK yakar.yaktı mı yakar, söndüremeyebilir.bomba yapar, 
duman çıkarırjs eder.kurum yapar.ate � eder (Alper kaçar)(kendi de ka-
çar), cebinde torpil patlatır, do

�

al olarak sık �ık ba

�

ırır, siyahtır, simsi-
yahtır.karga kibin.saç uzatır.tommiks kibin, biyoloji pkur.hala sigara iç-
mez, süt,dil peyniri.krep, köpek avlar.kedi uçurur.Pirates, Tetris.Jethro 
Tull.a �k me �k, penthouse, karı, dinsiz imansız pecememk.... 

Murat (17).... : ( "Moruk" )   Osurur.pırt yapar.zort eder.koku 
üretir, cigara içer.çok ama, fosurur, tüter,çapkınlıkeder,a �ıkolur (ba �ı-
na gelmedik kalmaz), YABAN DOMUZU KOVALAR (Murat kaçar), 
Ciiimboombooom der,bunu hep dengece 3'de maça gider.boku donar, 
donakalır.elenir kös kös geri döner.ıddiaları kaybeder, Özgüronu kurta-
rır, 

�

talyanca okur, klasik gitardan bi bok anlamaz, ama elinden bırak-
maz, Ozgür'ü fitil eder.burnunun ucunu göremez.ama 12 km.'den karı 

görür, ba

�

ırır, ne bulursa yer, KAYAHAN !!!!, Umut Tarlaları, Kick Öff, 
ialatasaraylı i �te... 

Orhan (18)....: ( "James,Klrk,Jason,Lars...!" ) Oyun çözer, 
Lucasfilm der, gitar alır, kar �ısına geçer bakar, geçenin bir yarısı 
Ozgür'ün camını tırmalar, sol eliyle gitar çalar (terstir), kazak giyer, 
Sanskritçe ve Kopernik ile yakınen ilgilidir, saçları bir türlü uzamaz , kıl 
ol ur, zaten kıldır.daha da ol ur, James ve Hetfield kelimelerinin çatısını in-
celer.sigara paketine dokunamaz,gecenin bir yarısı Ozgür'ü dı �arı çıka-
nr.sevınileyın'daya �ar bilardoda Ozgür'ü 3-0dan 3-6 yener,bilgisayarı 
satar,"amfi" alırjndy lll,Metallica,karı,Monkey Island l-ll,helvu

�

a,solak 
hergele... 
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i GAR

�

P AMA GERÇEK ; 

- En yüksek miktarda ürün yeti �tirme: ( 23 Aralık 1991) 
Sadık Karakale .... 232 ton bu

�

day 

- En dü �ük miktarda ürün yeti �tirme: (13 Mayıs 1992) 
Orhan Cevher ..... - 30001. ayçiçe

�

i (hata oldu da!) 

- Oyunu ilk bitirme: {8 Kasım 1992) 
Murat Evrensel.... % 72 puan 

- Oyunu bir türlü bitirememe: ( Bildik bileli) 
Barı � Özol ........Çooooook sene 

- En beceriksiz çiftçi: (3 Eylül 1992) 
Murat Evrensel.... O domatesleri satamadı gitti! 

- En �anssız çiftçi: (12-14 Ekim 1992) 
Aydın Titiz.......8deprem,12fırtma,çokyangınvs. 

- En kıs.a süren oyun: (1 Nisan 1992) 
Özgür Özol ....... 0.5 ay (elektrik kesildi!) 

- En acaip oyun: ( 31 Ekim 1992) 
Murat Evrensel.... 4 sektörün hepsi otlak çıktı. 

- En geveze çiftçi: ( 2 Temmuz 1992) 
Alper Ulukut ......Durmaksızın 3.5 saat konu �tu ! 

- En cesur çiftçi: (4 Temmuz 1992) 
Özgür Özol ....... Maalesef olmadı!! 

- En karlı satı �: ( 8 Haziran 1992) 
Barı � Ozol........Pazardan 4560 kıvrık kazandı. 

- En ba �arılı bilgisayar firması: ( Sonsuza dek) 
He he heeee ! 

UMUT 
TARLALARI 

SILICONWORX 

Umut Tariaları'njntüm.hakları, 

�

iliconworx adına, 
Özgür Ozol'a aittir. 

Umut Tartaları'nıriTürkiye'deki tüm satı � hakları, 
Flash bilgisayara aittir. 

Flash Bilgisayar 
Kocamansur sok.. Kemal Han. 67/13 �

i �li / 

�

stanbul Tel:   
231 57 69 -252 85 89 

Siliconworx Software 
Akıncı Bayın sok. Engin apt. 18/2 

Mecıdiyeköy/ 

�

stanbul 

Lütfen Dikkat! 
Umut Tarlaları orjinal kutusu içindeki disket, kitap, 

tablo ve di

�

er muhteviyatın izinsiz ço

�

altılması ve kul-
lanılması yasaktır. Aksi davrananlar hakkında kanuni 

i �lem yapılacaktır. 
Amiga, Commodore Bussiness machines Inc'in tescilli markasıdır. AMOS, 

Mandarin/Jawk'ın tescilli markasıdır. 



ÖNSÖZ 

Sistem Strateji Nedir ? 

Sistem Strateji, bilgisayar oyunlarında çok ender kullanılan bir 
oyun tekni

�

idir. Di

�

er tür stratejilerden temel farkı, oyuncunun amacının 
herhangi bir �ey yapmak de

�

il, belirli bir sistemi kurup, bu sistemin 
mümkün oldu

�

u kadar iyi i �lemesi için ortamı uygun tutmaya çalı �mak-
tır. 

Biiiiz, Siliconvvonc olarak, bilgisayar oyunu kavramını oyuncu-
ya gerçekte ya �ayamadı

�

ı �eyleri, olabilecek en gerçekçi �ekilde ya �at-
mak olarak görüyoruz. Bizce bilgisayar oyunu, elde joystıck sa

�

a sola 
ate � ederek muhte �em güçlü dü �manlara kar �ı kahramanlık taslamak 
de

�

ildir. Abartılmı � silahlar ve hayal ürünü olsa da, saçmalık derecesin-
de gerçek dı �ı kavramlarla u

�

ra �mak yerine, bir �eyleri daha gerçekçi 
ya �amak ve en azından konuyla ilgili insiyatifin kullanılmasını sa

�

la-
mak, bize göre bilgisayar kavramına daha uygun dü �üyor. �

öyle bir dü �ünürsek, her � eyin oyuncuya oaölı oldu

�

u bir 
oyun, hiçbir zaman gerçekçi olamaz. Hiçbir �ey sadece bîr tek faktöre 
ve bir tek in siy at if e ba

�

ımlı de

�

ildir. Dünyada her olay muhakkak kendi 
.dı �ında onlarca hatta yüzlerce ba �ka faktörle ili �kilidir. 

�
�te bilgisayar 

oyunu, bu dü �ünceyi temel almadıkça, sadece bir refleks Ölçücü ya da 
bir de �arj edici olmaktan ileri gidemez. Bütün bunlar, daha önce de dü-

�ünüldü

�

ü için, bilgisayar oyunları belli gruplara ayrılmı �tır. Bize göre,-
herhangı bir "shoot'em up" oyununda oldu

�

u gibi, nız ve reflekse daya-
nan, hiçbir geri dönü �ü olmayan, en ufak bir hatayı affetmeyen, ba �arı 
için tek bir yol izlenmesi gereken oyunlar yerine; bilgisayarın bazı konu-
larda (hız, hata yapmama, karar verememe gibi) in �andan büyük farklar 
ta �ıdı

�

ınınve insana rakip olamayaca

�

ının bilincinde yazılmı �, bilgi-
sayarı insan beyninin sistemati

�

ine yardımcı olabilecek �ekilde kullanıp, 
gerçek hayattaki gibi her zaman insıyattfi insana bırakan, ve "yanlı � ka-
rar" gibi hiç de gerçekçi olmayan bir kavram yüzünden oyunun bitmesi 
saçmalı

�

ını a �mı �, ba �arı için ne sistem izlenirse izlensin bu sistemin 
kendince yeterli ve kullanı �lı olmasını Ölçen bir oyun hazırlamak, insan 
beynine daha saygılı yakla �mak demektir. 

Bu söyledi

�

imiz temelde yazılmı � programların bilgisayar kül-
türündeki genel adı Strateji" dir. Bu tür oyunlar, insana insıyatrfi vere-
rek bilgisayarın istedi

�

ini ne ölçüde becerebildi

�

ini de

�

il, insanın kendi 
istedi

�

ini ne oranda yapabildi

�

imi ölçmeyi hedefler. Burada stratejileri 
de gruplamak gerekiyor: 

Yerle �tirme ve Arttırma Türü Stratejiler 
Bu tür oyunlarda temel belirli bir �eyi mümkün oldu

�

u kadar 
arttırmak, (bu genelde para ya da askerdir) ve artan güç ile daha çok 

�eyi ele geçirerek onları da daha arttırmaktır. Bu grupta genel amaç.bü-
tün �eyleri ele geçirmektir. 

Ortam Kullanma Stratejileri 
Bu grubun birinci gruptan temel farkı, her zaman aynı yolun 

geçerli olamamasıdır. Olu �an ortamı en verimli kullanabilen ve en iyi 
yorumlayan kazanır. Bu grup birinciye göre gerçe

�

e daha yakındır ve 
ınsiyatife daha fazla önem verir. 

Sistem Stratejileri 

öı yumurtaları, yapay bir kuluçka ortamında tutar ve hem de do

�

adan 
dana kısa sürede, civciv çıkarır. 

UMTnda her kuluçka makinası.100 tavu

�

un artık yumurtaları-
nı banndırabilir. 

Anla �ılaca

�

ı gibi,kuluçka makinasınınjdaha fazla yumurta üret-
mekle bir ilgisi yoktur. Ancak mevcut yumurtayı besler ve tabii ki satıla-
cak yumurta miktarını dü �ürür. Sonuçta satılacakyumurta ile kuluçkala-
nacak yumurtanın ayrılması gerekir. 

B

�

r kuluçka makinası 4000 kıvrık civarında alınabilir. 

DONDURUCU 
Oyun içinde,her ay sonunda satılamayıp bozulan süt sebebiy-

le 3 "tester"' imiz kafayı yiyince, sütün bir bölümünün depolanmasını 
sa

�

layacak donduruculardan bir miktar aldık ve oyuna ekledik. 
Bu dondurucuların her bîri 500 kg. sütün bozulmadan sakjan-

masıriı sa

�

layacak kapasitededir. Ay sonunda satılamayan sütün müm-
kün olan bölümü donduruculara konur va en fazla bir ay daha dayan-
ması sa

�

lanır. Bu dondurucular, zamanla anlayaca

�

ınızgibi.ürkütücü fi-
yatlarına ra

�

men, gerçekten gerekli makinalardır. 
Bir dondurucuyu 6000 /ovr//(civarından alabilirsiniz. 
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kamyon almak sadece fazla para harcamaktır. Yalnız unutmayın römor-
kun hareket alanı kısıtlıdırve çok zaman harcar. 

Bir römorkun yakla �ık fiyatı 1500 k/m/ccivarındadır. ' 

�

LAÇLAMA MAK

�

NASI 
Oyunda ba �ta dikkat edilmeyen.ancak sonraları büyük harca-

malara yol açacak bir konu da tarlaların bakımıdır. Ayrıca ekili bir tarla-
nın veriminin1 hızla dü �tü

�

ünü farketti

�

inizde (farketseniz iyi olur!) tarlayı 
sürmeye ya da do

�

al gübre atmaya çalı �ınca bunların imkansız oldu-�

unu görmeniz, bir kalp krizine sebep olabilir. �

laçlama, �erbetleme dı �ında.ekili tarlaların veriminin artırılma-
sı için tek yoldur. Bunun yapılması için de tarlaya bir ilaçlama makinası 
alınması gerekir. Bu makin an in kullanımı hakkında bilgi "Tarlaların 
"Bakım" ba �lı

�

ındaverilmi �tir. 
Hasada 2 ay kala.tarlayı ilaçlayıp verimi% 9-10 artırmanız,bü-

yük ferahlık yerecek ve a

�

ızda ho � bir koku bırakacaktır. 
Bir ilaçlama makinası yakla �ık 2500 kıvrı

�

a alınabilir. 

�

UT SA

�

MA MAK

�

NASI �

nek yeti �tirmenin en büyük geliri,süt satı �larından gelir ve bir 
ine

�

in sütü de ancak sa

�

ılarak alınır. 
UMTnda inek sa

�

mak için.S.S.M. almak zorunludur. Alınan 
her makina,5 ine

�

in sa

�

ımına yetecektir. Bu makinalann ineklere yet-
memesi.verim dü �mesine sebep olur. 

Öylesine inek yeti �tirmek yerine.onların sütünü kullanmak is-
teyenlere süt sa

�

ma makinasını öneririz.. 
Bu makınayı 1500 A/m/rcivarında alabilirsiniz. 

SULAMA MAK

�

NASI �

laçlama makinasında bahsedilen verim dü �mesi, ilaçlama ve 
gübreleme yoluyla bir miktar halledilebilir. Ancak kesin çözüm için tarla-
ya bir ilaçlama makinası almanızı ve böylece verim dü �ü �ünü yava �lat-
manızı öneririz. 

Bu makine.verimin dü �ü � hızını baya

�

ı kesecek ayrıca �erbet-
leme yapmanızı da sa

�

layacaktır. �

erbetleme, "bir gübreleme tekni

�

idir. Tarlada ürün varken 
gübre atıp.topra

�

ı sürmenin imkansız oldu

�

unu farkeden birisi tarafın-
dan ke �fedilen ve gübrenin büyük kaplarda toplanıp,bu kapta bir süre 
bekletilerek gerekli minerallerle beslenen suyun.tarlaya verilmesi yoluy-
la gerçekle �en bu olay.ancak bir sulama tesisatı ile mümkün olabilir. 

Bir sulama makinasının yakla �ık fiyatı 4000 kıvrıkta. 

KULUÇKA MAK

�

NASI 
Dünyada modern çiftçili

�

in önemli bir kolu haline gelen tavuk-
çuluk, yumurta kadar, hatta daha fazla gelir getiren bir yol Ke �fetmi �tir. 
Büyük miktarlarda tavuk satt �ı...Bu tavuk satı �uçifli

�

in harcamalarını kı-
sa sürede çıkarıp kar sa

�

layabilir. Bunun yapılması için de büyük oran-
larda tavuk yeti �tirilmesi gerekir. 

Oyunda tavuklar, do

�

al �artlara uygun olarak yumurtlarlar ye 
60   bu yumurtaların kimi civciv verir kimi ise do

�

aya yenik dü � erek ölür. 
(Onları da biz yeriz) Kuluçka makinası normalde tavu

�

un bakamayaca- 

S iste m stratejiler, oyuncunun önce kendine göre bir planı, 
çevresindeki ortama göre nasıl uygulayabilece

�

ini dü �ünmesini, sonra 
da bu dü �ündü

�

ü sistemi, en uygun �ekilde kurmasını amaçlar. Oyun-
cu istedi

�

ini yapmakta serbesttir, Da �an için belirli yollar yoktur, her �ey, 
her defasında bamba �ka olabilir; dolayısıyla her oyun birbirinden tama-
men farklıdır ve oyunun bitmesi özellikle de kazanılması gibi kavramla-
rın uygulanması çok zordur. (Dünyada hiçbir çiftçi çok ba �arılı oldu diye 
kazanmı � sayılmaz.) 

önemli olan istenilenin ne kadar kaliteli oldu

�

u, ne ölçüde uy-
gulanabildi

�

i ve ortamda ba �arı sa

�

lamak için ne kadar geçerli oldu

�

u-
dur. Aynı �ekilde ortama uymayı ba �aramayanların da, ne kadar iyi 
olurlarsa olsunlar, (büyük istisnalar dı �ında), ba �arılı olmaları söz konu-
su olamaz. 

Umut Tarlaları, tarım ve hayvancılık konularım 

�
�leyen bir sis-

tem stratejidir. Oyunun genel amacı, �ehir insanları olarak çok az tanı-
dı

�

ırnızçitftçilik, toprak, hayvan, tohum gibi kavramların en azından de-�

erinin anla �ılmasıdır. Oyunun denenme a �amasında tüm "tester" ları-
mızın kapıldı

�

rBen olmasam bu adamlar ne yer, ne içer be I" duygu-
sunun verilmesi ve toprak insanının zor ancak çok gerekli hayatının an-
latılması, en önemli hedeflerimizden biridir.(En Önemli hedefimiz para 
kazanmak,PARAAA PARAAAA I!) Bildi

�

imiz kadarı ile. dünyada çift-
çilik konusunun bilgisayara ilk uyarlaması uMT oluyor. Ya �adı

�

ımız ül-
kenin toprakla yakın ili �kisini ve tarım ve^ayvancılı

�

ınne olursa olsun, 
insan hayatındaki de

�

i �mez verini göz önüne alırsak, bize göre UMT 
kolay eskimeyecek bir oyun oldu. 

Umut Tarlaları'nı hazırlarken en önemli derdimiz de seçti

�

imiz 
konunun deöi �ikliöiydi. Acaba insanlar pancar yeti �tirmekten ho �lana-
caklar mıydı? Acaba o ineklerin hasta olmasının çiftçiye verdiöi üzüntü-
yü hissettirebilecek miydik? Bütün bu dertlerimizin yanıtı sizlerde yatı-
yor. Sizlerden ufak bir ricamız olacak; lütfen oyunla ilgili iyi-kötü tüm 
dü �üncelerinizi, önerilerinizi hatta oynayıp da becerdi

�

iniz ilginç sistem-
leri bize gönderin. Bunlar, bize hem yeni çalı �ma �evki verecek hem de 
ne yaptıgımızıdaha iyi yorumlamamızı sa

�

layacaktır. 
9 ayımızı aktif olarak verdi

�

imiz (ben ki �isel olarak hayatımın 
370 senesini verdim !) bu çalı �manın verdi

�

iniz paraya "de

�

mesini" (Ne 
demekse!) ve o yedi

�

imiz ekme

�

in nasıl yaratıldı

�

ınıbilen insanlar ola-
rak hayata daha geni � bir açıdan bakmamızı sa

�

lamasınıdiliyoruz. 
Sakın unutmayın : Ne ekersen onu biçersin I" 
Uykusuz geceler! 
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lu� unda pazarlama ve ta� ımaya ÇOK büyük yer ayrılmı�  ve bu yüzden 
de

�

i� ik ta� ıma yolları.dü� ünülmü� tür. Bu yollardan biri olan kamyonla 
ta� ıma da, oyuncuya daha fazla insiyatif verebilmek amacıyla, birden 
ÇOK kamyon çe� idi ile tasarlanmı� tır. 

Bu kamyon çe� itlerinin birbirinden farklı 3 özelli

�

i bulunur. 
Bunlar, hız.tonaj ve fiyattır. Kamyon almaya karar veren bîr oyuncu, 
amacına en uygun kamyonu seçmekte serbesttir. Kamyon özelliklerinin 
neyi, nasıl etkiledi

�

i, Ta� ıma"bölümünde açıklanmı� tır. 
Oyunda bulunan kamyon çe� itleri ve özellikleri � unlardır: 
Kamyon Markası Hızı        Tonajı        Fiyatı 

Mercedes TSL "Royal" :     55 km/s        

10 ton         13000 
"   "    �—  -   - 40 km/s 

60 km/s 
45 km/s 
60 km/s 
55 km/s 

Bu kamyon çe� itlerinin markalarının uydurma oldu

�

unu tekrar-
lamakta fayda görüyoruz ! 

PULLUK 
Oyunda,makina ile tarım yapmaya karar yeren bir oyuncunun 

ilk alaca

�

ı makin atardan biri, traktör ve bununla birlikte bir pulluk olmalı-
dır. Pulluk olmadan,bir tarlada traktör kullanılması söz konusu olamaz. 

Tarlada, pulluk gerekirti
�

inde varsa, otomatik olarak kullanıla-
cak, yoksaoyuncu uyarılacaktır. 

Bir pullu

�

un yakla� ık olarak fiyatı 1500 /c/vn/ccivarındadır. 

B

	

ÇERDÖVER 
Tarımda makinele� menin yarattı

�

ı en Önemli yenilik, traktör-
den sonra belki de biçerdöverdir. Hasat sırasında olu� an gecikmeleri 
ve olu� an fireyi ortadan kaldıan, dolayısıyla büyük verim artı� ı sa

�

layan 
bu araç, Özellikle tahıl hasadında çok önemli yer tutar. 

Haketti
�

ini almak isteyen her çiftçinin sahip olması gereken bi-
çerdöverler, sadece tarla hasadında kullanılırlar ve yakla� ık 1/4 oranın-
da bir verim artı� ı sa

�

larlar. 
Aslında her tarım ürününün hasadında kullanılmadı

�

ı, hatta 
bazılarında ba� ka araçlar kullanıldı

�

ı halde, bazı hafıza sorunları 
(Amiga'nın ve Özgür'ün hafızası) sebebiyle biçerdöver, bu seferlik her 
ürün için geçerli olmu� tur. Bilginize sunar, özür dileriz. 

Bir biçerdöverin yakla� ık fiyatı 10000 /c/w//ccivarındadır. 

RÖMORK 
Oyunda pek çok yerde açıklandı

�

ı gibi,mal ta� ımak için mev-
cut 3 ta� ıma � ekli bulunur ve bunlardan bin de römorkla ta� ımadır. 

Fiyatı göz önüne alınırsa, özellikle sektör içi ta� ımalar için çok 
uygun oldu

�

u farkedilecek olan römork,yukarıda traktörle birlikte açık-
lanmı�  ayrıca Ta� ıma" bölümünde özellikleri belirtilmi� tir. 

Aklınızda bulunsun, zaten traktör bulunan bir sektörden dı� arı 
ta� ıma yapmak için mümkünse kamyon almayın. Römork, normalde 
kamyonun yapaca

�

ı i� in büyük bölümünü üstlenecektir. Bu yüzden böl-
geden dı� arı çıkmayaca

�

ınız ve zamanın önemli olmadı

�

ı durumlarda 
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Bedford "Trailor" Ford 
V2000 "Lancer" Dodge 
G3 "Custom" Valiant 
"Firebird" GMC 4000 
"Economic" 

7 ton 10000 
3 ton 7000 
5 ton 8000 
2 ton 6000 
1 ton 5000 



 

Umut Tarlaları'nda oyunda pek çok yerde i �inize yarayacak,10 
ayrı makine kullanım için mevcuttur. Bu makineler, modern bir çiftlikte 
her �eyin daha kolay olmasını ve üretimin gerek sa

�

lık, gerekse verim 
yönünden iyiye gitmesini sa

�

layan önemli unsurlardır. 
Oyunda,kuluçka makinası ile tavukçuluk yapmanın avantajları, 

ya da bir dondurucunun çiftli

�

e getirece

�

i kazanç yadsınamaz,bu yüz-
den bu makinaların tam olarak kullanımınınbilinmesi önemlidir. 

Bu bölüm,oyunda kar �ınıza çıkacak makinalar hakkında genel 
bilgi almanızı sa

�

layacak ve i �inize yarayaca

�

ını umdu

�

umuz ipuçları 
verecektir. 

(Not: Burada belirtilen fiyatlar, normal teknolojilere ve durgun 
ekonomik durumlara göre verilmi �tir. 

�

stisnai d uru m I arda, fiyatlar normal 
dı �ı sapmalar gösterebilir.) 

TRAKTÖR 
Umut Tarlaları, çiftçilikle ilgili bir oyun oldu

�

una ve çiftlik de-
nince ilk akla gelen � eylerden biri traktör oldu

�

una göre, oyunda bu 
araçtan, çok söz edilece

�

i bellidir. 
Traktör UMT'nda 3 temel amaç için kullanılır: Tarla sürme, 

ekim yapma ve mal ta �ıma. Bu görevlerin ikisinde kendisine yardım 
edecek araçlara gereksinim duyacaktır. 

Tarla ekimi için bir traktör kullanmanız, gerçekten çok i �e ya-
rar. 

�

nsan gücü ile ekim yaparsanız, �artlar ne kadar iyi olursa olsun, 
hasadın fire vermesi kaçınılmazdır. Ancak bir traktör, yanmada bir pul-
luk alıp.tarlaya bunlarla ekim yapmanız, büyük farklar yaratabilir. 

Tarlanın bakımını yapmak için <bkz. Tarlalar.Bakım) bir traktör 
alırsanız, gübre için harcanan paradan büyük oranda tasarruf etmi � 
olursunuz. Traktör sayesinde, tarlayı daha çabuk ve daha etkili sürme-
niz mümkün olacaktır. 

Traktörünüzün yanma bir de römork almanız durumunda, 
kamyon için yapaca

�

ınız büyük masraftan bir miktar tasarruf edebilirsi 
niz. Birtakım dezavantajları oldu

�

u halde (bkz. Ta � ıma) traktör, kısa 
mesafeli ta �ımalar için i �inize yarayabilir. 
58 Bir traktörün standart fiyatı 8000 /c/m/ccivarındadır. 
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olması gereklidir. 
Bu özellikler sa

�

lansa da.insanlık için ne derece önemli oldu �

unu bilen pancar, naz etmeye devam eder. Bu sefer de iste

�

i,kalitesi 
yüksek topraklar ve bütün bu kaprislerine boyun e

�

ecek çiftçilerdir. Bu 

�art da sa

�

lanırsa,hasadı verimli olur. = 
Pancar topra

�

a ekildikten 5 ay sonra hasada hazır hale gelir. 
Bu 5 ayın ba �langıcınında.ilkbahar ortalan olmasj sevaptır. 

Pancar, maaleseffazla hasat veren bir bitki de

�

ildir. Yani.daha 
fazla verseydi daha iyi olabilirdi ! Ancak yüksek fiyatı ve çok talebi sa-
yesinde, karlı bir ürün olmak özelli

�

ini korur. �

eker ticaretinde,az da olsa bir tekelle �me söz konusudur. Bu 
da zaman zaman fiyatlarda dü �ü �e sebep olabilir. Amafıyatı ne kadar 
dü �erse dü �sün pancar.her zaman her yerde kendini gösterecektir. 
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bitkidir. Bu nedenle, satı �ınıngecikmesi zarara yol açabilir. 
Gerek serada, gerekse tarlada, uygun �artlara sahip ve pazar-

lara kolay ula �abilen domates, gen ellikle, kazançlı bir üründür. 
(Ooolum Özgür, valla tadı çok güzel, niye yemiyorsun �unu 

yaa!) 

PATATES (Solanum Tuberasum) 

Biolojik Sınıfı: Monocotyledoneaen 
Alttaki m ı      : Solanaceaen 
Patates, pek çok özelli

�

i sebebiyle, insanlı

�

ın her zaman ara-
dı

�

ı ve çok miktarda yeti �tirdi

�

i bir ürün olmu �tur. Tarih içinde ortaça

�

 
ba �larına kadar, sadece gıda endüstrisinde kullanılırken, Iskoçyada ya-
ratılan "Viski" adlı yeni bir 

�

çki sayesinde, birdenbire yepyeni bir endüstri 
kolunun temeli hajine gelm

�
�t

�

r:Alkol endüstrisi. 
Patates, dünyada alkol yapımı için en yaygın kullanılan ürün-

dür. Aslında elma, yerelması, hatta fıstık bile kullanılabilece

�

i halde, da-
mıtmak için çok miktarda ürün gerekmesi ve bu ürünler arasında en 
ucuzunun patates olması nedeniyle vazgeçilmez olmu �tur. 

Ayrıca patates, gıda endüstrisinde de hala ÇOK önemli bir ürün 
olarak yerini korumaktadır. 

Bu kadar yaygın olarak kullanılmasının temel sebebi, hemen 
her yerde yeti �ebilmesidir. Sıcaklık konusunda hiçbir kısıtlaması yoktur. 
Kök bir bitki oldu

�

undan, filizlenme döneminde zaten topra

�

ın altında 
bulunur. Daha sonra olacak sıcaklık farklarına kar �ı da son derece da-
yanıklıdır. 

�

klim konusunda da aslında seçici olmasa da, özellikle top-
raktan çıkana kadar, çok fazla ya

�

ı �tan etkilenebilir. 
Toprak konusunda ise, nıçbir kısıtlaması yoktur, her kalitede 

ve her çe �it toprakta yeti �ebilir. Bu özelli

�

i sebebiyle özellikle kurak ve 
kalitesiz topraklarda, arpa ile birlikte en çok tercih edilen üründür. 

Patates, kı � sonunda ekilmelidir. Olgunla �ma süresi 6 aydır. 
Dayanıklı yapısı nedeniyle, sert kı � �artlarına bile tonum haldeyken da-
yanabilir. Bakımınıniyi yapılması ve tarjaların uygun olması durumunda, 
hiç de fena olmayan sonuçlar verecektir. 

Patates yeti �tiricili

�

i, gerekli pazarlara sahip olundu

�

u ve ta �ı-
ma olanakları sa

�

landı

�

ında, kesinlikle kazançlı olacaktır. Akuda bulun-
ması gereken �ey, patatesin fiyatın m dü �ük oldu

�

u ve hiçbir zaman bü-
yük toplu bir para getiremeyece

�

idir. Ancak dayanıklıh

�

ıve çok miktar-
da yeti �mesi sayesinde, planlı ekilir ve satılırsa, çok kar getirecektir. 

PANCAR (Beta Vulgarls) 

, Biolojik Sınıf :Dimonocotyiodaneaen 
Alttaki m ı     :Chenopodiaceaen 
Pancar, özellikle Amerika kıtasının ke �finden önce, endüstri 

bitkileri arasında en önemli ürün olmu �tur. Kristof Kolomb'un ke �fetti
�

i 

�eker kamı �ının yaygın olarak kullanımının ba �lamasından sonra, bu 
önemi biraz azalmı � olsa da,özellikle Avrupa'da hala çok karlı ve ara-
nan bir ürün olarak yeti �tirilmektedir. 

Pancar, sıcaklık konusunda biraz seçici bir üründür. Yeti �mesi 
için ne sıcak ne de so

�

uk iklimler elveri �lidir. Orta derecede sıcaklı

�

a 
sahip tarlaları tercih eder. Ayrıca bu tarlaların ya

�

ı � oranının da dü �ük 
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Umut Tarlalan'na ho �geldiniz. Tarım ve hayvancılık konusun-
da büyük ihtimalle, dünyanın ilk bilgisayar oyununa ba �lamadan önce, 
oyunla ilgili bazı notları iletmek ve aramıza yeni katılmı � olanlar için 
oyunun nasıl çalı �tırılaca

�

ınıanlatmak istiyoruz. 

Oyunun Yükleni �i 
Umut Tarlaları'nı yüklemeden önce bir tavsiyemiz olacak. 

Herhangi bir aksili

�

e kar �ı, (bozulma, virüs, kahve dökülmesi, neo-
naziler vs.) oyunun �u anda elinizde olan orijinal versiyonunun bir kop-
yasını yapın, hem efe �imdi ! (Bu kopyayı yalnızca masum amaçlarla 
kullanmanızı diliyoruz.) 

Kopya tamam mı? Pekala �imdi orijinal disketleri emin bir ye-
re koyun ve UMT A diski kopyanızı bilgisayarın disket giri �ine tıkın. 
Bundan sonra her � ey bilgisayara aittir. Ekran bir süre kararacak ve 
daha sonra oyurıun giri � ekranları kar �ınıza çıkacaktır. Bu ekranları ve 
müzi

�

i kısa kesmek için sol mouse tu �una basabilirsiniz. 
Hiç bir �üphemiz olmadı

�

ı halde,adet yerini bulsun diye, oyu-
na bir �ifre sistemi de ekledik. Yani aslında hepiniz temiz, namuslu ço-
cuklarsınız. Sizler bizim gelece

�

imizi yaratacaksınız. Gelecek gençle-
rindir. O kadar. 

Her neyse, oyuna ba �lamadan önce ve çok u

�

ra �ılarak hazır-
lanmı � giri � ekranlarımızı gördükten sonra, gözlerinizin ne kadar dik-
katli oldu

�

unu ölçmek amacıyla ufak bir testimiz var; Hani o oyunu al-
dı

�

ınızdan beri ne oldu

�

unu dü �ündü

�

ünüz kargacık burgacık bir sürü 
sayı olan acaip renkli ka

�

ıt var ya; onu ezberleyin !!! Peki, okuyun !! 
Bakın bari! Neyse i �te ö "ka

�

ıt, �imdi kar �ınıza çıkacak ekranda lazım 
olacak. Bu ekranda yukarıda 45 tane sayı.a �a

�

ıda da farklı karakterlerle 
yazılmı �, 3 tane ba �ka say; göreceksiniz. Bu a �a

�

ıdaki sayılar sırayla, 
Botsvvana'nın gayrı safi milli hasılasınıyıllıkdo

�

um oranını ve geli �me 
hızını belirtirler. En soldaki sayıya bakın. Bu kaç? 

�

imdi aklınızdan bir 
sayı tutun. 7 mi. Hadi beee! Neyse �imdi gözünüzü kapatın. Açın. 
Sayılar hala ekranda mı? Allah Allaaah. 

Bir an için saçmalamaktan vazgeçiyorum ve bir örnekle, �ifre 
olayına açıklıkgetiriy_orum. �

imdi, a �a

�

ıda bulunan 3 sayı mesela, sırayla 6,8 ve 2 olsun. 

seçici olmamakla birlikte, ya

�

ı � rejimi söz konusu oldu

�

unda, biraz 
nazlanır. Genel olarak söyleyecek olursak, orta derecede sıcaklık ve bi 
razcık az ya

�

ı � ister. . 
Bu gibi ufak iklim problemleri oldu

�

u halde, toprak konusunda 
gayet yüzsüzdür. Nereyi bulursa orada yeti �ir. Kalitesi yüksek toprak-
larda ise, yeni birkaç ambar yaptırtacak kadar çpk hasat verebilir. 

UMTndan bir örnek verecek olusak: 

�

klimi uygun.'topra

�

ı da 
kusursuz olan bir tarlaya ekilen ayçiçe

�

i, 100-120 ton hasat vererek, 
gerçekten yeni bir ambar yapmanızı gerektirebilir. Bu do

�

urganlı
�

ı so-
nucu olarak ta fiyatı son derece dü �üktür. Ancak, 20-30 tonluk partilerle 
satılması durumunda para kazandırabilir. Bu da elbette bu kadar malı 
kısa zamanda ta �ıyabilecek bir sistem gerektirir. 

Ekim zamanı ilkbahar ortalarıdır. Ekildikten birkaç ay sonra ka-
fasını topraktan çıkarır ve 6 ay hazırlanarak hasada hazır hale helir. 
(pardon,gelir.) 

Ayçiçe

�

i yeti �tirmenin temel prensipleri; yüksek kapasiteli am-
barlar yapmak, bu ambarları doldurabilecek kadar ayçiçe

�

i üretecek 
tarlalara sahip olmak, bu ambarları, tekrar doldurabilmek için, önce bo-

�altmak gerekti

�

inin farkına vararak o kadar ton malı satacak pazarlar 
bulmak ve en önemlisi de yanınızdakiöyuncu 5 ton tütün satarak 7000-
8000 gibi paralar kazanırken, bu parayı kazanmak için, sizin 50-60 ton 
ayçiçe

�

i satmanızın gerekmesini bir eksiklik olarak görmemektir. En 
azından sizinkiler, onlari döver! 

DOMATES ( Solanum Hypöcerslcum) 

Biolojik Sınıfı r Monocotylodaneaen 
Alttakımı      :Solanaceaen 
Domates, günümüzde en yaygın olarak yeti �tirilen sebzeler-

den biridir. Tarihi çok eski olmamakla birlikte, ilginçliklerle doludur. 
Avrupa'da ilk olarak yeti �tirildi

�

i XI. yüzyılda.bilinmeyen bir nedenle 
"zehirli" damgası yemi �, ve uzun yıllar ku �anılması yasaklanmı �tır. 

Bu tür ilginç olaylara sahne olan domates, daha sonraları, de-�

eri, anla �ılarak çok yaygın olarak yeti �"tirilmeye'ba �lanmı � ve gıda en-
düstrisinde en önemli ürünlerden biri haline gelmi �tir.      � - � 

: Domates, yeti �mek" için çok sınırlı � artlar arayan bir üründür. 
Orta derecede �jcaklık ister; e

�

er sıçaklıkçok dü �ük ya da çok yüksek 
ise yeti �tirilmesi imkansız hale gelebilir. Ya

�

ı � olarak, en çok su isteyen 
bitki türlerinden biridir. Ilıman bir ikjimde, yaz-kı � sulanması gereklidir. 

Toprak açjsındanda seçici bir üründür. Dü �ük kaliteli toprak-
larda yeti �mez. Yeti �ece

�

i topra

�

ın kalitesinin yüksek ve verimli olması 
gerekir. 

Ekim zamanı, ilkbahar sonlarıdır. En büyük özelli

�

i ojan 3 ay 
da yeti �mesi sayesinde, aynı yıl içinde ba �ka bir ürünün; özellikle tahıl 
ların ekimine olanak tanır. � 

Domates yeti �tirmek gerçekte oldu

�

u gibi UMT'nda da riskli 
bir i �tir. Gereksindi

�

i kjsıtlı �artlara sahip oj.sa bile fazla bir hasatVer-
mez. Ancak verimine göre, fiyatı yüksektir. Özellikle turfandaolarak ye-
ti �tirilirse, gerçekten çok kar getirebilir. 

Domates ekilecek tarlamn, iklim özelliklerinin uygun olma �ar-
tından ba �ka, bakımının iyi yapılması ve hasattah'sbnra, satı �ının kolay 
yapılabilmesi gerekir. Domates her sebze gibi çok çabuk çürüyen bir 
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1e, en azından bir kere, uzmanlara danı �manızı tavsiye ederiz. Tohu-
munun çok pahalı olmasını ve az miktarda hasat verdi

�

ini dü �ünürsek, 
tütün ekiminde pazarlamanın ne kadar Önemli oldu

�

unu anlayabiliriz. 
UMT'nda ciddi bir tütün tekelle �mesi söz konusu de

�

ildir. Ancak, yerel 
fabrikalarda zaman zaman olu. �an büyük rekabet, fiyatlarda belli belir-
siz bir tekelle �me yaratabilir. Özellikle de genel ekonomi, kötü durum-
daysa, tütününüzü satmanız kolay olmayabilir. 

Oyunda tütün yeti �tirmenin en önemli �artı, pazarların sa

�

lam-
lı

�

ıdır. Zaten çok harcama gerektiren tütün, düzgün pazarlanmazsa, za-
rar bile yaratabilir. 

Tütün yeti �tirmek, tarih içinde her zaman karlı bir i � olmu �tur. 
Bu karın UMT'nda sa

�

lanmasının tek yolu da, gerçekten uygun �artlar-
da tütün yeti �tirmektir. 

MISIR (ZeaMals) 

> Biolojik Sınıf: Monocotylodaneaen 
Alttakım      :Gramyneaen 
Mısır, endüstri bitkileri arasında en ilginçlerinden biridir. Genel 

olarak kullanım alanları bilinmez. Ancak sanılanın aksine, mısır'ın 
30'dan fazla i �lenme �ekli bulunur. Bu �ekillerin en önemlileri de hay-
van yemi ve gıda (insan yemi) endüstrileridir. Umut Tarlaları'nda mısır, 
hayvan yemi olarak kullanılmaktadır. 

Mısır da pek çok ürün gibi, Amerikan kökenlidir. Orta 
Amerika'da M.Ö. 2000 yıllarından beri yeti �tirildi

�

i bilinmektedir. Bize 
UMT'nda bu ürünün hayvan yemi olarak i �lenmesine karar verdiren 

�ey de, Aztec'lerin bile mısırıbu amaçla kullanmalarıdır. 
Mısır, anavatanının özelliklerine uygun olarak, sıcak iklimleri 

tercih eder. Bununla beraber, ya

�

ı � konusunda biraz tok gönüllüdür. 
Orta derecede ya

�

ı �a ihtiyaç duyar. Asjında iklim konusunda pek d© 
seçici olmasa da, gerek temel özellikleri, gerekse Özgür'ün "Bir mısır 
için yeni array mi hazırlıycam be ! Zaten hafıza bitiyor; olmaz öyle �ey 
!" �eklindeki içten teklifleri sebebiyle, bu yol uygulanmı �tır. 

Mısırtoprak konusunda da pek seçici de

�

ildir. Aslında orta ka-
liteli topraklara ihtiyaç duydu

�

u halde (ansiklopediler böyle diyor), az 
verimli topraklarda da yeti �ebilir. (Çiftçiler ise böyle diyor!!!) 

Mısır yeti �tirmek, gayet kendi halinde bir i �tir. Kazancı ne fev-
kalade, ne de çok dü �üktür ve güvenilir bir yerime sahiptir. Gerçekten 
çok acaip �artlar dı �ında, mısırço

�

unlukla para getirecektir. 

AYÇ

�

ÇE

� �

 (Helianthus Annus) 

Biolojik Sınıfı: Dimonocotyledoneaen 
Alttakımı      : Gramyneaen 
Ayçiçe

�

i, dı � görünü � olarak Cin Ali'ye benzer. Koskocaman 
bir kafanın altında çöp gibi bir gövde ile, ama nasılsa dimdik, ayakta du-
rur. 

, Çok yaygın olarak yeti �tirilmesi ve ilginç görünü �ü dı �ında her-
hengi bir büyük özelli

�

i yoktur. Temel kullanım alanı, ya

�

 endüstrisidir.  
Herhalde sıkıp suyunu çıkarabilmek için çok fazla ayçiçe

�

ine ihtiyacı- 
mız oldu

�

unu bildi

�

inden, anormal miktarlarda yeti �ir. �

klim özellikleri olarak r.nk sıraHanHır Çıraklık knnncıınHa hi^ 

Ka

�

ıtta 6'ıncı satırın 8'inci sütununa bakın. Kaç? 25 di mi? He 
heeel 

Bu sefer de 25'inci sütunun 2'inci satırına bakın. O Kaç? 32. 
Tamaaam. 

�

imdi mouse'u kullanarak yukarıdaki sayılardan 32'ye ba-
sın. Memleketimize ve milletimize hayırlı olsun ! 

Yani açık olarak anlatırsak, en soldaki sayı kacsa.o satırı bu-
lun; sonra ekranda ortada gördü

�

ünüz sayı no'lu sütunubulun. Bu ikisi-
nin kesi �ti

�

i noktadaki sayıya bakın, ve o sayı no'lu sütunun ekranda en 
sa

�

da bulunan no'lu satır ıje kesi �ti

�

i yerdeki sayıyı,ekranda klikleyin. 
(Valla ben de anlamadım ! Örnek dana iyiydi!) 

Bu sefer de kar �ınıza oyuncu seçimi, zorluk düzeyi ayarlaması 
ve senaryo seçimi gibi i �lemlerin yapıldı

�

ı,"pre-game"ekranı çıkar. 

Oyuncu ve Senaryo Seçimi (ayrıca zorluk düzeyi) 
Bu ekranda en üstte bulunan sarı çubuk, oyunun zorluk düze-

yini ayarlamanızı sa

�

lar. Sol mouse tu �unu Kullanarak bu çubu

�

u sa

�

a 
sola oynatabilir ve çubu

�

un renginden,oyunu oynarken ne düzeyde kı-
zaraca

�

ınızı görebilirsiniz. 
Bu çubu

�

un altında 5 senaryo bulunur. Bu senaryolar, oyunu 
kazanmak için neler yapmanız gerekti

�

ini belirtir. Seçilecek senaryo, 
tüm oyuncular için geçerlidir. 

Senaryoların altında, oyuncu seçim bölümü ikamet eder. Bu-
rada bulunan 3 bo �luktan birinin üzerine (sırayla) basılarak oynayacak 
oyuncuların isimleri klavyeden girilebilir. Hemen hatırlatalım. Oyun bir 
ad ve bir soyad girmenizi beklemektedir. Bu ikisinin toplamı 15 harfi ge-
çemez. Ayrıca her birinin teker teker uzunlukları da 10 harfi geçmemeli-
dir. 

�

kisi arasında bo �luk bırakılmasınıngerekmesi de ayrı bir konu tabii. �

stenilen oyuncu isimleri girildi

�

inde,hepsinin yanında bulunan 
cinsiyet belirleme ikonları kullanılarak.cinsiyetinizi belirtebilir,hatta de-�

i �tirebilirsiniz canlarım ! Burada sol taraftaki ikonlar erkek, sap tarafta-
kiler di �iyi i �aret eder. Cinsiyet seçimi yapılmayan oyuncular için bilgi-
sayar errrrkek muamejesi yapacaktır. 

Bu ekranda tüm i �lerinizi bitirmeyi becerebilirseniz artık oyuna 
gidebilirsiniz. Bunu nasıl yapaca

�

ınız konusunda çe �itli rivayetler oldu-�

u halde, en güvenilir olanı, (TSE damgalı) en a �a

�

ıdaki Umut Tarlaları 
yazısınakliklemektir. Bir deneyin bakalım ! 

Tamaaam bundan sonrası, bu bölümü ilgilendirmiyor. Bu yüz-
den bahsetmek istedi

�

imiz di

�

er konulara geçelim. 
Birinci konu.oyunun para birimi hakkında. Siliconworx olarak^ 

acaip insanlar oldu

�

umuz için Umut Tarlalan'na acaip bir para birimi 
koymaya karar verdik ve uzun u

�

ra �ılar sonunda ortaya çıkardı

�

ımız 
"Kıvrık" i �aretinde karar kıldık. Bu para birimi yakla �ık olarak 1 ABD do-
ları civarında gücü olan bir de

�

erdir. Kıvrı

�

ın �ekif olarak görünü �ünü 
burada belirtmek isterdik, ancak maalesef kullandı

�

ımız kelime i �lemci-
nin karakter setinde kıvrı

�

ı koyacak bo � yer bulamadık ve oyun boyunca 
kar �ınıza çıkacak olan bu i �arete maalesef hazırlıksız yakalanacaksınız. 
Ancak, �ekli itibarıyla hemen ilginizi celbedeci

�

ine eminiz ve be-�

enmenizi umuyoruz. Niye Lira de

�

il diye sorarsanız, oyunda bazı fiyat-
lar Lira olarak bir satıra sı

�

mıyordu. Bunu hükümete sormanız gereke-
cektir. �

kinci konu da oyunun seçim tekni

�

i. Bir seçim yapaca

�

ınız 
 k L l i  l S    k ;  i       r > <  
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çeneklerden vazgeçmek için sa

�

 mouse tu �unu kullanabilirsiniz. Ancak 
pencerenin altında iki i �aret daha çıkabilir. Bu durumda seçimleri yap-
tıktan sonra kabul için soldaki "check markn'a reddetmek için ise sa

�

- 
daki çarpıya basmanız gereklidir. 

Hadi oyunu oynayın artık! 

Çok önemli not 
Umut Tarlaları, Amiganızın hafızasını allak bullak edecek bir 

programdır. Bu sebeple, o herkesin bildi

�

i, ama uygulamaya ü �endi

�

i 
kuralı bu sefer uygulamak zorundasınız. Oyunu yüklemeden önce bilgi-
sayarı kapatın. {Elektri

�

ini kesin, sömürün onu !) 1 dakika kadar bekle-
yin ve oyunu sonra yükleyin. Aksi halde oyunun ortasında program 
saçmalamaya ba �layabilir. Hafızanın yeteri kadar temiz olmadı

�

ının en 
önemli belirtisi, ekranda açılan pencerelerin kapanırken, bulundukları 
yerde gri izler bırakmalarıdır. Böyle bir �ey ba �ınıza gelirse, yapmanız 
gereken �ey sadece bilgisayarı kapayıp 1 dakika kadar beklemektir. 
Ayrıca yeterli hafızanın sa

�

lanabilmesi için bilgisayara disk drive, prin-
ter vb. eklemeleri de sökmeniz gerekmektedir. Bu, aslında geçici bîr 
hata da olabilir ancak garantisi olmadı

�

ından bunu tavsiye ediyoruz. 
Riski göze alıyorsamz.ekranı fazla karı �tırmadan.ba �ka bir grafik yük-
lenmesini sa

�

layın. Bu sorunu çözebilir. 

Oyunda Türkçe Harfler 
Bu arada, oyunun Türkçe oldu

�

unu ve Türkiye'de satı �a çıktı-�

ını göze alarak.oyuncu isimlerinde,Türkçe harflere ihtiyaç duyabilece-�

inizi dü �ündük. Ayrıca bo �una aramayın.oyunda küçük harf yoktur. 

�
�-

te Türkçe harflerin yazılı �ları: 
 

ı:Shift + i ç:' (sol üst 
 

�

 :Shift +' ü :Shrft +1 
ö :Shift + 6 � : Shift + 7 

hakimidir: Bira endüstrisi. Bira yapımında vazgeçilmez bjr ürün olan ar-
pa, yüzyıllardırdünyanın pek çok yerinde yeti �tirilmektedir. 

Arpa yapısı ile oldu

�

u kadar, ihtiyaç duydu

�

u iklim ve toprak 
özellikleri bakımından da, bu

�

daya benzer. Genel olarak, bu

�

daydan 
daha dayanıklıdır. Özellikle sıcaktan hiçbir �ekilde etkilenmez. 

�

klimin 
çok so

�

uk olmaması dı �ında, sıcakla ilgili bir sorunu yoktur. Ancak ya-�

ı � konusunda bu kadar kaba de

�

ildir. Hafif kurak bir ya

�

ı � rejimi ister. 
Aslında fazla ya

�

ı �lı bölgelerde de yeti �tirilebilir ancak bu durumda ve-
rimde bir dü �me görülebilir. Toprak kalitesi olarak, herhangi bir kısıtla-
maya tabi de

�

ildir. Her tür ve kalite toprakta yeti �ebilir. Do

�

al olarak, 
yüksek kaliteli topra

�

a ekilirse, daha iyi sonuç alınır. 
Arpanın ekim zamanı, her tahılda oldu

�

u gibi, sonbahardır. 
Yalnız arpa, di

�

er tahıllara göre, daha yaz ba �ına do
�

ru kaymı �tır. 7 ay-
da olgunla �ır. Yani hasadı, ilkbahar ortalarına denk gelmelidir. 

Gerçekten çok fazla yeti �en bir bitki oldu

�

u için arpa, tahıllar 
arasında bile en ucuzlardan biridir. Bu da, gerçekten çok miktarda üre-
tilip satılmasını gerektirir. Umut Tarlaları'nda arpa yeti �tirmeye karar 
vermeden önce, en azından bir ambarı tıka ba �a dolduracak kadar üre-
tece

�

inizden emin olun. 50-60 ton civarında bir hasattan daha azı, pek 
fazla bir kazanç sa

�

lamayacaktır. Arpa üreticisinin aklında bulunması 
gereken bir ba �ka nokta da, hasat ne kadar iyi olursa olsun, satı � da 
çok miktarda olmadıkça bir i �e yaramayacaktır. Bu yüzden arpa ve di-�

er tahılları yeti �tirirken; satıp satamayaca

�

ınızı ve ta �ıma yollarını ön-
ceden ara �tırın. 100 ton hasat edip, bunun ancak 15 tonunu satmak, 
pek karlı o fam ayacaktır. 

TÜTÜN (Nicotlana Tabaccum) 

Biofojik Sınıf :Dimonocotyledoneaen 
Alttakım.     :Solanaceaen 
Tütün... 

�

nsanlık tarihinin en önemli ürünlerinden biri, belki de 
en önemlisi... Kolomb'un Amerika'yı ke �finden sonra Avrupa'ya gelen, 
ve tarih 

�
çinde her zaman en ba �larda olmu � bir bitki. 
Tütün ilk olarak, Amerikan yerli halkı tarafından kullanılmaya 

ba �lanmı �tır. Avrupa'ya gelmesi 

�

le birlikte, önemi ve getirece

�

i para 
anla �ılmı � ve insanlar o günden beri, tütün pazarında yer kapmak için 
yarı �maya ba �lamı �lardır. Gerçekten, günümüzde tütün insanlık için 
neredeyse bu

�

day kadar önemli bir konumdadır. 
Tütünün temel kullanım alanı, bilindi

�

i gibi,sigara endüstrisidir. �

nsanlarda yarattı

�

ı ba

�

ımlılıkduygusu sebebiyle, ekmek gibi satılan si-
gara, ye tütün tekellerinin kazancı, tarihte bazt sava �lara bile neden ol-
mu �, ülkemizde de 2O.yy'ın ba �larında, Fransız tütün �irketleri ile nere-
deyse bir iç sava � yapılmı �tır. 

Tütün, bu kadar aranılan bir bitki oldu

�

u 

�

çin olsa gerek; en 
nazlı ürünlerden biridir. Yeti �tirilmesinin zorlu

�

u pir yana, ekilmesi için 
çok sınırlı �artlar söz konusudur. Tütün ekimi için iklimin az ya

�

ı �lı ve 
orta sıcaklıkta, topra

�

ın da son derece kajiteli olması gerekir. 
Ekim zamanı, ilkbahardır. 6 ay süren bir olgunla �ma süresi so-

nunda, ancak gerçekten iyi bakıldıysa, elle tutulur bir hasat verir. 

�

klimin 
çok ya

�

ı �lı olması durumunda, harcamasını bile kar �jlayamayabilir. 
llmut Tarlaları'nda tütün, çok dikkatle yeti �tirilmesi gereken bir 

üründtfr. Mevsimin, topra

�

ın ve iklimin uygunlu

�

undan emin olsanız bi- 
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Tek kısıtlı yanı, satı �ının yüksek oranlarda olmasının gerekmesidir. Bü-
yük miktarlarda satı �ı mümkün de

�

ilse bu

�

day yeti �tirmek fazla bir ka-
zanç sa

�

lamayacaktır. 

PAMUK (Gossyplum) 

Biolojik Sınıf: Dimonocotylodoneaen 
Alttaki m      : Malvaceaen 
Pamuk, dünya tekstil sanayiinin en fazla gereksinim duydu

�

u 
üründür. Özellikle sentetik kuma �ların kullanımından önce pamuk,tek 
rakibi olan yünü bile çok gerilerde bırakarak dokuma endüstrisini tekeli-
ne almı � ve günümüz teknolojisinin harikalarına ra

�

men, sahip oldu

�

u 
bu yeri kaybetmemi �tir. 

�

statistiklere göre, en çok satılan tekstil ürünleri 
sentetikler olmasına ra

�

men, tercih sozkonusu iken, 90 % pamuk tercih 
edilmektedir. 

Önemli bir bitki olmasının yanı sıra, pamu

�

un yeti �tirilmesinin 
hiç de kolay olmaması, fiyatının ço

�

unlukla yüksek olmasına sebep ol-
mu �tur. Tarihin hemen her döneminde pamuk yeti �tirmek, özenilen bir 
geçim yolu olarak kar �ımıza çıkar. Dünyanın ancak belirli bölgelerinde 
yaygın olarak yeti �tirilebilmesıne kar �ın, herhangi bir tekelle �meye kur-
ban gitmemi �, ancak üretiminin kısıtlı olması sebebiyle yine de satı �ın-
da belirgin bir monotonluk söz konusu olmu �tur. 

Pamu

�

un ..en büyük özelli

�

i, yeti �mek için ihtiyaç duydu

�

u 
yüksek sıcaklıktır. Özellikle tomurcuk halde iken so

�

ukla kar �ıla �ırsa, 
tamamen çürümesi söz konusu olabilir. Daha sonraiiilizlenme a �ama-
sında orta derece suya ihtiyaç duyar. Genel olarak, sıcak ve orta ya

�

ı �lı 
iklimlerde yeti �tirilir. 

�

lkbahar ortalarında ekilir ve olgunla �ması 5 ay sü-
rer. Toprak kalitesi olarak seçici bir yapıya sahiptir. Verimi dü �ük tarla-
larda hasat vermez. Bakımınındüzenli olması ve hasattan sonra çabuk 
i �lenmesi gerekir. Özellikle olgunla �tıktan sonra, çürümek için bahane 
arar. 

Umut Tarlaları'nda pamuk yeti �tirmek, gerçekte oldu

�

u gibi, 
karlı ancak riskli bir i �tir. Hasadının tonaj olarak az olması ve çabuk da 
çürümesi, çok sa

�

lam bir pazarlama sistemi gerektirir. 
Tum bu �artların uygun olması durumunda, pamuk yeti �tirmek 

büyük kar getiren bir i � olacaktır. 

ARPA (Hordeum) 

Biolojik Sınıf :Monocotyledoneaean 
Alttaki m      : Gramyneaean 
Arpa dünya üzerinde, bu

�

daydan sonra en çok yeti �tirilen ta-
hıldır. Aslında, bu

�

dayın yaygın olarak kullanılmaya ba �j an m asından 
sonra ortaya çıkmı �, bu

�

dayın bir türeyi olarak görülebilir. En büyük 
Özelli

�

i, bu

�

daya göre dana az nazlı bir ürün olmasıdır. 
Dünyada arpanın da, bu

�

day gibi pek çok kullanım alanı bulu-
nur. Ancak bu

�

dayın gıda endüstrisinde sa

�

ladı

�

ı prestije sahip de
�

il-
dir. Unu daha sert oldu

�

undan pek kullanılmaz. 
Endüstride arpanın temel iki kullanım alanı vardır. Bunlardan 

biri, hayvan yemi yapımıdır. Pek çok çe �it hayvana uygun yem üretimi-
nin temel maddesini arpa meydana getirir. Ancak bundan çok daha 
önem(i olarak arpa, dünyanın en büyük endüstri kollarından birinin tek 

 

Oyuna ba �ladıöınızdakar �ınızaoyunun geçece

�

i harita çıkar. 
Bu harita toplam" 7 ana pölgeye (açık.renkli kalın çizgilerle) bölünmü �-
tür. Ayrıca her bölgenin içinde birkaç küçük sektör bulunur. Sektörler iki 
genel gruba ayrılmı �tınOtlaklar ve Tarlalar.Heryeni oyuna ba �japdı

�

ın-
3a harita yeniden yaratıldı

�

ından, hangi sektörün otlak, hangisinin tarla 
olaca

�

ı belirli de

�

ildir. Bu bilgi ancak bir bölgede konsesyon (çiftlik kur-
ma hakkı) alınınca edinilebilir. 

Oyunda temel alınan bîrim sektördür. Birkaç istisna dı �ında, 
hemen bütün i �lemler sektörler üzerinden yapılır. Oyunda en önemli 
amaç, sa

�

lam bir sistem oturtmak oldu

�

u için eldeki sektörlerin tek tek 
tanınması ve kullanım �ekillerinin belirlenmesi gerekir. 

Herhangi bir sektörde, oyun ba �larken belirlenecek ve oyun 
 d

�

i e y e c e k  baz ö l l k l e r  bulunurBunları de

�

i �tirmek ya 
boyunca de

�

i �meyecek bazı özellikler bulunur.Bunları de

�

i �tirmek ya-
da yenilemek imkansızdır, dolayısıyla oyuncu, oyun sistemim bu özellik-
lere ba

�

lı olarak planlamak zorundadır. Bu özellikleri �öyle sıralayabili- 
riz. 

�

ehirler � �hirler, herhangi bir bölgeden konsesyon alınınca 
haritada belirirler. Her bölgede en az bir �ehir bulunur ve 
bölgenin geVıel teknolojjk ve endüstrisi tabanına göre fabri-

kalara, makinalara ye en önemlisi fiyatjara sahiptirler. Bu �ehirler bir 
kaç istisna dı �ındatüm alım satım i �lerinin gerçekle �ece

�

i yerlerdir. Ay-
rıca her türlü tarım ve haVvan ürünleri için en önemli pazarı olu �tururlar. 

Her bölgenin 12 üzerinden sabit bir teknoloji katsayısı yardır 
ye bu katsayı, o bölgedeki tüm �ehirler için geçerlidir. Bu teknolojik ge-
li �mi �lik, �ehirlerdeki her türlü talep ve fiyat üzerinde önemli rol oynar. 
Haritada bir �ehir, üç ayrı grafikle belirtilebilir. Dü �ük teknolojili �ehirler 
için küçük bir köy, daha yüksek teknolojiye sahip olanlar için, geli �mi � 
kentler en yüksek teknolojililer içinse büyük metropoller gösterilecektir. �

ehirlerin teknolojileri zamanla artarak,yeni fabrikaların kurul-
masına sebep olabilirler. 
Demiryolu 

�

stasyonları �

stasyonlar da � ehirler gibi, konsesyon 
alınan böj-.—™—Igelerde görülürler ve oyundaki 3 temel 

ta �ıma �eklinden birini olu �tururlar. Haritada istasyon gözüken her 
yerden dı �arıya mal ta �ı-nılabilır fakat malın ta �ınaca

�

ı yer için bazı 
kısıtlamalar bulunur ve 

13 

 



oyuncu ou Kismamaıara göre iren yoıınu Kullanıp Kullanmama kararı 
verir. 

�

stasyonlar haritadatcüçük bir tren �ekliyle gösterilirler. 

Sektör Tipleri 
Her sektör için oyun ba �ında bir tür belirlenir ve bu tür tüm 

oyun boyunca genel belirleyici faktör olarak kalır. Bir sektör otlak ya da 
tarla olabilir, ve bu özellik sektörde yapılacak üretimi, ta �ıma yollarım, 
daha da önemlisi sektörde kurulacak 3 binanın sistemdeki i �levini belir-
ler.Bir otlakta ekim yapmak, ya da bir tarlada inek yeti �tirmek imkansız-
dır, dolayısıyla, sektör, genel anlamda, hayvancılık ya da tarım sektörü 
olarak ya �ayacaktır. 

Her sektörde oyunculardan ba �ka maximum 4 ayrı çiftlik sahi-
bi daha bulunur. Bu çiftlik sahipleri kendi sektörlerinden dı �arıya açıla-
mazlar. Bu yüzden de yeri gelecek rakiplere iyi gözle bakmayacaklar-
dır. 

- Bu bahsedilen kısıtlamalar dı �ında, her �ey oyuncunun kendi 
elindedir ve yapaca

�

ı hatalar ya da verece

�

i yetersiz kararlar yüzünden 
hiçbir sorumluluk kabul edilmeyecektir. Kendi dü �en a

�

lamaz karde-

�im. 

Ana 

�

konlar 

Harita ekran) 3 parçadan olu �ur: Harita, ekranın üstündeki, ta-
rih, para gibi bilgileri içeren ve zaman zaman uyarıların verildi

�

i küçük 
pencere ve ekranın sa

�

ındaki 12 komut ikonu. Bu ikonlar aynı zaman-
da oyunun ana menusunu olu �turmaktadırlar. 

BÖLGE 
Bu 

�

kon ile bir bölge seçildi

�

inde, o bölgenin temel özel-
likleri belirtilecektir, Çıkan tabloda hiçbir �ey oyuncuya Da

�

lı de

�

ildir. Bu 
tablo, temelde oyuncuya, bölgenin genel özelliklerini (Konsesyon, yü-
zölçümü �ehirler gibi), iklim özelliklerini ve ekonomik etkinlik durumu 
ile teknolojisinin verir. Oyuncunun yapaca

�

ı herhangi bir �ey, bu tablo-
da herhangi bir de

�

i �ikli

�

e yol açmayacaktır. 

SEKTÖR 

Bu ikon sektör ile ilgili, geni � bir bilgi tablosu gösterir. 
Oyuncu buradan sektörün genel özelliklerini ve sektördeki di

�

er çiftçile-
ri inceleyebilece

�

i gibi, sektörde bulunan kendine art, ula �ım yollarını, 
makinaları, hayvanları ye ürünü görebilir. 

Ayrıca özel bir ya da birden çok anla �ma yapılması durumun-
da bu durum ekranın en altında belirtilecektir. 

Birbirinden ayrı, ba

�

ımsız i �leyen bir çok özelli

�

in bir arada in-
celenebilmesi için.bu tabloya sık sık ba �vurulması gerekecektir. 

TARLALAR 

Oyunda tarlalarla ilgili yapılacak her �ey (makjna alımı 
dı �ında) bu ikon yardımıyla gerçekle �ir. 

�

stenen sektör seçildi

�

i zaman, 
yeni bir ekran açılırve altında, oyuncuya ait tarlanın genel özellikleri ve 
o andaki durumu yazılır. Bu ekranda yapılacak her �ey sa

�

 üstteki 4 
ikon yoluyla olur: 

 

Oyunda birbirinden farklı özelliklere sahip, deöi �jk iklim ve top-
rak türleri gerektiren 9 ürün tipi bulunmaktadır. Elinizdeki tarlanın özel-
liklerine göre, yapaca

�

ınız ekim kısıtlanacaktır. Uygun olmayan bir tar-
laya uygunsuz bir ürünü ekerek zaman, para ve emek harcamanızı ön-
lemek için, uzman ikonundaki ürünler seçene

�

ini kullanabilirsiniz. Bun-
dan ba �ka biz yine de size.bir kıyak geçerek ürünleri en azından tanı-
manızı sa

�

layacak bu bölümü hizmetinize sunuyoruz. Saygılarımızla... 

BU

�

DAY (Tritlcum Sativum) 

Biolojik Sınıf :Monocotyledoneaean 
Alttakım      : Gramyneaean 
Bu

�

day, insanlı

�

ın ilk ke �fetti

�

i tarım ürünlerinden biridir. Yüz-
yıllardır istisnasız her uygarlık tarafından yeti �tirilmi � ye önemini hiçbir 
zaman kaybetmemi �tir. Ba �ak bir bitki oldu

�

undan,yeti �tirilmesi çok zor 
de

�

ildir ve günümüzde de dünyanın en ÇOK yeti �tirilen tarım ürünü ol-
mak özelli

�

ini korumaktadır. 
Bu

�

dayın temel kullanım alanı gıda endüstrisidir. Dünyanın 
her yerinde bu

�

day unu en ra

�

bet gören un çe �ididir. Ekmek ba �ta ol-
mak üzere, yüzden fazla gıda için temel maddeyi olu �turur. Bu

�

day 
unu olmadan dünya gıda sanayiinin ayakta kalması söz konusu ola-
mazdı herhalde. �

nsanlık için böylesine önemli olmasına kar �ın bu

�

day, pahalı 
bir ürün de

�

ildir. Bunun sebebi de çok yüksek verime sahip olmasıdır. 
Çok uygunsuz olmayan herhangi bir tarlaya ekilen bu

�

day, en azından 
500 % verim sa

�

layarak, verdi

�

iniz eme

�

i bo �a çıkartmayacaktır. Fiya-
tının dü �ük olması, bu

�

day ticaretinde (genellikle tüm tahıl ticaretinde) 
çok büyük miktarların söz konusu olmasına yol açar. Umut Tarlaları'na 
göre bir örnek verirsek, kaliteli bir tarlaya ekilecek 2-3 ton bu

�

day, iklim 
özellikleri uygunsa ve ba �ına bir felaket gelmeden olgunla �abilirse, hiç-
bir tarım makinesi kullanılmadan, 20-25 ton bir hasat verecektir. Bu da 
size Sadık'ın 230 ton bu

�

dayı nasıl yeti �tirebildi

�

i konusunda bir fikir 
vermek için yeterli olur. 

Bu

�

day sonbahar aylarında ekilir. Özel bir toprak kalitesi ara-
maz. Verimsiz topraklarda bile yeti �tirilmesi mümkündür. Olgunla �ması 
9 ay sürer, bu zaman içinde iklim çok sıcak yada çok so

�

uk olmadıkça 
rahatsız olmaz. Ya

�

ı � rejimi çok sulak olmayan her tür iklimde yeti �ebi-
lir. 

Bu

�

day yeti �tirmek, tarih boyunca kar getiren bir i � olmu �tur. 51 



50 

�ef sayı okunmuyor), ba �ında Aydınla Özgür ve ekranda Dpaint duru-
yordu. Hafif bîr türkü mırıldanıyorlardı: 

Stencil'in yolları ta �tan 
Ah benim anim brush'ım 
Wrap pattern ye HBrite 
Vah benim anim brush'ım 
Odada hakim olan sükunet, da

�

ları yırtarcasına patlayan bir 
sesle bozuldu. Murat uyanıyordu, hem de kokutarak...Geldi ve "ba.na 
cigara verin" dedi ıkınırken. Aydın.tela �la gaz maskesini takıyordu, Öz-
gür ürkmü �, bütün tersaneleri zapteditmi �ti. Belki de SCW bugün can 
verecekti. Tam bu anda �en bir kahkaha duyuldu. Kelebek sesleri ara-
sından "halamö �take" �eklinde iniltiler ve ardından Alper içeri daldı. 
"Nooldu" dedi. "Oyun bitti mi ?". 

4 ki �i olmu �lardı ve artık parti kurabilirlerdi. Ancak unuttukları 
bir �ey vardı; "meclise özürlüler giremez". Bu yüzden Orhan'ı bo

�

maları 
gerekiyordu. Bu da zaman alırdı elbette. Vazgeçtiler... 

Kapı çaldı

�

ında, yeni harita bitmek üzereydi. Orhan, pürtela � 
b|r halde içeri daldı ve "Kopemik, bo � zamanlarında etek kopçası satan 
bir vernikçinin o

�

lu mu?" diyerek hüngür hüngür a

�

lamaya ba �ladı. 
Odaya yayılan hüzün kokusu, hepsinin a

�

zında acı bir tad bırakma ça 
basında iken Barı � Tuttuuum I" diye ba

�

ırır çiftli

�

inde Ali babanın .....  
Tutulan kimdi ? Niye ve kaça tutulmu �tu ? Ne ayaktı £ Sadık 

üç vakte kadar gelmi �ti bile. Eksik kimdi acaba r Yok muydu yoksa ? 
Sonunda Noel babanın gerçek olmadı

�

ına karar vererek ona 
ayırdıkları payı da iç ettiler ve büyük mutlu bir ane görüntüsüyle Kuzey 
Carolina' da bir çiftlik alarak mutlu yarınlara kucak açtılar... 

Gökten bir sürü elma dü �mü �, birini bile tutamamı �lar. Murad-
larına da erememi �ler. Hay ben böyle masalın kırmızı noktasına !!.... 

Biter! 

Sonradan hatırlayıp kahkahalarla güldü

�

ümüz tüm bu olaylar, 
aslında bizim için en büyük, hayat sınavlarından biri oldu. UMT saye-
sinde, kavga etmeyi, dayanı �mayı, Transluency kullanmayı, 3 ki �i bir 
yatakta uyumayı, tarım ve hayvancılı

�

ı,validator bozmayı ve en önemli-
si, eme

�

in (bizim ya da ba �kasının) ne kadar de

�

erli oldu

�

unu ö

�

ren-
dik. 

Biz SCW olarak yaptı

�

ımızi �ten memnunuz. En azından ülke-
mizde henüz yeteri kadar geli �memi � olan ve deste

�

e ihtiyaç duyan bil-
gisayar oyunu sektörüne yeni bir ürün kazandırmamız ye fikirlerimizi 
sizlerle payla �mamız, bize yeterli zevki veriyor. Tekrar söylüyoruz, lüt-
fen UMT hakkında fikirlerinizi ve yeni bir bilgisayar oyunu için öneri ve 
isteklerinizi, tasarılarınızı hatta taslaklarınızıbizimle payla �ın. Biz,ancak 
bu �ekilde daha ileri gidebiliriz. Bir dahaki sefere görü �mek üzere ! 

Umut Tarlaları Tasarım Ekibi 

Ekim 
Oyuncu tarlaya ekim yapmak istedi

�

i zaman, Bu ikonla ekim 
menülerine girebilir. E

�

er ekim için herhangi bir eksiklik ya da bir sorun 
varsa, bu,oyuncuya açıklanacaktır. Ekilecek tohum tipi ve miktarı seçil-
dikten sonra , ekim biçimi de seçilerek ürün ekilir. Bundan sonra her-
hangi bir de

�

i �iklik yapılmazsaürün, olgunla �ma süresi sonunda toplan-
maya hazır hale gelir. 

Hasat 
Her ay sonunda, e

�

er bir tarlada hasat yapılması gerekiyorsa, 
tarla sahibi olan oyuncu uyarılacaktır. Herhangi bir ürün, hasat uyarısın-
dan sonra 2 ay içinde toplanmalıdır. Hasat zamanı geldi

�

inde, oyuncu 
istedi

�

i bir yolla (makine ya da insan gücü) hasat yapabilir. Makine ile 
yapılan hasat do

�

al olarak daha az fire verecektir. Yapılan hasat.o sek-
törde bulunan ambarlara yerle �tirilmek zorundadır, e

�

er ekim yapılan 
sektörde ambar yoksa hasat yapılmayacaktır/Oyuncu ürünleri istedi

�

i 

�ekilde ambarlara yerle �tirebilir. E

�

er ambarda daha önceden kalmı � 
bir ürün varsa atılacaktır. Kalan ürün ba �ka bir sektöre ta �ınamaz. 

Bakım 
Tarla tipi sektörlerin verimleri iki grupta toplanır. Bunlardan bi-

risi sektördeki ula �ılabilecek maximum verim yüzdesidir, di

�

eri ise, tar-
laların o anki verimidir, yani iki ayrı oyuncu aynı sektördeki Tarlaları kul-
lansalar bile verim lef i farklı olabilir. 

�
�te bu verim farkı tarlalara yapılan 

bakım ile ilgilidir. 
Bir tarlaya �u �artlarda, �u bakım türleri uygulanabilir: �

laçlama: 
Tarlada bulunan ürün, hasada 1-2 ay kala ilaçlanır. Bu her 

ürün için bir kez yapılabilir. 
Gübreleme: 
Do

�

al Gübre - Hasattan hemen.sonra bo � tarlaya yapılır. 
Yapay Gübre (

�

erbetleme) - Ürün ekildikten sonraki 2-3 ay 
içinde yapılır. Bu sistemin uygulanması için tesisat kurulması zorunlu-
dur. Yapay gübre büyük kaplara doldurulur ve içinden su geçirilerek 
tarlaya verıjir. Bu i � için sulama makinası da gereklidir. 

Sürme: �

lkbaharda bo � tarlanaın topra

�

ı alt üst edilerek havalanması 
sa

�
lanır. Sürme i �lemi tarla gübrelendikten sonra yapılırsa daha iyi so-

nuç verir. Tarla sürmek için traktör gereklidir. 
Bu dört yoldan ba �ka tarlaya sulama makinası ba

�

lanarak, 
verimin daha da yükselmesi sa

�

lanabilir. Sulama makinası satın alın-
dıktan sonra, otomatik olarak devreye girecektir. 

Bütün bu bakım yolları, tarlanın mevcut verimini arttırmak için 
kullanılabilir. Ancak bu verim maximum verim seviyesinin üstüne çıka-
maz. Maximum verimin arttırılması için tarlanın nadasa bırakılması ge-
rekir. 

Nadas 
Bir tarlanın ula �abilece

�

i maximum verim seviyesini arttırmak 
için kullanılır. Toprak yoruldukça normal verimle birlikte, maximum ve-
rim de dü �ecektir. Bunun için tarlanın zaman zaman gübrelenip sürüle-
rek, nadasa bırakılması gerekir. Nadas 6 ay ya da 1 yıl sürer, bu zaman 
dolmadan ekim yapılırsa nadasın hiç bir faydası olmaz. 

Her ürün, her tür topra

�

a ve iklime uygun olmadı

�

ından, hangi 
tarlaya ne zaman, ne ekilece

�

ine karar vermek oldukça zor olacaktır. 



bu Karara yardımcı ojpıaK için Kitapçı

�

ın sonuna oır   urun uzeııiKierı 
bölümü ekledik. Bu bölümde, en azından tecrübe kazanmanız için ye-
terli bilgi verilmi �tir. Ayrıca ekim yapmadan bir uzmana danı �manız, 
herhalde büyük bir zahmet olu �turmayacaktır. 

Aklınızda bulunması gereken bir �ey de, ekti

�

iniz �eyden ba �-
ka bir ürün biçemeyece

�

inizdir. (Bu. ancak bizim ba �ımıza gelebilir. 
Ekim altprogramını ilk hazırladı

�

ımızda.patates ekip, pancar toplayabi-
liyorduk) 

MERALAR 

Herhangi bir sektörün otlak olması durumunda, bu sek-
törde büyükba � hayvancılık yapılabilir. Otlaklar, tarlalar gibi birbirlerin-
den ayrılmamı �tır, bir sektörde hayvancılık yapan tüm oyuncular (bilgi- 
sayar dahil), aynı otlaktan yararlanırlar. Her otla

�

ın kalite ve yerim dü-
zeyine göre bîr yemleme kapasitesi yardır ve otlakta bu kapasitenin üs-
tünde inek yeti �tirilmeye çalı �ılırsa, bu verim yava � yava � dü �er ve �

neklere yetmeyecek hale gelir.Böyle bir durum söz konusu oldu

�

unda 
yapılacak iki �ey vardır: Otlakta daha az inek bulundurmak (ki bu bir 
oyuncuya ba

�

lı olmayabilir), ya da ineklerin otlaktan ba �ka, ahırlarda 
yemlenmesini sa

�

lamak. 
Sürekli olarak yapay yemlerle, beslenen ineklerde, belirgin bir 

verim dü �mesi olu �ur. Bu yüzden, otlak ve yem kullanımı oranlarının 
sürekli kontrol edjlmesi gerekir. Meralarda Otlak ve Yem ikonlarıyla bu 
oranlama yapılabilir. Otlak kullanım yüzdesi arttıkça yem kullanma yüz-
desi dü �ecektir.Sonuçta ortaya çıkan oran ineklerin ne kadarının oflak-
tanje kadarının yem ile beslenece

�

inin de

�

il.yiyecekleri yemin oram-
dır.Bu oran, o otla

�

a ba

�

lı bulunan t um ahırlardaki inekler için geçerlidir 
Ancak arttırılan her yem yüzdesi yeni bir ek harcama olacaktır. Ayrıca 
yem her ne kadar bir ölçüde yeterli olsa da, otlak kullanımı çok dü �tü-�

ünde, süt ve sa

�

lık düzeyinde bir dü �ü � söz konusu olacaktır. Unut-
mayın tarihin her döneminde oldu

�

u gibi, hayvancılar arası büyük bir 
rekabet söz konusudur, ve sonunda bu çatı �madan bir tarafın galip çık-
ması zorunlu hale gelecektir. Tüm bunlarla ba �a çıkmak için hiç bir yol 
geçerli olmazsa, her zaman yasa dı �ıyollar mevcuttur ve her türlü inek 
ve ahır mafyası yardımınıza ko �mak için sırada beklemektedir. 

�

EH

�

R 

Her oyuncu haritada bulunan �ehirler-; 
den herhangi birine istedi

�

i bir zaman gidebilir. Bu 

�ehirler her bakımdan haritadaki en önemli yerlerdir 
Bir �ehrin geli �mi �lik düzeyi ve pazar kapasitesi �u 

�artlarla do

�

rudan ili �kilidir. 
- Bulundu

�

u bölgenin teknoloji düzeyi 
- Bulundu

�

u bölgenin endüstri potansiyeli 
- Bölgenin tarımadayalı sanayi gücü 
- 

�

ehıre ula �ım kolaylıkları 
- Çevrede bulunan çiftliklerin gücü 

>ehrin nüfusu 
pazarlar 

Bütün bu �artlara ba

�

lı olarak, �ehirler, kendilerine ait p< 
olu �turur, fiyatlar belirler ve fabrikalar kurarlar. Teknoloji düzeyi ve ge-
nel endüstri, tüm haritayı etkileyen yerel ekonomiye göre �ehrin talep 
ye fiyat oranlarını etkiler. Ayrıca nüfus da �ehirden sa

�

lanacak i �gücü 
üzerinde önemli rol oynar. 

L-ımr\o r\ujo IUIO, 
Haydi hoppala mu �uk 
Ave lüpe lüüpe lüüüüpe 
Ave lüpe kaaro 
Haydi naykano � 
Entikala mo �.HOP 
(Bunlar tam 14 kere tekrarlanacak, sonra bir kısım insanlar el-

ba � amuduna kalkıp ebegümeci toplarken öbür bir kısım salavat getire-
rek mızıkçılıkyapacak ve daha sonra cü m I eten 

�

mana gelinerek dikkatli 
olunacaktır. Bu arada kan akması da vacibdir dfO:ebezel/fıtırk.) 

Sizlere son olarak UMTnin yazımı ve denenmesi sırasında 
geçen bir günümüzü (hepsi aynı ya neyse !) anlatmaya karar verdik 
ama her ne kadar sürç-i lisan edersek ederiz size ne 

�

Ü 

SABAH OLUR HAYROLUR 
Genç adam 20 yıldır oturdu

�

u sandalyeden do

�

ruldu.Gözlü-�

ünde yansıyan mavi-beyaz ı �ıktan, kırmızı kırmızı "Out of ebenin zoru " 
hatası okunmaktaydı. "Meditasyon bir aldatmacadır" diye dü �ündü. 
"Yalancı dolma yiyebilseydim..." 

"TANGApALONK" diye bir sesle yata

�

ından fırladı. Karde �i 
kapıda durmu � yüzünde çapkın bir ifadeyle ıkınıyordu. "

�

yi bok yedin" 
diye dü �ündü. "Daha yeni yatmı �tım sevgili ı\° karde �im". Barı �ın yü-
zündeki çapkın ifade meraklı ve nunharca duygularla gerildi ve a

�

zın-
dan bir takım sözcükler döküldü : 

"Are you speak England ?". 
Artık istedi

�

ini elde etmi �ti. Ardında gözleri ya �lı elinde bebe-
si,bir insan bırakarak kapıyı hızla çekti ve �uh kahkahalar atarak uzak-
la �tı. 

Artık uyuması imkansızdı. Etrafına bakındı. Birden elindeki be-
be

�

i farketti. Deh �etle MBu ne laaan !" diye ba

�

ırarak onu kaderine Ro-
dasının ücra kö �elerinden birine) fırlattı. Aya

�

a kalktı. Odası düne göre 
biraz daha da

�

ınıktı. 
�

çinden gelen asalet duygusuna uymayarak teKrar 
uyumaya karar verdi ve hırsla yata

�

a yıkıldı. Sabahın 8'inde yapılır mı 
be manyak herif!" diye söylenerek uyumaya çalı �acaktı ama talin ku �u 
yakasını bırakmaya hiç niyetli de

�

ildi. Uyu mayalı uzun zaman olmu �tu. 
En son bir arkada �ının evinde 2 saat kestirebilmi �ti ki bu da yakla �ık 3 
hafta önceydi. Uykunu tuzlu elleri sıcak bedenini �ehvetle sararken.ca-
mın dı �ından bir ses duydu: 

�

eeÖÖzzzzgtt" 
Ürkmü �tü. Ne ola idi o öyle i Kalk da bak dedi birileri. Kim ko-

nu �tu bilinmez. Haklıydı ama.kalktı zaten. Camın hemen önünde mavi 
bir siluet duruyordu. "Alien" dedi içinden, "geldiler sonunda". Ama maa-
lesef gelen Aydın'dı.Çıkardi

�

i ses de, seslenme ünlemi olmalıydı.'Öz-
gür" ya da "Örgüt11 gibi bir �eyler demek istemj �ti herhalde. 

Çevik hareketlerle içeri girdi aydın ki �i. "Yalovadaydım" dedi."-
Seralan 

�

nceliyordum. Yenj geldim". 
"Manyak bu herif dedi kendi kendine. "Hem de süzme". 

Aydın'ın suratı uyku filan bırakmamı �tı."Merhaba uykusuz yeni gün" di-
ye haykırdı tepelerden a �a

�

ı. "Merhaba SCW" 
Yarım saat sonra her �ey normal rutine girmi �ti. Bir odada bir 

haftalı

�

ına ödünç alınmı � ama nedense yüzyıjlardır orada dururmu � gibi 
paslı, örümcek a

�

ı ve bira lekeleri ile örtülmü � bir Amiga XXX (maale- 
49 
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olacak ki .Özgür tekrar bilgisayar ba �ına oturdu. �

kinci vazgeçme olayı Özgür ve Sadık "Her �ey tamam.geljn 
u

�

ra �ın" derken çıkan bir "Out of Data" yüzünden oldu. Sinirlerimizin 
çabuk toparlanması sayesinde bunu 1 haftada atlattık. Ancak tüm UMT 
tarihinde en büyük sinir krizi ve en uzun süreli vazgeçme,"Out Of Stack 
Space" sayesindedir. 

Bu hata mesajı.yakla �ık 700000 kere kar �ımıza çıktı. 2-3 ay 
boyunca sebebi bilmemeden ortalıkta dola �tı ye özgür'ün 57 kiloya 
dü �mesine yol açtı (gerçekten !!). Bu hata yüzünden.oyun.profesyonel 
amacından uzakla �ıp, e

�

lencelik haline gelmi �ti. Ço

�

umuz pes etmi � 
ve yava � yava � UMryi unutmaya ba �lamı �tık. Bir gün yan bahçede top 
oynarken ÖzgClr don paça soka

�

a fırladı ve Alisamiyen stadına do

�

ru 
ko �arak göbek atmaya ba �ladı. Her zamanki gibi tuvalette iken aklına 
bir fikir gelmi �ti(acaip herif) ve bu fikir,"Out of sfack spaceln sonu oldu. 

Bu hata çözülmü � olmasına.ra

�

merijpek ço

�

umuz ve özellikle 
Özgür üzerinde derin etkiler bırakmı �tır. Bir gün Özgür'le kar �ıla �ırsa-
nız.ona "Out of stack space" deyin. Bakın neler olacak !! 

Bütün bu hatalara,kavgalara ve engellere ra

�

men,UMTyi or-
taya çıkardık. Bunu yaparken sürekli bir arada ya �adı

�

ımızdan,elbette 
konu �malarımız, davranı �larımız..ve tepkilerimiz de,birbirimizden ve 
özellikle UMT'den çok etkilendi. Örne

�

in Barı �.günde 3 saat UMT oy-
namadan rahat edemez oldu ve sa

�

 eli evrim geçirerek,mpuse'u rahat 
kavrayabilecek bir �ekil aldı. Orhan .Özgür'e gidip "Compiler Harddisk 
istiyor. 64'ler kapanck Grafik diski Reaa / Write Error veriyor. Ben Ar-
mutluya gidiyorum,ba �ının çaresine bak. " gibisinden felaket haberleri 
vermeyi görev edindi. Aydın, rüyasında 64 renkli pixeller görmeye ve 
"Ver bana.veeer!" �eklinde haykırmaya ba �ladı. Özgür.durup dururken 
"...Testing..." diye ba

�

ırmaya ve bo � buldu

�

u her yere: 
Do 

If Mouse Zone and Mouse key=1 
W=Mouse Zone 

If W=1 : YK[12.23,"OK",0,1.0]: Else N(W)=12 :End If Exit 
Endif If Mouse Key=2 : Windclose : Exit: End If 

Loop 
falan yazmaya ba �ladı. Murat.sık sık "BANA SERT BIR

�

EY 
VER

�

N.bunun üstünde yazamıyorum" demeyi.Alper ise henüz anlamını 
Çözemedi

�

imiz "Halamö �take11 "kelimesini kullanmayı ve durup dururken 
Bakam iyeam !" diye ba

�

ırmayı huy edindi. Bu arada, zaman [a sinirleri-
mizde olu �an yıpranmalar yüzünden birtakım ilginç konu �malar da söz 
konusu oldu. örne

�

in: 
Özgür - "Aydın.abi bu renkler bozuk oldu be!" 
Aydın - "Bi koruz de

�

i �ir.tamam mı?" 
Yada: 
Alper - "Batıyoruuz!!!" 
Barı � - "Bi �ey olmaz.benim canyele

�

im var. "(Gerçekten,kottu-�

un altında bir can yele

�

i bulunduruyor.paranoyak herif) 
Alper - "Hani bana.hani banal!!" 
Bu acaip hayatımız sonunda, �öyle bir SCW mar �ını da benim-

sedik: 

�

ehirlere iki ayrı yolla gelinebilir. Bunlardan biri kargo ta �ıya-
rak olur ve "Ta �ıma" bölümünde detayıyla açıklanmı �tır. Bundan ba �ka 
makina almak, tohum bulmak , i �gücü kiralamak ya da binaların ba �ına 
koymak için tecrübeli adamlar tutmak, bankaya para yatırmak, çekmek, 
kredi almak , hayvan alım-satımı, fabrikaların taleplerini ya da özel an-
la �malarını incelemek, pazarda ürün satmak ya da bazı tarım ürünleri-
nin fiyatlarını ö

�

renmek için gidilebilir. 
Herhangi bir �enire gelindi

�

inde, sa

�

 üstte �ehirle ilgili bilgiler 
verilir.sol altta ise 8 ikon bulunur. Bunları sırayla �öyle açıklayabiliriz. 

Fabrika 
Bu ikon seçildi

�

inde, ekranın sa

�

ında �ehirde bulunan fabrika 
türleri gösterilir ve birini seçmeniz istenir (Bu arada hemen belirtelim: 
Oyunda bir �eyden vazgeçmek için genelde "X" seçene

�

i kullanılır, 
ama bu seçenek ortalarda yoksa �a

�

 mouse tu �u imdadınıza ko �acak-
tır). Fabrikalardan birinin üstüne ktikledi

�

inizde 4 ayrı �ey olabilir. 
i-Fabrikanın o aya mahsus talep ve fiyat belirlemesi önünüze 

gelir. Yanınızda ürün varsa, KABUL seçene
�

ini seçerek elinizdeki mik-
tardan, . 

fabrikanın istedi

�

i kadarını satabilirsiniz. 
ii-Fabrıka size belirli bir süre içinde yerine getirmeniz gereken 

bir özel anla �ma teklif edecektir. Bu anla �manın talebi, genelde nor-
malden yüksek bir fiyata sahip olur. Kaçırmamanız, hararetle tavsiye 
edilir. Ancak e

�

er belirtilen sürede talebi yerine getiremezseniz, belli bir 
ceza kesilecek ve fabrikanın size kar �ı olan güveni sarsılacaktır. 

iii-Eöer seçti

�

iniz fabrikayla aranızda özel anla �ma varsa, ürü-
nü getirip getirmedi

�

iniz sorulur. Bu tür anla �ma yaptı

�

ınız fabrikalarla 
anla �ma suresi dolana, ya da sizden istenilen ürünün tamamını getire-
ne kadar,ba �ka bir i �lem yapamazsınız. 

iv-Fabrika o ay için herhangi bir talepte bulunmaz. 
Bu seçenekler, yalnızca �enire mal ta �ıyarak gidildi

�

inde aktif-
lesin Ancak "Geçerken U

�

radım" diyorsanız, bu seçeneklerden herhangi 
biri yine kar �ınıza çıkabilir, ama KABUL ya da RED seçene

�

i da

�

a 
kaçarlar.(inek içti j) Fabrikalarda sürekli bir rekabet ortamı söz konu-
sudur. Örne

�

in, bir oyuncu bir fabrikayja özel anla �ma yaparsa, o fabri-
ka ba �ka bir oyuncu için IV. seçene

�

i uygular. Bu i �lem aylık satı �lar 
için de geçerlidir, talebi kar �ılanan bir fabrika o ay için di

�

er oyuncuları 
kabul etmez. 

Banka 
Umut Tarlalan'nda, paranızla ilgili bazı i �lemleri bankalar yolu 

ile de yapabilirsiniz. 
Nüfusu çok dü �ük �ehirler dı �ında her �ehirde bir banka �ubesi 

bulunur. Bu �ubeler ayrı ayrı bankalar de

�

ildir. Aynı bankanın de

�

i �ik 

�ehirlerdeki �ubeleridir. Bu yüzden yapaca

�

ınız i �lem, tüm �ehirledeki 
bankalar 

�

çin geçerli olacaktır. Bu bankalarda bir mevduat hesabı aça-
bilir, para yatırıp çekebilir ya da belirli faizlerle kredi alabilirsiniz. (Mec-
bur olmayanlara hiç tavsiye etmiyoruz. Unutmayın ki borçlarınızı zama-
nında ödemedi

�

iniz takdirde, olay hacize kadar gidebilir ve hani o en 
de

�

erli ineklerinizden olabilirsiniz.) 
Bankaya   girdi

�

inizde,    kar �ınıza   bir   bankamatik   grafi

�

i 
çıkar.(25 saat hizmetinizdeyiz). Burada yapaca

�

ınız i �lemin yanında 
bulunan dü

�

meye basarak, sisteme girebilirsiniz. Herhangi bir miktar   17 
yazmanız gerekti

�

inde, klavyede bulunan sayı tu �larını kullanmanız ge-   '/ 
rekir. Bir seçim yapmanız durumunda ise, gerek ekrandaki yazıları, ge- 



�
�gücü 

irde, emrinizde çalı �acak adamlar bulabilirsiniz. Bunlardan 
bazıları yüksek maa �lı, sürekli çalı �acak vasıflı elemanlardır. Bu tip ele-
manlardan birini i �e aldı

�

ınızda, herhangi bir sektördeki herhangi bir bi-
nada görevlendirebilirsiniz. Tecrübeleri arttıkça, aylık maa �ları da arta-
çaktır/Yüksek tecrübeli adamlar jstiyor, ancak cimri oldu

�

unuzu da ka-
bul ediyorsanız , bu adamları e

�

itmeniz de mümkündür. Bu elemanlar 
binalarınızın ha �arıyla, kapasitesiyle ve içinde bulunanlarla ilgilenece

�

i 
gibi verdi

�

iniz özel emirleri ve küçük çaplı ta �ıma i �lerini de yerine geti-
receklerdir. 

Elinizde bulunan vasıflı elemanlar ile ilgili i �lemlerin hepsini 
"Ofis" teki "Personel" ikonu ile gerçekle �tirmeniz mümkündür. 

Vasıflı elemanlardan ba �ka �ehirlerde bazı i �leriniz için gerekli 
sıradan ameleler de bulabilirsiniz. Bu ameleler, tarlaların ekiminde ve 
hasadında makina kullanmadı

�

ınızdasize yardımcı olacak, ayrıca bina-
larınızınyapımında i �gücü olu �turacaklardır. 

Ameleler aylık olarak tutulurlar. Bu yüzden örne

�

in ayın 
26'smdaamele tutmak akıllıcaolmayacaktır. 

Amelelerin ücreti, pe �in olarak ödenir. Vasıflı personel ise üc-
retini, i �e ba �ladı

�

ı ayın sonundan itibaren aylık olarak alır. 

Veteriner 
Oyunu oynadıkça farkedeceksiniz ki, ba �langıçta düzenli ola-

rak süt veren inekleriniz, zamanla sa

�

lıksızla �acak ve verimleri dü �e-
cektir.Bu verim kaybı, ineklerinizin ba �ındaki bakıcının tecrübesizli

�

i, 
ahırın fazla hasar görmü � olması, iklim �artları ve salgın hastalılar yü-
zünden olu �abilir. Zaman zaman veterinere kontrol ettirilmezlerse, 
inekleriniz hastalanmaya ve hatta ölmeye ba �layabilirler. 

Bu �a

�

ljk durumu hakkında kabaca bir bilgiyi. "Meralar" ekra-
nından alabilirsiniz. Ancak daha detaylı ve güvenilir bir kontrol ve tedavi 
için, �ehirlerde bulunan veterinerlere ba �vurmanız gerekir. 

Veterinere girdi

�

inizde, sizden muayene edilecek ineklerin 
hangi binada oldu

�

u sorulur ve teker teker ahırlarınızın bir listesi gelir. 
Bu pencerede, sag taraftaki ok ba �ka bir binaya geçmenizi, yuvarlak �

ekil ise o anda özellikleri yazılı bulunan binadaki inekleri muayene et-
tirmenizi sa

�

lar. Bu muayene sonunda belirli bir para harcayarak inek-
lerinizin sa

�

lık durumunu tam olarak Ö

�

renmeniz sa

�

lanır ve yeni açı-
lan bir pencerede,muayene harcaması, sa

�

lık oranı {%). ve tedavi yapı-
lacak ise, gereken ilaç ve di

�

er masraflar belirtilir. Tedaviyi yaptırmak 
ya da vazgeçmek yine oyuncunun elindedir. 

smam 

lık edip, yarım yamalak bir tasarım ile i �e ba �lamayın. Her �eyi en ince 
detayına kadar dü �ünün,gözünüzün önüne getirin,ve mümkünse bunla-
rın hepsinden programı hazırlayacak ki �inin de haberi olsun. Aksi halde 
ne olaca

�

ını merak ediyorsanız okumaya devam edin. 
Tasarımı yapmı �tık.ancak ne kadar tehlikeli oldu

�

unu bilrnedi-
öimiz.ve 8 ayda fazlasıyla ö

�

rendi

�

imiz bir deyim vardı. "Böyle bir �ey-
fer i �te !". 

Oyunun o kadar çok yerinde bunu söylemi �iz ki,program yazıl-
dıkça,kendimizi sanki 3-4 ayrı oyun yazıyormu � gibi hissetmeye ba �la-
dık. Bu yüzden birkaç ayımızı tekrar tasarıma ayırdık ye herseyin belli 
bir sisteme ba

�

lanmasını sa

�

ladık. Ayrıca az Önce dedi

�

imiz gibi.oyunu 
yazarken,bir yandan da durmadan yeni bir �eyler ö

�

reniyorduk. Bu da 
birbirimizden nabersiz sürekli yenilikler yapmamıza yol açıyordu. Bir sa-
bah uyanıyor ye oyunda ekranların kayarak gelip gitti

�
im,arka planların 

tamamen de

�

i �ti

�

ini,(Oyunda pekçok ekranda arka plan olarak kullan-
dı

�

ımız karı �ık tonlama;Siliconworx dilinde "holkololojjk" adıyjaanlılırve 
DPaint'i gerçekten kullanmaya ba �ladı

�

ımız zamanların ilk ürünüdür.) 
ya da haberimiz bile olmayan bir ikonun oyuna eklendi

�

ini(bu ÖzgUr'ün 
en sevdi

�

i �eydir) farkediyorduk. Bunlardan ba �ka Ozgür'ün ya tuvalet-
te ya da sabaha kar �ı saat 4'te çalı �an acaip kafası yüzünden oyunun 
akı �ını bölüp.bütun bir hafta boyunca ne oldu

�

unu bize söylemeden 
yazdı

�

ı yeni alt donqüler(bunların arasındayazıjan isimden adı ve soya-
dını ayıran "SoyadıKanunu",ekrana gerçekten i �e yarar bir hava veren 
"Window Creator",ve basılan seçene

�

in yanıp sönmesini sa

�

layan.do-
layısıyla minnet duygularımızı fazlasıyla hakeden,"P" ve "Yk" adlı 
procedure'ler sayılabilir.) sebebiyle oyuna konsantre olmamız zorla �ı-
yordu.    . �

lk 4-5 ay Sadık ve Ozgür'ün Sadı

�

ın odasında bira ve sigara 
tüketerek ya �amasıyla geçti. Zaman zaman yüzlerini gördü

�

ümüzde.ya 
kavga ediyor, ya da kavga etmeye hazırlanıyorlardı. Son birkaç ay bi-
zim de hissetti

�

imiz sinir bozuklukları yüzünden oyunun "bitirilme"(2 ay) 
ve Mdenenme"(70 sene) süreçlerini Sadık olmadan geçirdik. 

1992 Temmuzuna geldi

�

imizde oyun ortaya çıkmı �tı. Artık sa-
bahtan ak �ama kadar akla gelen her türlü saçmalı

�

ın denenmesi ve 
Özgür'e sayfalar dolusu hatanın durmaksızın iletilmesi zamanıydı. Bu 
konuda içimizden gerçekten büyük kaabiliyetler çıktı. Barı � ve Orhan'ın 
yo

�

un çabaları sayesinde Özgür yeni küfürler icat etmek zorunda bile 
kafiyordu. 

.. Bu arada oyundan pek çok kereler vazgeçti

�

imizi (daha do

�

-
rusu Ozgür'ün vazgeçti

�

ini) söylemeyi unuttuk. Bunlardan ilki Nisan 
ayında oldu. Özgür ve Sadı

�

ı "Ta �ıma" döngülerini yazmaları için oda-
ya kapatmı �tık,bu konuda onlara güvenimiz sonsuzdu.bu yüzden 3 gün 
sonra Ozgür'ün gelip "Bitti! Yok FMy only friend.the end !" demesi "he-
pimizi �oka u

�

rattı. Aylardır verilen ama kar �ılı

�

ı bir türlü alınamayan 
u

�

ra �ılar.yine nankörlük etmi �lerdi. Ta �ıyamıyorduki �te abi yaa !". Bu 
durum.Özgür'ün Universal Military Simulator'a taktırmasıyla daha da 
peki �ti. 

Umut Tarlaları hakkında hiçbir �ey konu �madan geçen(zaten 
konu �amazdık çünkü oyun o zamanlar Ingılizceydı ve adı "Fields of ho-
pe" jdi) 3 hafta sonunda koro halinde "Hadi Lan !" diye ba

�

ırmamız ve 
elimizdeki baltalarla üzerine yürümemiz kendisini çok duygulandırmı � 
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Pazar
 
i 
Haritada bulunan tüm �e-j 

hirler, ayın belirli bir zamanında 
belli süreler için yerel pazarlar ku-
rarlar. Bu pazarlarda patates, do-
mates, mısır, süt ve yumurta satı �ı 
yapılabilir. 

Her � ehrin pazar ba �langıç zamanı 
ve süresi oyun ba �ında 18 Belirlenir 
ve tüm oyun boyunca aynı kalır. Bu 
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Siliconworx olarak sinirlerimizin büyük bölümünü.zamanımızın 

hepsini, hayatımızın ise hepsinden fazlasını harcadı

�

ımız bu program 
için kendi dü �üncelerimizi ve duygularımızı anlatmaya, ayrıca �u anda 
elinizde tuttu

�

unuz bu kitapçı

�

ı yazabilmek 

�

çin, verdi

�

imiz u

�

ra �ı biraz 
olsun sizlerle payla �maya karar vermi � bulunuyoruz. 

�

yi dinleyin î 
Bundan 8 ay önce bir oyun yazmaya karar verdik. Bu kararı 

vermemizin en büyük sebeplerinden biri, Railroad Tycoon'dan ba �ka, 
oynanabilecek bir sistem stratejimizin olmamasıydı. Oyuna emek veren 
toplam 10-15 ki �inin de hasta stratejiciler olması nedeniyle, oyunun 
strateji türü olması kararı zaten önceden verilmi �ti. Ancak daha önce 
halledilmesi gereken bazı sorunlar vardı. 

Bunlardan en önemlisi oyunun konusuydu. Yıjlardır o kadar 
çok firma,o kadar çok tür ve konuda oyun hazırlamı �tı ki,i �lenmemi � bir 
konu bulmak, hemen hemen imkansız gibiydi. Bu yüzden birkaç hafta-
mızı,birbirimize "öyle bir oyun var" ya da "saçmalama"diyerek geçirdik. 
Sonunda bir gün Sadık geldi.ve "Çiftlik abi,tarım filan yaparız,hayvan 
da olsun ama" dedi. �

lk ba �ta konunun potansiyelini tam kavrayamadık. Sürekli 
olarak ek-topla-sat-ek-sula-ek-toplayama-ekeme-sula ama satama 

�eklinde geçecek bir oyunun pek ilginç olmayaca

�

ının bilincindeydi^. 
Bu yüzden konuyu bir süre bir Kenara bıraktık. Daha sonra farkettik ki,-
konu ne olursa olsun,biraz dü �ününce, bu � ekilde monotonla �ıyordu. 
Bu da iki � eyi farketmemizi sa

�

ladı. Konunun ne oldu

�

u gerçekten 
önemli de

�

il di ;do

�

ru dürüst i �lemeyi becermek gerekiyordu. Ayrıca bu 
"becerme" i �i gayet zordu ve oyun introlarının en ba �ına, "Designer" is-
minin yazılması çok mantıklıydı. 

Kararı vermemizden sonra 2-3 aylık bir tasarım süreci ba �ladı. 
Bu süreç içinde.tarım ye hayvancılık gibi tekdüze bir konunun,e

�

lence-
li,karı �ık ve sürükleyici bir havaya oturtulması.tarım ile ilgili pek çok 
ara �tırma yapılması,(biz de ilk ba �ta Triticum Sativum'u bilmiyorduk),-
toprak insanının hayatının incelenmesi ve bilgisayar ba �ındaki ki �iye,bir 
monitör üzerinde, toprak ile u

�

ra �tı

�

ını hissettirebilecek güçte bir tasa-
rım hazırlanması gerekiyordu. 

Bunlardan bajka,C64 Basic dı �ında fazla bir � ey bilmeyen 
Özgür'ün 1 ayda AMOS'u kullanmayı ve hatta zorlamayı becermesi.Sa-
dık ve Aydın'ın Deluxe Paint ile çizgi çizmekten ba �ka bir �eyler ö

�
ren-

meleri.hepsinden daha da Önemlisi, hemen hemen hepsi okulda oku-
yan 6-7 ki �inin zaman ve bilgisayar bulup.bir araya gelip ne yapacakla-
rını tartı �maları gerekiyordu. 

Öyle ya da boyle.tasarımı yarım yamalak tamamladık. Bu ara- 

dır ve pazara ancak bu süre içinde girilebilir. 

�

ehre gelindi

�

inde, sa

�

 
üstte nüfus, teknoloji gibi bilgilerin altında o anda pazarın kaçıncı gü-
nünde bulunuldu

�

u da Delirt ilecektir. 
Belirtilen malların herhangi.biri yada birkaçınıyanınızdagetir-

diyseniz , pazar ba �ladıktan sonra satı � yapabilirsiniz. Pazarın ba �la-
masını beklerken, �ehirdeki di

�

er i �lerinizi halletmenizi tavsiye ederiz. 
E

�

er hiç i �iniz yoksa, zaman geçirmek için sa

�

a sola gitmek de istemi-
yorsanız, sol üstteki �ehir resminde bankanın üzerinde bulunan saate 
(dikleyerek 1 gün geçirebilirsiniz. 

Tüm �artlar uygun ise, pazar ikonuna bastı

�

ınızda, pazara ge-
tirdi

�

iniz tüm malların o andaki ortalama fiyatları(10D kg. ba �ına) teker 
teker belirtilir ve pazara girersiniz. Burada ekran üçe bölünmü �tür. Sol 
tarafta ana pazar ekranı bulunur. Burada ürünlerin taban, tayan, ortala-
ma fiyatları, elinizde kalan stoklar, yaptı

�

ınız satı �lar, her üründen ayrı 
ayrı kazandı

�

ınız para, ürünün o andaki satı � fiyatı, bunun hemen altın-
da bir ok ya da yuvarlak ile ortalama fiyata göre, o ürünün fiyatı, ve en 
altta da mesaj çubu

�

u bulunur. Her kolon, en yukarıda resmi bulunan 
ürüne ayrılmı �tırve bu kolonun hemen üzerinde küçük bir lamba, o ürü-
nün satı �ıyapıldıkçayanarak size haber verecektir. 

Bu bölümün sa

�

ında üstte günlük kazanç grafi

�

iniz bulunur. 
Burada pazara girdi

�

iniz günden itibaren yaptı

�

ınız ner satı �, günlük 
olarak di

�

erleri ne kar �ıla �tırılarak, size gösterilır.Unutmayın, bu grafik 
yaptı

�

ınızsatı �ı tonaj olarak de
�

il, para kazancı olarak gösterir. 
Pazarda hangi ürünün *ıe kadar sattı

�

ını, bir sürü sayıya baka-
rak yorumlamaya ü �enenler 

�

çin ekranın sa

�

 altında her ürün için ayrı 
ayrı satı � grafikleri, tonaj olarak s*jilir. Bu grafikte, sarı çubu

�

un doluluk 
oranı, ürünün yüzde olarak satı � oranıdır. 

Pazara, bütün malların ortalama fiyatlarına sahip olarak ba �-
larsınız. Bunun sebebi de satı �larınızı belirleyen ana faktörün ortalama 
fiyata göre durumunuz olmasıdır. Ortalamanın üzerine çıktıkça, daha az 
ama yüksek fiyata satmanız ve bir noktadan sonra satamaz hale gel-
meniz söz konusu olabilir. Ortalama fiyatın altına indikçe ise, daha çok 
malı, ucuza satabilirsiniz. 

Bu arada oldukça karı �ıkolan satı � hesaplarını biraz tanımanı-
zın yararlı olaca

�

ını dü �ündük: 
Pazarda bir ürün için alıcı geldi

�

inde, tepedeki lamba yanıp 
sönecektir. Bundan sonra alıcı, a �a

�

ıdaki �artları kontrol ederek alıp al-
mamaya ve alacaksa ne kadar alaca

�

ına karar verir. 
- Ürün fiyatının,ortalama ürün fiyatınagöre durumu. 
- Taban ve tavan fiyatlara göre durumu. 
- Eldeki stok ve fiyat arasındaki denge (bu konuda bilgisayarı 

yanıltmanızçokzor.) 
- Genel ekonomik durum ve �ehrin teknolojik durumu. 
- Her pazara özgü bazı genel karakteristikler. (

�

ehrin genel ta 
lepleri. ) 

- Pazarın o andaki di

�

er özellikleri. 
Tüm bu �artlar,pazarda yapaca

�

ınız her satı � için yeniden 
kontrol edilir, bu yüzden, pazarın genel gidi �ine göre sürekli fiyat ayar-
lamaları yapmanız gerekebilir. Bu fiyat ayarlamasını yapmak için, istedi-�

iniz bir ürüne ait kolonun üzerinde mouse'un sol tu �unu 1 -1.5 saniye 
"basılı tutmanız" (Amiga'yj 7 MHz yapan ben de

�

ilim) gerekir. Bilgisa-
yar, ba �ını ka �ıyacak vakit buldu

�

unda, sizinle ilgilenecek ve yeni ürün 
fiyatını girmenizi isteyecektir. Bu fiyat en fazla 3 basamaklı olabilir. (Za-
ten 120-130'dan fazlasına çıkmanızfazla bir yarar sa

�

lamayacaktır.) 
Pazar, normal adresi doldu

�

unda, kapanacaktır. Ancak bu sü- 



oyunu aonaurauKian sonra, soı tu � ııe pazaraan çiKaDiı irsiniz, unutma-
yın, bu �ekilde pazardan çıkmanız durumunda, ürünler binalara geri 
gönderilecektir. 

Pazarlar, süt ve yumurta için önemli bir satı � alanı, ayrıca bazı 
tarım ürünleri için yüksek fiyata alıcı bulunabilecek yerlerdir. Birden fazla 

�ehire ula �manız mümkünse, bu �ehirlerin pazarlarından biri bitince ya 
da siz çıkınca, di

�

erine gidebilirsiniz. 

Esnaf 
Haritadaki tüm �ehirlerin, kendi çapında bir ticaret hayatı, ve 

dolayısıyla bir "küçük esnafı bulunur. Buralardan çiftli

�

iniz için son de-
rece gerekli olan tohum ve makinaları almanız mümkündür. 

Esnaf, pek çok alt dala ayrıldı

�

ından,bir sürü alt ekrana sahiptir 
ve bu alt ekranlardan geri dönü � bazen çok sıkıcı olabilir. Bu yüzden, 
esnaf ekranlarının hepsinde, sa

�

 üst kö �ede, küçük bir ok ikonu bulu-
nur, bu ikon ile herhangi bir. ekrandan direk olarak ana harita ekranına 
dönebilirsiniz. 

Esnaf ikonunu seçti

�

inizde, tohum ya da makina alım ekranla-
rına geçme seçenekleri kar �ınızaçıkar. Bu iki ekranda da oyunda bulu-
nan tüm tohum ya da makınaların bir listesi bulunur. Ancak bu listede 
bazı malların yanındaki fiyat kutucu

�

u, taralı olabilir. Bu, o malın o ay 
için �ehirde bulunmadı

�

ını ya da paranızın o malı almak için yeterli ol-
madı

�

ını gösterir Ancak elbette bir �ehirde olmayan mal, bir ba �ka �e-
hirden temin edilebilir. 

Esnafta fiyatlar, ay ba �ında aylık olarak son derece karma �ık 
bir hesapla belirlenir. Bu fiyatları etkileyen onlarca etkenden en Önemli-
leri, genel ekonomik durum ve �ehrin teknolojik geli �mi �lik düzeyidir. 
Ayrıca di

�

er hiçbir �ehirde bulunmayan bir mal, do

�

al olarak, normal-
den daha pahalı olacaktır. Mallann çoklu

�

u, fiyatı ve bulunması, bu bö-
lümün ba �ında belirtilen �ehir geli �mi �li

�

ini etkileyen faktörlerin hepsine 
ba

�

lıdır. Ayrıca genel bir ba �ka etki de teknolojidir. Yüksek teknolojili 

�ehirlerde, tohum az ve pahan, makinalar ise bol ve ucuz olacaktır. Dü-

�ük teknolojililerde ise tam tersi. 
Tonum alımı ekranında almak istedi

�

iniz tohumu seçti

�

inizde, 
bir pencere açılacak ye ne kadar (ton) tohum almak istedi

�

iniz sorula-
caktır. Tarlaların 

�

stedi

�

i tohum miktarlarını, ekim yaparken ö

�

renebilir-
siniz. Alaca

�

ınız tohumun miktarını da "+" ve "-" ile ayarlayarak belirle-
di

�

inizde herhangi bir aksilik yoksa tohum, deponuza gidecektir. 
Makine alırken ise, istedi

�

iniz makineyi seçti

�

inizde, yeni bir 
ekran açılacak ve aldı

�

ınız makinenin türüne göre, sektör ve belki bina 
seçmeniz istenecektir. Makinaların yakla �ık ortalama fiyatlarını ve Özel-
liklerini, "Makinalar" ekinden ö

�

renebilirsiniz. Alınan makinanın geri sa-
tılması ya da yerinin de

�

i �tirilmesi imkansız oldu

�

undan, alırken dikkatli 
dü �ünmenizi tavsiye ediyoruz. 

Bütün bu anlatılanlardan ba �ka, kamyonlar bazı ba �ka Özellik-
lere sahiptirler. Bunların ilki, oyunda birden fazla kamyon türünün bu-
lunmasıdır. Bu kamyon türleri, de

�

i �ik hız ve tonajlara sahiptirler. Bu 
türler arasından sektörün ihtiyacına en uygun olanı seçilmelidir. Örne-�

in tahıl ta �ıma amacıyla alınan bir kamyonda hızdan çbk tonaj Önemli �

ken, her ay pazar pazar dola �ıp, süt satacak olan bir kamyon için az 
tonajlı ama yüksek hızlı bir tür seçilmelidir. Bu kamyon özellikleri, kam-
yon alım ekranında sayısal olarak belirtildi

�

i gibi, "Makinalar" ekinde, 
detaylarıyla açıklanm ı �tır. 

Bu arada hemen belirtelim; UMT'deki kamyon isimleri, bizim 

terir. Bunların en ba �ında da, kazancın �ekli gelir. Tarım, ürünlerin ekim 
ve hasat zamanları arasında herhangi bir kazanç getirmedi

�

inden, ge-
nellikle senede 1 ya da 2 kere ve toplu �ekillerde para kazancı sa

�

lar. 
Hayvancılık ise, çok miktarda hayvan satı �ı söz konusu olmadıkça, ay-
lık ve do

�

al olaraK azar azar gelen paraya yol açar. Bu da insan psiko-
lojisine uygun olarak moral bozukluklarına, ve hatta Orhan gibi sabırsız 
ki �ilerin Yok abi, tavukçuluk para getirmiyor, orayı ba �tan yaz" filan 
demejerine sebep olur. Bu tür dü �üncelere sanırız �öyle cevap vermek 
gerekiyor. Bir kere "orayı" olarak belirtilen yer, yakla �ık 1500 satırlık bir 
döngüler zinciridir, ki en son yazı!dıöında3 ay almı �tı, do

�

al olarak tek-
rar yazmak pek ho � bir fikir de

�

il! 

�

kincisi de �imdiye kadar Umut 
Tarlalan'nda en ba �arılı olan çitlik, Ozgür'ün 4 kümes ve 3500 tavuklu, 
ayda yakla �ık 27000 tane yumurta veren çiftli

�

iydi. Tavukçuluk saye-
sinde 3 bölgeden konsesyon almanın mümkün oldu

�

unun ya �ayan ka-
nıtı olan bu çiftli

�

i örnek almanızı (bu, inek ile daha kolay olabilirdi) ve 
sabrederek, tüm mermerleri delmenizi tavsiye ediyoruz. Tüm ihtiyacınız 
olan �ey biraz sabırve dikkat. 

Hayvancılıkta ba �arılar. 
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Pazar Satı �ları 
Süt ye bazı tarım ürünleri gibi, yumurta da, �ehirlerin yerel pa-

zarlarında mü �teri bulabilecek bir üründür. "Ta �ıma" bölümünde açıkla-
nan yollardan piri ile �ehirlere ta �ınan yumurta, zamanı geldi

�

inde, pa-
zarlara satılabilir. 

S.E.K. Satı �ları 
Büyük miktarlarda üretilen ya da satılamayan yumurta için 

S.E.K. zaman zaman taleplerde bulunacaktır. Bu talepler genellikle dü-

�ük fiyattan, ancak çok miktarda olacaktır. Sürümden kazanmanın da 
bir kazanmak oldu

�

u dü �ünülecek olursa, bu satı �ların, nasıl olsa çürü-
yecek olan yumurtayı elden çıkarmak için, kullanı �lı bir yol oldu

�

u anla-

�ılabilir. 

Özel anla �malar 
Normal yumurta satı �larının yanında, zaman zaman.ki �ilere 

özel yumurta teklifleri söz konusu olabilir. Bu tür talepler, yüksek fiyat-
tan, çok miktarda yumurta iste

�

i �eklindedir ve en az bir yıl olmak üze-
re, belli bir süre boyunca, her ayın ba �ında o sektörden belirli miktarda 
yumurta talep ederler. Kabul etmek ya da etmemek.oyuncunun elinde-
dir. Unutulmaması gereken, bu anla �maların, birer de ceza �artına sa-
hip olduklarıdır. 

Süt ve Yumurta Rekorları 
Oyuncuların üretti

�

i süt ve yumurta sayısı (buna bilgisayar 
oyuncuları da dahildir), zaman zaman rekor seviyelere ula �abilir. Bu re-
korlar iki grupta toplanırlar: 

Ki �isel rekorlar, oyuncunun kendi kümesleri ya da ahırları için-
de en yüksek verimle çalı �an binalarda olu �ur. Bu rekorların, binada 
bulunan hayvan sayısı ile hiçbir ilgisi yoktur, önemli olan, çok miktarda 
çıkarmak de

�

il, yüksek oranda üretmektir. Bu yüzden rekorlar 
litre/inek" ya da "tane/tavuk �eklinde ifade edilirler. Örne

�

in ayda or-
talama 1000 litre süt çıkaran T0 ineklik bir ahır, 500 litre süt çıkaran 3 
ineklik bir ahıra göre daha fazla üretim yaptı

�

ı halde rekor, 3 ineklik ahı-
ra verilecektir. UMT'nın temel prensibine uygun olarak, önemli olan ni-
celik de

�

il niteliktir. 
Genel Rekorlar, tüm haritada, en yüksek oranda üretim yapan 

binalara verilir. Bu tür rekorlar için de yukarıda anlatılan tüm �artlar ge-
çerlidir. 

Herhangi bir binada bir rekor kırıldı

�

ı anda, bu kayıtlara alınır 
ve oyuncular, gerek ki �isel rekorlarını gerekse genel rekorları, "Ofis"teki 
"Genel" ikonu yardımı ile ö

�

renebilirler. 
Bir binada rekor kırıldı

�

ında,bu rekor genel bir rekor s a, rekoru 
kıran binanın sahibi oyuncu uyarılarak rekoru kıran binadaki personel, 
yeni rekor ve binanın bulundu

�

u sektör belirtilir. Rekorun ki �isel bir re-
kor olması durumunda, bu �ekilde bir bildiri olmaz, bu ancak ofisten ö

�

-
renilebilir. Ayrıca, bilgisayar oyuncularından birinin rekor kırması duru-
munda, bu da di

�

er oyunculara bildirilecektir. 
 Bu süt ve yumurta rekorları, çiftçiler arası prestiji ço

�

alttı

�

ı gi- 
bi, özel anla �maların teklif edilme ihtimalini de arttıracaktır. 

hayal ürünümüzün eseridir. Markaları gerçek olsa da, tür isimleri (örne-�

in "Firebird") uydurmadır. Sonra ba �ımızagelip, tantana etmeyin ! 
Hayvan Pazarı 
Oyunun önemli bir kısmını kapsayan hayvancılık konusunda, 

tüm hayvan alım- �atimlan, �ehirlerdeki hayvan pazarlarında yapılır. 
Oyunda bulunan iki ayrı hayvan türü (

�

nek ve tavuk) için de, ayrı alım 

�ekilleri bulunur. 
Hayvan pazarı ikonunu seçti

�

inizde, sot üstte hayvan alımı ve 
hayvan satımı seçeneklerini içeren bir pencere açılır. Buradan yapaca-�

ınız i �i seçebilirsiniz. 
Afim: �

nek alımı (Açık Arttırma) 
Oyunda çiftçiler arası rekabetin en kızı �tı

�

ıyerlerden biri, inek 
müzayedeleridir. Hayvan alımı seçene

�

ini seçtikten sonra, ekranın sa-�

ında beliren hayvan satı � gruplarından istedi

�

iniz inek grubunu seçti-�

inizde, yerle �tirme ekranı önünüze gelir ve alaca
�

ınız inekleri hangi 
sektörün, hangi binasınayerle �tirmek istedi

�

iniz sorulur. (Bunu yapmaK 
zorundaydık. 

�

nekleri aldıktan sonra, "Yetersiz Kapasite" uyarısı, her 

�eyi karı �tırırdı.)Herhangi bjrsojun yoksa, artık açık arttırmaya girebilir-
siniz. Ekran açıldı

�

ında, müzayede görevlisi "Bilo Sattısatar" "(kendisi 
hayli ilginç bir insandır), bir sunu � yaparak, satılan jnek sayısı, ba �lan-
gıç fiyatı ve arttırmaya katılan çiftçiler hakkında bilgi verecektir. 

Bundan sonrası son derece klasik bir açık arttırmadır. 

�

unu 
söyleyelim ki, Özgür'ün en severek yazdı

�

ı ve en be

�

endi

�

i bolüm 
(pazar'dan sonra) burasıdırve bilgisayar bazen son derece zor bir rakip 
olabilir. 

Açık arttırma sırasında, bir çiftçi fiyat arttırdı

�

ı zaman, bunu bir 
konu �ma baloncu

�

u yardımı ile belirtir. Ayrıca görevli de anons edecek 
ve yandaki tabloda, son arttırmayı yapan ki �inin adı yazılacaktır. Bu 
tablodan, arttırmanın ba �langıcında bir ine

�

in fiyatını, o andaki fiyatını 
ve en son arttıran çiftçiyi görebilirsiniz. Ekranın en altında da, toplam fi-
yat ve elinizdeki nakit para verilecektir. 

Herhangi bir anda fiyat yükseltmek istedi

�

inizde, görevlinin 
"Yok mu arttıran ?" demesini bekleyin ve sol mouse tu �una basarak 
kendi konu �ma balonunuzu ortaya çıkarın. Burada klavyeden en fazja 
3 basamaklı bir sayı yazarak, fiyatı ne kadar arttıraca

�

ınızı belirleyip 
"RetunV'e bastı

�

ınızda, görevli sizin çıktı

�

ınız fiyatı, di

�

erlerine bildire-
cektir. 

Açık arttırma taktiklerinizi kendinizin geli �tirmesini istedi

�

imiz-
den, bu konuda fazla bir �ey söylemiyoruz. Ancak unutmayın, "Ava gi-
den avlanabilir!". 

Tavuk alımı 
Bir hayvan pazarında, hayvan alımınıseçti

�

inizde sa

�

da çıkan 
listeden bir tavuk grubu seçerseniz, alınacak tavukların, hangi sektör-
de, hangi kümese gideceklerini belirlemeniz ve daha sonra satıcı ile bir 
pazarlı

�

a gjrmeniz gerekecektir. Bu pazarlık bilgisayar oyunlarında çok 
alı �ılmı � tipik bir kar �ılıklı fiyat söylemedir. Satıcının ismi, satılan tavuk 
sayısı ve istenilen toplam fiyat, bir pencerede belirtilecek ve sizden 
klavyeden bir fiyat girmeniz istenecektir. Genel ekonomik duruma ve 
satıcının size kar �ı genel tavrına ba

�

lı olarak, pazarlık sürebilir ya da bi-
ter. Ancak aklınızda bulunsun, ço

�

unlukla satıcılar pek sabırlı olmaya-
caklardır. Bu yüzden çok ince eleyip, sık dokumamanız ve birazcık yu-
mu �ak ba �lı olmanız, daha hayırlı olacaktır. 



Oyunda hayvan satmak 

�

çin de gelece

�

iniz yer, �ehirlerdeki 
hayvan pazarlarıdır. Burada açılan pencerede hayvan satımı ikonunu 
seçti

�

inizde, teker teker bütün kümes ve ahırlarınız bir pencere içinde 
sırayTa kar �ınıza gelecektir. Bu pencerede, binanın türü, hayvan sayısı 
ve bakıcısının adı belirtilir. Sa

�

daki ikonları kullanarak bir sonraki bina-
ya geçebilir ya da o anda pencerede özellikleri belirtilen binayı seçebi-
lirsiniz. Satı � yapaca

�

ınız binayı belirledikten sonra, kaç hayvan sata-
ca

�

ınızı da belirtmeniz gerekir. Bunu, pencerenin sa

�

ında ortaya çıka-
cak olan oklar ile yapabilirsiniz. Burada satılacak hayvan sayısının "0" 
olarak belirtilmesi, satı �tan vazgeçti

�

iniz anlamına gelecektir. Satmak 
istedi

�

iniz hayvan sayısını belirledikten sonra, okların altında bulunan 
yuvarîak sekinle, hayvanlara olan de

�

i �ik taleplerin bir listesini önünü-
ze getirebilirsiniz; Bu listede talepler, pe �in", *2 ay vadeli" ve "4 ay ya-
delr olacaktır. 

�

ste

�

inize uygun mü �teriyi, üzerine klikleyerek seçebilir, 
ya da satı �tan sa

�

 mouse tu �u vazgeçebilirsiniz. 
Pe �in paraya yaptı

�

ınız bir satı �ın kar �ılı

�

ı, hemen paranıza 
eklenecektir. Vadeli satı �lar ise toplam fiyatın, süreye e �it olarak da

�

ıtıl-
ması ile ödenir. Bu �ekilde vadeli bir satı � yaparsanız, süre dolana dek, 
her ay ba �ında belirlenen para, size verilecektir. 

Hayvan pazarlarında yapaca

�

ınız anla �malar için herhangi bir 
sayı kısıtlaması getirilmemi �tir. Ancak özellikle kötü ekonomik zaman-
larda, çok fazla hayvan satmaya çalı �ırsanız, mü �teri bulamama soru-
nu ile kar �ıla �abilirsiniz. 

TA

�

IMA 

Umut Tarlaları'nda planlama ve kurulu � açısından en 
önemli konulardan biri, ta �ıma ve pazarlamada. Oyuna ba �lar ba �la-
maz ilk ilgilenmenjz gerekecek konulardan biri, üretimini yaptı

�

ınızmalı, 
nereye ve ne �ekilde ta �ıyaca

�

ınızda. Bu sebepten dolayı, ta �ıma sis-
temleri çe �itli seçenekler ve özelliklerle donanmı � olarak hazırlanmı �tır. 
Oyunun herhangi bir anında, ta �ıma ikonunu seçmeniz durumunda, bir 
sektör seçmeniz 

�

stenecektir. Size ait bir sektörü seçtikten sonra 
herhangi bir sorun yoksa (sektörde herhangi bir ta �ıma aracının 
bulunmaması, ya da sektörde bina bulunmaması gibi) önünüze iki ayrı 
seçenek gelecektir: 

Özel emir 
Umut Tarlaları, küçükt kendi çapında, "az ve öz" dü �ünen çift-

çilere oldu

�

u kadar, büyük projelere ve geni � alanlı çiftliklere de cevap 
vermek üzere tasarlanmı �tır. Ancak oyunda gerçekten büyük topraklara 
sahip olundu

�

u zaman (örne

�

in 4 bölgede birden i � yapmaya ba �layın-
ca), gerek üretimin kontrolü, gerekse ula �ım ve pazarlamanın düzen-
lenmesi bakımından büyük zorluklar ve hafta imkansızlıklarortaya çıka-
bilir. 10 ayrı ambarda bulunan malların, teker teker pazar ve fabrikalara 
ta �ınması, bir ay içinde mümkün olamaz. Bu da, da

�

ınık olan üretimin 
{özellikle hayvancılık konusunda) en azından toplu nalde stokianabil-
mesiihtiyacınıdo

�

urur. 
Oyunda, bu toplu stokla �mayı sa

�

layabilmeniz için (biz hep 
sizden yanayız!), ta �ıma döngülerine bir de özel emir seçene

�

i eklen-
mi �tir. Bu emirler ile, herhangi bir sektörün, herhangi bir binasından, 
ba �ka bir binaya, hatta ba �ka bir sektöre ta �ıma sa

�

lamanız, ve bunu, 
hiç zaman harcamadan personelinize yaptırmanız mümkündür. Ancak 
do

�

al olarak böyle bir imkan, bazı kısıtlamalarla birlikte gelir. Bu kısıtla-
maları kısaca �öyle sıralayabiliriz: (Daha detaylı bilgilen, ileride açıkla- 

civciv çıkma oranını arttırmak için, kümeslere kuluçka makinaları alına-
bilir. Her 100 tavuk için bir kuluçka makinası yeterli olacaktır. Bu kuluç-
ka makinalarının tam fonksiyonunu anlamak için, en azından 300 tavu-�

u, kuluçka makinası olmayan bir kümeste; aynı �artlarda ba �ka 300 
tavu

�

u da, 3 kuluçka makinası ile ba �ka bir kümeste bir yıl boyunca ye-
ti �tirin. Bu deneme, kuluçka makinasınıntam fonksiyonunu anlamanızı 
sa

�

layacaktır. (Bu arada kuluçka makinası olan kümesin kapasitesini 
sık sık arttırmayı unutmayın !!!) 

Bir kümesin düzgün i �lemesi için, bakımınındüzenli yapılması, 
ve ba �ında bir personel bulundurulması gereklidir. Ba �langıçta önemsiz 
görülen hasar, zamanla birikerek kapasitenin azalmasına, hatta tavuk-
ların ölmesine yol açabilir. 

TAVUK SATI

�

I 

Tavuklar, tahmin edilece

�

i gibi.tavuk yeti �tirmede çok önemli 
yeri olan varlıklardır, Do

�

rusunu söylemek gerekirse, Tabık olmadan, 
tabık yeti �tirilmez" (Özgür Ozol, "Tavukçuluk ve Ötesi" 1992) 

Oyunda tüm tavuk alım-satım i �lemleri �ehirlerdeki hayvan pa-
zarlarında yapılır. Tavuk alımı için pazara girildi

�

inde, �ehirde bulunan 
tavuk satıcılarınınbir listesi gösterilir. Bu listeden bir satıcı seçildi

�

inde, 
ufak ve kısa süreli bir pazarllk söz konusu olacak ve ikna kaabıliyetinize 
göre-tavukların yeni sahibi belli olacak ya da olmayacaktır. Ne olur ne * 
olmaz ben bilemem ! 

Tavuk satı �ı ise, inek satı �ı ile aynı temel Özelliklere sahiptir. 
Tavuk satmaya karar verdi

�

iniz zaman, hangi binadan kaç tavuk sata-
ca

�

ınızı belirlemeniz ve dana sonra önünüze gelen teklif listesinden, 
kendinize uyan teklifi seçmeniz gerekmektedir. Bu teklifler, inek satı �ın-
da oldu

�

u gibi, "pe �in", 2 aylık vade" ve "4 aylık vade" �eklinde gele-
cektir. Ne inek ne de tavuk satı �ında, satılacak hayvan miktarlarında ya 
da yapılacak anla �ma sayısında bir kısıtlama yoktur. Ancak çok fazla 
satı � yapmaya ba �lamanız durumunda piyasa dengelerinin bozulması 
sebebiyle, mü �teri bulmakta zorlanabilirsiniz. 

YUMURTA SATI

�

I 

Oyunda, düzgün i �leyen her kümes, her ay, belli miktarlarda 
yumurta üretir. Çıkan yumurtanın miktarını pek çok faktör etkileyecektir. 
Bunları �öyle sıralayabiliriz: 

Tavuk Sayısı ne kadar yüksek olursa, çıkan yumurta da o 
oranda artacaktır. 

Personel Tecrübesi ne kadar fazlaysa tavukların yumurtlama-
sınao ölçüde katkısı olacaktır. 

Kümesin Hasan ne kadar yüksek olursa, sa

�

lam üretilip sak-
lanabilecek yumurta sayısı o oranda dü �ecektir. 

Bütün bu oranlara ba

�

lı olarak, her ay belli sayıda yumurta 
üretilecek ve kümesteki depolara konulacaktır. Burada de

�

inilmesi ge 
reken bir nokta da, yumurtanın dayanma süresidir. KümesTere ne yapı 
lırsa yapıjsın, personel ne kadar tecrübeli olursa olsun, üretilen yumur- 
ta.o ay içinde satılmak ve tüketilmek zorundadır. Aksi halde tamamı çü 
rüyecektir. Benden söylemesi! 43 

Umut Tarlalarıında yumurta satı �ı 3 yoldan yapılabilir. 

 



ri gözden Kaçırmayın. 
- 

�

nek satma kararlarınızıverirken çok titiz davranın. 
- Yeni in ekler-- almak ya da do

�

acak inekler için kapasite arttı 
rırken, kazanabilece

�

inizden fazlasını harcamayın. 
- Ahırlarınızın bakımını düzenli "bir �ekle sokun. Siz farketme- 

den ahırdaki kötü ko �ullar yüzünden inekleriniz ölebilir. 
- Satamadı

�

ınız sütü ille de S.E.K.'e satmak, her zaman ka 
zançlı olamayabilir. özellikle S.E.K.'in her zaman talepte bulunmayaca �

ını da" göz önünde bulundurarak, paranız varken birkaç dondurucu 
alın. 

- Veterinerlerden korkmayın. 
- Büyük yatırımlara ba �larken, yatırımın i �e yaramaması duru 

munda zararı çıkaracak güce sahip olun. (Bu durumda ilk akla gelen 

�ey, inek satmak oluyor ki, bu da aslında uzun vadeli bir zarar demek 
tir. ) 

Tavuk Yeti �tirme 

Tavukçuluk, modern hayvan yeti �tiricili

�

inde,belki de, büyük-
ba � hayvan yeti �tirmekten bile daha karlı bir koldur. Geli �mi �, modern 
kümeslerde (ki bunlara artık kümes demek pek yerinde olmaz; geni � 
alanlara sahip pek çok makina ve personel ile idare edilen tavuk çiftlik-
leri diyelim), binlerce tavuk birden yeti �tirmek ve astronomik miktarlar-
da yumurta elde etmek mümkündür. Modern kuluçka makinaları saye-
sinde çok yüksek oranlarda civciv üretilmesi ve tabii ki tavuk satılması 
söz konusu olabilir. Genel kanının aksine, tavukçuluk yapan çiftçinin 
asıl kazancı, yumurta satı �ından de

�

il, tavuk üretip satmaktan gelir. 
Düzgün i �leyen ve sistemli yönetilen bir tavuk çiftli

�

i, ço

�

unlukla yük-
sek kazancın kapısınıaralamaya yeterli olacaktır. 

Umut Tarlaları'nda, modern çiftçilikte bu kadar önemli yer tu-
tan tavukçuluk ta, detaylarıyla i �lenmi �tir. Oyunda tavuk yeti �tirmenin 
temel noktalarının verilmesi hedefinin yanında, teknolojik geli �menin 
getirdiklerinin ve makinala �manın kazanç üzerindeki etkilerinin de vur-
gulanması amaçlanmı �tır. (Ne laftı be !) 

Umut Tarlaları'ndatavuk yeti �tirmek için herhangi bir kısıtlama 
yoktur. Her tür sektörde ve her iklimde tavukçuluk yapılabilir. Oyunda 
tavukçulu

�

u ilgilendiren kavramları �öyle sıralayabiliriz. 

KÜMESLER 

Herhangi bir sektörde tavuk yeti �tirmek için, bu sektörde bir 
kümes bulunması zorunludur. Ancak kümes yapıldıktan sonra, tavuk ya 
da makina alımı yapılabilir. Kümes in �a etmek için gerekli bilgiyi, "Bina-
lar" bölümünün, "Yapım" ba �lı

�

ı altında bulabilirsiniz. 
Yeni yapılan bir kümes, tamamen bo � olarak ortaya çıkar. Bu 

kümesin ba �langıçtaki maksimum tavuk kapasitesi 300 tanedir. Daha 
sonra bu kapasite arıtılarak, 1000 taneye kadar çıkarılabilir. Kapasite 
arttırımı 50' �er 50' �er yapılır ve her bir arttırma 800 kıvrık masraf demektir. 
Dolayısıyla, bu kapasite arttmmlarındadikkatli olunması, kapasitelerin etrafa 
saçılmamasına ve ortalı

�

ın pislenmemesine özen gösteril-42   mesi, önemle 
rica olunur. 
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nacak "Ta �ıma" ve "Binalar" bölümlerinden alabilirsiniz.) 
-Herhangi bir özel ta �ıma emrinin gerçekle �mesi için, emrin 

verildi

�

i binanın oldu

�

u sektörde, bir kamyon bulunmalıdır. Bu tür ta �ı-
malar, ancak kamyon yolu ile yapılabilir. 

- Emrin verilece

�

i binada, personel bulunması zorunludur. 
(Kamyonlar kendi kendilerine gidemezler.) Ancak malların gidece

�

i bi 
na için böyle bir zorunluluk yoktur. 

- Malın ta �ınabilece

�

i alanlar, kamyonla normal ta �ıma �artla 
rına aynen uymak zorundadırlar. 

- Malların götürülece

�

i binanın bo � olması, ya da ta �ınan mal 
ile aynı türden stoklara sahip olması gerekir. Domates bulunan bir am 
bara, patates götürülemez. 

- Ta �ınan mal, ta �ımayı yapan personelin tecrübesine ba

�

lı 
olarak bir miktar fire verebilir. 

- Bu tür bir ta �ıma, normal ta �ıma masraflarına ek olarak, per 
sonele ekstra ücret verilmesini de gerektirecektik. Bu da, normal ta �ı 
madan daha fazla masraf demektir. 

- Ay içinde geli � en olaylara ve tecrübesine ba

�

lı olarak, bir 
personel, ta �ımayı yapmadan önce, kendisine getirilecek malı bekleye 
bilir. Bu da bir "özel emirler a

�

ı" olu �turmanıza yardımcı olacaktır. 
- Bu tür ta �ımaların masrafı, ancak ta �ınabilir mal bulunuyorsa 

yapılır. Binada ta �ınacak mal yoksa, personef ta �ıma emrini erteleye 
cektir. 

- Özel ta �ımalar, bina ba �ına ayda bir kereye mahsustur. Bir 
binadan, aynı ay içinde iki özel ta �ımayapılamaz. Bu da elbette, yapıla 
bilecek ta �ımanın, kamyon kapasitesi ile sınırlanmasına yol açar. 

- Ta �ınacak miktarı etkileyen bir di

�

er faktör de, malların götü 
rüldü

�

ü binanın kapasitesidir. Binada bulunan bo � kapasite dolarsa, 
kalan mal geri alınacaktır. 

-"Bu tür ta �ımaların yapıldı

�

ı, yapılırken ya da daha sonra 
oyuncuya bildirilmez. Sistem kendi çalı �masını sürdürür. 

- Grev yapan personel, bu tür ta �ımaları da askıya alır. 
Tüm bu �artlara uygun olan iki bina arasında ta �ıma emri ver-

mek için, Önce malların alınaca

�

ı sektör ve binayı daha sonra da açılan 
pencereden götürülecek binayı seçmeniz gerekir. 

Bir Binaya yerilen emrin iptal edimnesi, aynı �ekilde bu binanın 
seçilmesi ile olur. E

�

er binaya daha Önce bir emir verildiyse, bunun ip-
tali seçene

�

i kar �ınızaçıkacaktır. 

Ta �ıma 
Umut Tarlaları'nda herhangi bir ürünün satılması için, özel ba-

zı anla �malar dı �mda, �ehirlere ta �ınması gerekir. Bu ta �ıma için 3 de

�

i-
�ik �ekil söz konusudur.Tüm ta �ıma �ekilleri için genel bazı kurallar ve 

hepsi için ayrı ayrı, özel �artlar konulmu �tur. Bunları sıralayacak olur-
sak : 

Trenle Ta �ıma 
Trenle ta �ıma yapılması için gereken ilk �art, ta �ıma yapılacak 

ikj sektörde de tren istasyonu bulunmasıdır. Bu �arta uygun herhangi 
iki sektör arası mesafe yalnızca fiyatı etkiler, ta �ımayı kısıtlamaz. 

Tren yolu ile bir seferde ta �ınabilecek maximum tonaj 30 ton-
dur. 

Kamyonla Ta �ıma 
Bir sektörde kamyon bulunması durumunda, buradan dı �arı 

mal çıkarılabilir ya da sektör içi ta �ıma yapılabilir.Yalnız hedef sektörün, 
kavnak spktnrp knmRiı nlması 7nrıınlıırııır   Kamvnnla anrak r.a.vra sok- 



törlere gidilebilir. 
Kamyon tonajları, Makinalar ekinde belirtilmi �tir. Ayrıca kam-

yonların süratleri, tasıma süresini etkiler. 
Römorkla Ta �ıma 
Römork kullanarak ta �ıma için, sektörde bir traktör ve bir rö-

mork bulunması gerekir. Bu �ekilde ta �ıma ancak aynı bölge içinde 
mümkündür. Römorklar, bulundukları bölgenin dı �ınaçıkamazîar. 

Römork kullanılarak, en fazla 12 tonluk Kargo ta �ıması yapıla-
bilir. 

Ta �ıma ikonu seçildi

�

inde, malın yüklenece

�

i sektörü seçme-
niz istenir. Bu sektörden dı �arı ta �ıma yapılmasına bir engel yoksa, bir 
pencere açılır ve yükleme ba �lar. Bu pencerenin sol kanadı, sektörde 
bulunan binalara ayrılmı �tır. Pencereye her binanın türü ve stokları ya-
zılır ve bunların yanında 4 ikon bulunur. Bu ikonlardan "a �a

�

ı ok" ile bi-
nadan mal alabilir, "yukarı ok" ile de geri koyabilirsiniz. Ayrıca her bina 
için birer "hepsini yükle" (yuvarlak) ve "hepsini bo �alt" (çizgi) ikonu 
mevcuttur. Pencerenin sa

�

 kanadında ise, o anda tercih edilmi � ta �ıma 
türü, buna göre mümkün olan maximum kapasite, sektörde mevcut di-�

er ta �ıma araçları ve kabul/red seçenekleri bulunur. 

�

stenilen yükleme 
yapıldıktan sonra, kabul seçene

�

i ile yükleme tamamlanır. 
Yükleme bittikten sonra, harita üzerinde, seçilmi � olan araç ile 

ula �ılabilecek sektörler gösterilir. Burada, yukarıda anlatılan �artlar göz 
önüne alınmalıdır, istenilen (hedef) sektör seçilince, yeni bir pencere 
açılır ve son kontrollerin yapıfması istenir. Burada oyuncu, ta �ıma aracı-
nı, gereken parayı ve ta �ıma süresini görebilir. En son olarak,e

�

er he-
def sektörde hem �ehir, hem de oyuncuya ait bina varsa, ta �ımanın ne-
reye olaca

�

ı sorulur. 

�

ehir seçilirse, oyuncu yanında kargo ile �ehire gi-
der. Bu �ekilde �ehire gidildi

�

inde, �en irde n çıkılırsa, katan kargo, alın-
dı

�

ı binaya geri gidecektir.Binalar arası transfer seçildiyse, ta �ınan mal-
ların ve hedef sektördeki binaların durumuna göre en uygun ta �ıma 
gerçekle �ir. Burada unutulmaması gereken nokta, bina transferinde, 
bulunan ilk uygun binanın kullanılaca

�

ıdır. Bu da özellikle seracılıkta 
büyük dikkat gerektirir. 

Ta �ıma prosedürünün herhangi bir yerinde, "X" seçene

�

i ve 
sa

�

 mouse tu �u ta �ımayı iptal etmeye yeterlidir. 

OF

�

S 

Oyunda her oyuncuya ait birer ofis bulunur. Burada çift-jikle ilgili 
her çe �it bilgi, detaylarıyla mevcuttur. Ayrıca di

�

er çiftçilerle ili �kiler ve 
personel i �lemleri de, ofiste yapılır. Bu ekranda, birkaç eylem 
dı �ındaher �ey, bilgi almaya yöneliktir ve zaman harcamaz. Ofis 
ekranının alımda 8 ikon bulunur: 

Dı �i �leri 
Bu ikon seçildi

�

inde bir pencere açılırve oyunda bulunan tüm 
çiftçileri ye di

�

er oyuncuları kapsayan bir tablo gefir. Bu tablodan bir 
çiftçi seçilerek, bu çiftçinin mallarına ufak �akalar yapmak ve belki de 
topra

�

ını satın almaK mümkün olabilir.Bu tabloda çiftçiler, bulundukları 
sektörlere göre aruplanmı �lardır ve oyuncuya ait sektörlerde topra

�

ı 
bulunan çiftçiler farkı; renkle gösterilecektir. 

Tablodan bir çiftçi seçildi

�

inde, yukarıda bahsedilen ufak �akalar (tarla 
kundaklama, rü �vet verme,bina gümbürdetme vb.) bir liste 24   halinde 
verilir. Ayrıca bu listede, Dünya Toprak Mafyasının belirledi

�

i standart 
fiyatlar da yazılmı �tır. Bu eylemlerden biri seçilerek o ki �iye ne 

Yerel 

�

ehir Pazarları 
Üretilen süt, herhangi bir �ehire ta �ınarak, buradaki yerel pa-

zarlarda satı �a çıkarılabilir. Bu tür satı � genellikle en yüksek fiyattan ye 
en kazançlı satı � olacaktır. Pazar satı �ı ile ilgili geni � bilgi "

�

ehir" bölü-
münün, "Pazar" ba �lı

�

ı altında verilmi �tir. 

S.E.K. 
Elde bulunan süt miktarı çok arttı

�

ı zaman.sadece pazar satı �-
ları, bütün sütün satılmasına yetmeyebilir. Bu durumda bir çözüm, nor-
malden dü �ük bir fiyata da olsa, büyük miktarlarda süt satı �ı yapılabilen 
S.E.K. olacaktır. 

S.E.K satı �ı ile ilgili genel bilgiyi, "Ana Ikonlar" bölümünün 
"S.E.K." ba �lı

�

ı altında bulabilirsiniz. 

Özel Anla �malar 
Bu iki tür süt satı �ından ba �ka, yüksek kazanç getiren bir �ekil 

de, zaman zaman teklif edilen, özel anla �malardır. Bu anla �malar en 
az bir yıl boyunca, her ay belli bir sektörden çok miktarda süt talep 
ederler. Anla �mayı kabul etti

�

iniz takdirde, her ay ba �ında bu sektör 
kontrol edilerek gereken süt alınacaktır. 

*Bu anla �maların tek riski, talebin kar �ılanamaması durumunda 
bir cezayı gerektırmesidir. Oyunda yaptı

�

ınıztüm kontratlar gibi, süt ko-
nusundaki anla �malarınızı da "Ofis" ıkonundaki "Kontratlar" bölümün-
den görebilirsiniz. 

�

NEK ALIM-SATIMI 

Oyunda tüm hayvan alım-satım.i �lemleri, �ehirlerdeki "Hayvan 
Pazarı"nda olur. 

�
nek almak istedi

�

inizde, e

�

er o anda �ehirde satılan 
inek ya da inekler varsa bunlar bini �te halinde önünüze gelir. Bu liste-
den iste

�

inize uygun sayıda inek olan bir grubu seçti

�

inizde size bu 
inekleri, hangi ahırata �ıyaca

�

ınızsorulur. E

�

er bir engeTyoksa bu grup 
için düzenlenen açık arttırmaya katılabilir ve kazanırsanız ineklerinizi 
alıp gidebilirsiniz. 

Açık arttırma ile Haili daha geni � bilgiyi, "

�

ehir" bölümünün 
"Hayvan Pazarı" alt ba �lı

�

ında bulabilirsiniz. �

nek satımı için hayvan pazarına girdi

�

inizde, hangi ahırdan 
satı � yapaca

�

ınızı seçmeniz gerekir. Satılacak hayvan sayı �ımda belir-
ledikten sonra, önünüze bir teklifler listesi gelir. Bu listede teklifler, "pe-

�in", "2 ay vadeli" ve "4 ay vadeli" olarak düzenlenmi �tir. Buradan ama-
cınıza uygun bir teklifi de

�

erlendirebilir ya da satı �tan vazgeçebilirsiniz. �

nek yeti �tiricili

�

i, dikkatli uygulandı

�

ında çok karlı ve gelecek 
yaadeden bir i �tir. Ancak dikkat edilmesi gereken konujara ve (biraz da 
özel olarak hazırlanmı �) gözden kolayca Kaçabilecek önemsiz gibi gö-
rünen ufak noktalara dikkat edilmedi

�

i takdirde büyük zarar edilmesi, 
hatta iflas bile söz konusu olabilir. Bir tavsiye olarak dikkat edilmesi ge-
reken noktaları tekrar sıralayacak olursak: 

- Süt satı �ında dü �ük fiyata çok mal satmak ile zarar etmek 
arasındaki ince çizgiye dikkat edin. 

-Otlaklarınızın sa

�

lık durumlarını ve verimlerindeki de

�

i �mele- 
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tır. 

bulunur. 

Personel 
Herhangi bir ahırda, inek sayısı 5'in üzerinde ise, bu ahırdan 

süt alabilmek için, bir personel tutulması zorunludur. Bu. personel, tec-
rübesine göre ner ay, çıkan aylık sütü depolayacaktır. 

�

nekler 5 veya 
5'in altında ise, bir personel zorunlu de

�

ildir, ancak yine de bir persone-
lin bulunması, daha fazla süt elde edilmesini sa

�

layacaktır. 

Süt Sa

�

ma Maklnası 
Bir ahırda bulunan ineklerin saöılabilmesi için, her 5 inek ba �ı-

na bir S.S.M. gereklidir. Bu makinalar ofmadan, sa

�

ım yapılamaz. E

�

er 
mevcut S.S.M. sayısı, inekler için yeterli de

�

ilse, bu o ambara gitti

�

iniz-
de size söylenecektir. Gerekenin atlında sayıda süt sa

�

ma maki na �ı, 
ineklerin yeteri kadar verimli sa

�

ılmasını engelleyecektir. 

OTLAK VER

�

M

�

 VE SA

�

LIK 

Umut Tarlaları'nda her otla

�

ın belli bir inek kapasitesi bulunur. 
Otlaklar ki �ilere özel olmadı

�

ından, o sektörde inek yeti �tiren tüm çift-
liklerin hayvanları, aynı otlaktan yemlenirler. Bu ineklerin sayısının, ot-
lak kapasitesini a �ması durumunda ortaya çıkacak sorunlar ve bunlarla 
ba �a çıkma yöntemleri, "Meralar" bölümünde detaylı olarak açıklanmı �-
tır. 

Bir otla

�

ın verimini 4 faktör direk olarak etkiler: 
- Otlaktan yemlenen hayvan sayısı. 
-Otla

�

ın genel sa

�

lık ve hastalık durumu. 
- 

�

neklerin bakımı. 
- Mevsimler. 
Bunlara ba

�

lı olarak, otlak veriminde olu �acak bir dü �me, otla-�

ın sa

�

lık düzeyini büyük ölçüde etkileyecektir. Aynı �ekilde, hastalıklar 
ya da benzeri sebeplerle, sa

�

lıkta olu �acak bir de

�

i �im de otlak verimi-
ni etkileyecektir. 

Otlakların verimini arttırmanın herhangi bir yolu yoktur. Bu ar-
tı � zamanla olu �acaktır. Verimin çok dü �mesi durumunda yapılması ge-
relten iki �ey, otlak havyan jara yetmedi

�

i için ayrıca yapay yemleme 
yapmak ve daha kalıcı bir çözüm bulunana kadar, hayvanları sık sık bir 
veterinere kontrol ettirmektir. Bu veteriner harcaması hiç de ucuz olma-
yaca

�

ından, {özellikle inek sayısı 20-2516^ fazla ise) verim dü �mesini 
engellemenin bir yolunun bulunması gereklidir. Yapay yemleme, her ne 
kadar kısa vadeli bir çözüm olsa da, yarataca

�

ı harcamadan ba �ka, çı-
kan süt miktarında da bir dü �meye yol açacaktır. 

Süt Satı �ı 

Umut Tarlaları'nda bulunan 3 ta �ıma �ekli de, süt ta �ıması için 
uygundur. Süt, 3 ayrı yoldan pazarlanabilır. 

kadar kararlı oldu

�

unuzu hissettirebil irsin iz. Ayrıca topra

�

ını satın al-
mak istedi

�

iniz bir çiftçiyi yıldırmak için de eylemlerimiz mevcuttur. 
Oyuncular dı �ında, bilgisayarın yönetti

�

i çiftçilerin topraklarını onların 
belirledi

�

i fiyattan alarak, hem bir rakibinizden kurtulabilirsiniz, hem de 
tarlanızınya da otla

�

ınızın kapasitesini arttırabilirsiniz. Bu satın alma i �-
lemi iki oyuncu arasında söz konusu de

�

ildir.(Sahtekarlık yapmak yok 

Personel 
Bu ikonu seçerek açaca

�

ınız pencere size, elinizde bulunan 
amele sayısı/toplam personel sayı �ı, en tecrübeli adamınız, ortalama 
personel tecrübeniz gibi önemli bilgiler verecektir. Ay rica pencerenin al-
tında bulunan pencereci

�

in içinde bir personeliniz ile ilgili detaylı bilgi 
olacaktır. Burada bulunan personeli iki yanda bulunan kocaman oklarla 
de

�

i �tirebilir, ya da en alttaki seçenekleri kullanarak koyabilir ve e

�

ite-
bilirsiniz. Bir adamımnızı kovdu

�

unuzda, o ayki maa �ından ba �ka iki 
maa � tazminat vermeniz gerekir. 

E

�

itim ve Grev: Elinizde bulunan personeli e

�

iterek normalde 
çok yüksek ücretler ödemeniz gereken, yüksek tecrübeli adamlara ka-
vu �abilirsiniz. Bu e

�

itim her ay t>

�

r ki �i için ve bir kez yapılabilir. E

�

itim 
sonunda adamınızın tecrübesi 

�

le birlikte ücreti de bir miktar artacaktır. 
Ancak bu ücret art ı �ı, kesinlikle normal �artların altındadır.Bu da size 
ucuza kaliteli eleman sa

�

layacaktır. 
Ancak bu e

�

itimler sonunda adamlarınız, hakettikleri parayı al-
madıklarını dü �ünürle �e, greve gitmeleri söz konusu olabilir. Bu durum 
size ay ba �ında bildirilir ye grev siz haberi aldıktan sonraki ay ba �lar. 
Personelin greve gitmesi durumunda ofise gelir ve personel ikonunu 
seçerseniz, personelin grevde oldu

�

u ve �artları size bildirilir.Bu du-
rumda 3 seçene

�

iniz bulunur. Bunlardan ilki grev �artlarını kabul et-
mektir. Bu da tüm personelin ücretinin belirtilen miktarda artması anla-
mına gelir. Ba �ka bir ihtimal,herhangi bir �ey yapmayarak, grevi zorla-
mak olabilir. Bu durumda da, hiçbir binanız i �lemeyecek ve tarlalar ha-
riç üretim duracaktır. Bu taktıkle.per �opeli grevden vazgeçirebilir ya da 
en azından artı � talebini dü �ürebilirsiniz.Son seçenek ise lokavt olur ki 
bu, tüm personeli tazminat ödemeden i �ten çıkarmanız demektir. Bu 
durumda haliyle grev sona erer, ancak hiçbir üretim yapılmaz ye o ay 
yeni personeltutamazsınız (buna hukuk dilinde grev kırıcılıöıdenir.) 

Grev sona erene kadar, herhangi yeni bir personel almanız ya 
da personelinizle ilgili bir i �lem yapmanız mümkün de

�

ildir. 
Rü �vet yedi

�

inden �üphelendi

�

iniz bir adamı e

�

itmeniz onun, 
tekrar size ba

�

lanmasını sa

�

layacaktır. 

Kontratlar 
Oyunda yapaca

�

ınız tüm kontratların kayıtları burada mevcut-
tur ve bu i kon ile girece

�

iniz ekranda detaylarıyla incelenebilirler.Kont-
ratlar ekranı 4 parçaya ayrılmı �tır. En üstte fabrikalar ile yaptı

�

ınız kont-
rat lar.bunun alhnda.sektore özgü tarım kontratları, daha a �a

�

ıda ise sı-
rayla özel süt ve yumurta anla �maları yer alır.Bu ekranda kontratlara 
ayrılan bölümlerin üzerine basarak, varsa p kategoriye giren di

�

er anla-

�amaları inceleyebilirsiniz. Her anla �ma için belirlenen fiyat ve ceza, 
varsa zaman ve kalan süre, ve bundan ba �ka türlere Özgü bazı özellik-
ler ije.süt ve yumurta anla �malarında, kontratın yapıldı

�

ı sektörün o an-
daki durumu ile ilgili bazı bilgiler verilecektir. 

Fabrikalarla olan anla �malarda, söz konusu fabrikanın bulun-
du

�

u �ehrin adı yazılır, fakat özel kontratların hangi sektörlerde oldu

�

u, 

Süt, inek yeti �tiricili

�

inin en önemli iki kazancından biridir. 
Umut Tarlaları'nda süt fiyatı, litre ba �ına 1 -1.5 kmk olarak belirlenmi �- 

Bir ahırda bulunan 

�

neklerden süt elde edilebilmesi için, iki �art 



sektör basına bir tane yapıldı

�

ı için.tafımini zor olmayacaktır. Hala emin 
olamayanlar da.sektör ikonu ile arayarak, anla �manın oldu

�

u yeri tespit 
edebilirler. 

Muhasebe 
Eninde sonunda bir 

�irket olan çif liginizin, her çe �it 
finansaj etkinli

�

i, bir 
muhasebeci (gölge adam) 
tarafından anında 
kaydedilir.Munasebe ek-
ranında da, bütün bu kayıtları 
aylık ve toplam olarak 

inceleyebilirsiniz. 
Ekranda en solda, kategoriler, ortada 

bu konudaki aylık toplamlar, en sa

�

da ise çiftlik kurul-
du

�

undan beri olu �an rakamlar bulunur.Bu tabloda pozitif {+) 
de

�

erler si-vah, negatrf (-) de

�

erler ise 
kırmızı renkle gösterilir. (Özellikle oyunun 
ba �larında,-ekran iç karartıcı bir kızıllı

�

abürunebilir.) 
Muhasebe raporundaki kategorileri sıralayacak olursak; 
Personel gideri, tüm personele verdi

�

iniz maa �ları, e

�

itim har-
camalarını (adam ba �ına 100 kıvrık), tazminatlar! ve amele ücretlerini 
kapsar. 

Bina harcaması, bina yapımında ve tamirinde yapılan tüm har-
camaların raporunu verir. �

nek ve tavuk alım-satımı, müzayedelerde ve tavuk pazarında 
yapılan pazarlıklarında yapılan harcamalar ile, hayvan satımından kaza-
nılan paranın toplamını verir. 

Hayvan ürünleri, pazarlardan, S.E.K.'ten ve özel anla �malar-
dan kazanılan tüm süt ye yumurta kazancınıntoplamını verir. 

Tarım Ürünleri,pazar.fabrika ve özel anla �malarda elde edilen 
tarımsal ürün kazancını kapsar. 

Konsesyon, bir bölgeden çiftlik kurma hakkı almak için verdi

�

i-
niz miktarları kapsar. (Umut Tarlalan'nda bölgeler kimseye ait de

�

ildir. 
Çiftçimin satın aldı

�

ı �ey, buralarda çiftlik kurmak için haRtır.) Ayrıca di-�

er çiftçilerin topraklarını satın aldı

�

ıntzdada.harcama burada gösterile-
cektir. 

Makina ve tohum alımı, oyunda yaptı

�

ınız her çe �it makina ve 
tohum alım harcamalarını kapsar. 

Di

�

er, sürekli yapılmayan ve ayrı bir kategori gerektirmeyen 
harcama ve kazançlardır. (Veteriner harcaması, hayvan yemi, komis-
yonlar vbj 

Ta �ıma, oyun içinde yapılan her türlü ta �ıma i �lemine yapılan 
harcamadır. Personele verilen Özel emirler de buna dahildir. 

Bu gelir-gider tablosunun altında bazt istatistik bilgiler bulunur. 
Buradan pazarlardan kazandı

�

ınız parayı, fabrikalardan Kazandı

�

ınız 
parayı, ye harcamalar söz konusu edilmeden hesaplanmı �, brüt kazan-
cınızı görebilirsiniz. Bu brüt kazanç,sadece kazandı

�

ınız parayı kapsar 
ve senelik sıralamalarda.belirleyiciTaktör olarak kullanılır. 

Brüt kazancın altında da. �irketin genel kar-zarar durumu yazı- 

 

�

nek Yeti �tirme 

�

nek yeti �tirme, daha geni � anlamda büyükba � hayvan yeti �-
tirme, insanlık tarihinde en önemli bulu �lardan birisidir. Bugün dünyanın 
hemen her yerinde, çiftçili

�

in temel Kaynaklarından bin durumunda 
olan, büyükba � hayvan sanayii. Umut Tarlaları'nda da en önemli geçim 
kaynaklarından bin durumundadır. 

Umut Tarlaları'nda inekçilik yapmak, gerçekte oldu

�

u gibi, 
masraflı, zor ancak kazançh bir i �tir. UMT içinde inekler ve inekçilik he-
men bütün temel Özelliklen ile uygulanmaya çalı �ılmı �ve inekçili

�

in ha-
yati önem ta �ıyan bazı temel Özellikleri dı �ında, Konunun bir bilgisayar 
oyununa çevriıebilmesi ve bu arada monotonluktan kurtarılması ama-
cıyla bazı ufak eklemeler yapılmı �tır. 

Oyunda inek yeti �tirmek için ilk �art, otlak türü bir sektöre sa-
hip olunmasıdır. Bu sektöre bir ya da daha fazla ahır yapılarak, bu ahır-
larda inek yeti �tirilebilir. Burada, inek yeti �tirme ile ilgili bazı temel ba �-
lıkları incelemeK gerekir. 

AHIRLAR 

Umut Tarlajarı'nda inek yeti �tirebilmek için bir ahır zorunludur. 
Ahırlar ancak otlak tipi sektörlere yapılabilir. Yapım masrafı 8000 kıvrık 
olan bu ahırların herbiri ba �langıç olarak 10 ineklik bir kapasiteye sa-
hiptir. Bu kapasite, 2' �er 2' �er arttırılarak (her arttırma 2000 kıvrık har-
car), en çok 50 ine

�

e kadar çıkarılabilir, Ahırların bakım ve koruma i �leri, 
di

�
er tüm binalarda oldu

�

u gibi, buralarda vasıflı personel bulundurarak 
olur. Bu personel bina ile ilgilenece

�

i gibi, ahırda bulunan hayvanların 
sa

�

lı

�

ı, çıkan süt, yeni do

�

umlar gibi islerle de u

�

ra �acaktır. 
Ahırların hasar durumu, direk olarak kapasiteyi ve dolaylı ola-

rak, çıkan sütü ve ineklerin sa

�

lı

�

ını etkiler. Bir ahırda bulunan inek sa-
yısı 5ıi geçerse, bu binaya bir personel konulması gerekir. Aksi halde, 
yeni süt çıkmaz ye ahır büyük hasar görmeye ba �lar. 

Bir sektörde bulunan ahırlarınızlaılgili geni � bilgiyi, binalar iko-
nu ile bu sektörü seçtikten sonra, ekranın solunda bulunan ahır grafi

�

i-
nin üzerine klik ederek alabilirsiniz. 

SÜT ÜRET

�
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Özel Anla �malar 
Tarım ürünlerinin satı �ı için bir �ekil de, zaman zaman teklif 

edilen özel anla �malardan birini almak ve Kö �eyi birkaç kere dönmektir. 
Bu anla �malar, büyük miktarlarda talep ve çok yüksek fiyatlarla donan-
mı � olarak, ayrıca birkaç sene sürecek �ekilde gelirler. Belirli bir süre 
boyunca ba

�

lı olaca

�

ınız bu anla �malara, her yılın belli bir ayında belir-
lenen sektörden, istenen miktarda mal vermeniz gerekir. Anla �ma ayı 
geldi

�

inde sektördeki tüm ambarlar otomatik olarak kontrol edilir ve ye-
terli ürün bulunuyorsa, fiyat ödenir. Talebi kar �ılayamadı

�

ınızda gelen 
ceza ise, kendinizi mutlu hissetmenizi uzun süre engelleyecektir. Bu 
anla �malarla ilgili bir tavsiye vermek gerekirse, Özeffikle anla �manın 
hangi ay için oldu

�

una dikkat edin ve Kesinlikle emin olmadan hiçbir 

�eyi imzalamayın ! 

Pazar Satı �ları 
Tarım ürünlerinden bazılarını bu iki yoldan ba �ka, �ehirledeki 

yerel pazarlara satmanız da mümkün olabijir. Bu satı �lar az miktarda 
olacaktır, ancak pazar satı �larının en önemli üstünlü

�

ü, fiyatı belirleme 

�ansını size vermesi ve genellikle fabrikadan daha yüksek fiyata alıcı 
bulmanızı sa

�

lamasıdır. 

�

ehirlerdeki pazarlara, patates, domates ve 
mısır satabilirsiniz. Bu tür pazar satı �ları ile ilgili geni � bilgi, "

�

ehir" bö-
lümünün "Pazar" ba �lı

�

ı altında verilmi �tir. * 

Tarım yapmak, Umut Tarlaları'nda her zaman temel para kay-
na

�

ı olarak görülür. Bunun sebebi de, sadece tarım ürünlerinin toplu 
para getirmesidir. Elbette gerçekten �artlara ve ortama uygun yapılan 
tarım, yüksek kazanç getirebilir; ancak unutulmaması gereken, her ne 
kadar yüksek para getirse de, tarım yapmanın, çok masraflı ve zor bir i � 
oldu

�

u ve sadece sigara fabrikası var diye tütün ekmenin para kazan-
dırmakta yeterli olmayaca

�

ıdır. 
''Bana ne? Ben tarım yapıcam I" gibisinden sözler, maalesef UMT 
oynayan pek çok insandan duyarak üzüldü

�

ümüz sözler. Ne iklim ne 
ya

�

ı � ne toprak uygun oldu

�

u halde, tarımım getirece

�

i toplu paranın 
ve  Armut pi �,a

�

zıma dü �" felsefesinin esiri insanlarda yaptı

�

ımız 
deneyler sonucu, bunların yüzde 80'inin oyunda 6-7 seneden fazla da-
yanamadı

�

ını ve bu 80 %'ın yarısından ço

�

unun daha sonra Özgür'e 
Eelip, "Abi sen de çok zor yapmı �sın be ! dediklerini tespit ettik. Bütün 

u tecrübeler �unu gösterdi ki, UMT e

�

lencelik bir oyun de

�

ildir. Bir ha-
yat kavgasıdır, ve bu kavgada dalga geçmek günahtır!! 

.   

�

unu aklınızda oulundurun.UMT oynarken a �a

�

ıdaki sözleri 
söylemek tehlikeli ve yasaktır: 

- Ne farkeder ? 
-Nasılolsa ! 
- Bana ne ? 
- Tamam tamam ! 
- Bo �ver.sonra. 
- Ben bu oyundan sıkıldım!!!!!!!!!!!!!! 
Mantıklı kararlar verdi

�

inize ve sisteminizin gücüne inanıyor, 
ayrıca kolay ama az para kazanıp, çabuk iflas etmek yerine, azar azar 
ba �layıp, sa

�

lam gitmeyi becerebiliyorsanız, UMT'de ba �arısız olmanız 
çok zor olacaktır. Tarım iyidir iyi!!! 

lır.Bu rakam, do

�

al olarak ba �ta çok iç karartıcı olacaktır. 

�

irketin ba �a-
rısında önemli kanıt olacak bu sayı (TOPLAM sütununda) pozitif oldu-�

unda, �irket ba �tan beri yaptı

�

ı harcamaları çıkarmı � ve sermayesini 
arttırmaya ba �lamı � demektir. 

Ekranın en altında da, o anda elinizde bulunan nakit, varsa 
banka hesabınız ve aldı

�

ınızkrediler ile ilgili genel bilgiler verilir. 

Gazete 
Umut Tarlalan'nda tamamen oyuncunuri: dı �ında geli �en ve 

tüm haritayı etkileyen bir genel ekonomik durum söz konusudur. Bu 
ekonomik duruma göre tüm fiyatların karakteristi

�

i belirlenir. Oyuncular 
isterlerse.gazeteye oakarak, ekonomik �artlar ile ilgili bilgi alabilirler. 

Genel 
Oyun içinde, sa 

hip olunan herseyi birden 
görebilmek genellikle im 
kansızdır. Bu, ancak ge 
nel bilgi ikonu yardımı ile 
(o da bir yere kadar) yapı- 
fabilir. Bu ikon seçildi

�

in 
de yeni bir ekran açılır ve 
a �a

�

ıdaki konularda 
oyuncuya bilgi verilir. 

Oyuncunun 
elindeki nakit. 

- Toplam   bölge 
ve sektör sayısı 

- Tarla ve otlak 
sayıları 

- Personel    ve 
amele sayısı 

- Toplam bina sayısı ve bina türlerinin ayrı ayrı sayıları. 
- Makinaların türlere göre sayılan. 
- 

�

nek ve tavuk sayıları. 
- Süt ve yumurta stokları. 
- Tarım ürünlerinin türlere göre ayrılmı � stok ve tohum miktar 

ları. 
- Genel ve oyuncuya özel, süt ve yumurta rekorları. 
Bu rapor, oyun içinde alınabilecek en geni � kapsamlı rapor-

dur. Yalnız genel raporlarda, toplam nakit dı �ında herhangi bir parasal 
de

�
er bulunmaz. 

Sıralama 
Oyunda her sene sonunda, birileri tarafından,haritada bulunan 

tüm çiftçilerin brüt kazanç sıralaması yapılır ve bunun içinden ilk 10 ki �i 
açıklanır. Bu 10 ki �i,o sene en fazla para kazanmı � (brüt olarak) olan- 
lardır.Sıralama ekranı da.senelik brüt kazançlar listesini görmenizi sa

�

 
lar. Bundan ba �ka ekranın sol yarısı, oyuncular arası daha detaylı bir 
kar �ıla �tırma için ayrılmı �tır. Burada oyuncuların toplam nakitleri verile 
cek ve nakrt.sabit de

�

er.senelik kazanç gibi konularda bir kar �ıla �tırma 
yapılacaktır. Ayrıca bilgisayarın takdirine göre yapılacak bir genel pa �an 
Kıyaslaması da eklenebilir. Tek oyuncu oynuyorsa ekranın bu bölümü 
herhangi bir anlam ta �ımaz. 27 
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S

�

STEM 

Umut Tarlaları,2 saat içinde bitecek bir oyun de

�

ildir. Gerçek-
ten zor bir düzeyle,haftalar bile sürebilir. Bu da oyunda bulunulan duru-
mun zaman zaman kaydedilmesini gerektirir. (

�

nsanların uyuması 
önemlidir.) 

Sistem ekranında4 ikon bulunur. 
Kayıt (sol üst) ikonu seçilirse, bilgisayar daha önceden hazır-

lanmı � bir disketi takmanızı isteyecek ye bir pencere açarak yapaca

�

ı-
nız kayda bir ad vermenizi söyleyecektir. Bu bencerede diske daha ön-
ceden yapılmı � UMT kayıtları da sıralanır. E

�

er bu kayıtlardan birinin 
üzerine iki kere üst üste kliklerseniz, o kayıt silinecek ve yerine aynı 
isimle, o anda bulundu

�

unuz durum kaydedilecektir. Pencerenin sa

�

ın-
da, kayda ba �lama, vazgeçme ve listeyi alfabe sırasına sokma seçe-
nekleri bulunur. E

�

er yeni bir isimle kayıt yapmak istiyorsanız, klavyeyi 
kullanarak istedi

�

iniz ismi yazdıktan sonra, TAMAM seçene

�

ini seçme-
niz ya da Return tu �una basmanız.kaydı ba �latacaktır. 

Yükleme (sol alt) ikonu ile daha önceden kaydedilmi � bir oyu-
nu geri ça

�

ırabilirsiniz. Burada da, kay it için anlatılan �artlar geçerlidir. 
Unutmadan burada küçük Dir sorunu da belirtelim. Anla �ıla-

mayan bir nedenden dolayı, (sorun UMPnda, AmigaDOS'da ya da 
AMOS'da olabilir.) kayıt ve yükleme i �lemleri çok yava � i �lemektedir. 
Ayrıca bu i �lemler sjrasında, "disk operation" fambası yanacak ancak 
disket, o alı �ılmı � yükleme seslerini çıkarmayacaktır. Meraklanmayın, 
yakla �ık 2 daKika sonra.her �ey normale dönecektir. 

Tekrar hatırlatalım, oyuna ba �lamadan önce, içinde en az 
70000 byte bo � yer oldu

�

undan emin oldu

�

unuz bir disketi e] altında 
bulundurun hatta mümkünse yeni bir disketformatlayin. Son pi �manlık 
fayda etmez ye UMT disket form ati ayam az. 

Bu iki ikondan ba �ka, ekranın sa

�

 üstünde bulunan ikon ile, 
yeni bir oyuna ba �layabilir, sa

�

 alttaki ikon ile de, UMT'den çıkıp 
AmigaDOS'a dönebilirsiniz. (Hiç Tavsiye etmiyoruz. UMT grafikleri, CLI 
ekranından daha iyi !) 

B

�

NALAR 

Umut Tarlaları'nda oyunun önemli bir bölümünü binalarda ya-
pılan i �lemler olu �turur. Herhangi bir üretimin depolanması ye ta �ınma-
sı,ancak gerekli binanın yapılması ile olur. UMTnda 5 ayrı bina türü bu-
lunur. 

Ahır 
Bir sektördeinek yeti �tirmek için, sektöre en azından bir ahır 

yapılması zorunludur. Ahırlar yalnız otlak tipi sektörlere yapılabilirler. Bi-
na yapımı bölümünde açıklanan yollarla bir ahır yapıldıktan sonra, bu 
ahıra inek ve gerekli malzeme alınarak süt üretimine ba �lanılabilir. 

Ah ir far, ba �langıçta 10 inek alacak kapasitelerle yapılırlar. Bu 
kapasitenin artırılarak 50 ine

�

e çıkarılması mümkündür. Gerekli tüm 

�artlar sa

�

landı

�

ında, ahırlarda bulunan inekler süt vermeye ba �larlar. 
Bu süt, aylık olarak depolanacak ve her ay ba �ında kullanılır hale gele-
cektir. 

Süt üretiminde söz konusu olan kavramları �öyle açıklayabili-
riz. 

Amele ile hasat: Amele ile yapman hasat, ekim giDi aana uzun 
süreli ve daha çok fire vererek olacaktır. 

Makine ile hasat: Biçerdöveriniz bulunan tarlalarda, daha dü-

�ük oranda fire yererek, daha kısa zamanda hasat yapabilirsiniz. Yalnız 
bir biçedöyerin fiyatı hafifçe 10000 kıvrık civarında olaca

�

ından, bu iki-
lemin çözümü tamamen oyuncuya bırakılmı �tır. 

Ambarlar 
Herhangi bir tarlada hasat yapmanız için, o tarlanın bulundu

�

u 
sektörde, en azından bir tane ambarınız bulumas; gereklidir. Hasadı ne 

�ekilde yapaca

�

ınızı belirledi

�

inizde, e

�

er bir eksik ya da terslik yoksa, 
hasat yapılacak ve açılan pencerede, alınan ürün miktarı ile, sektörde 
bulunan ambarlarınızınbir listesi önünüze gelecektir. 

Bu listede ambarların her birinde oulunan stö

�

un türü, miktarı 
ye ambarın kapasitesi de bulunur. Hasadı yaptıktan sonra, elinizdeki 
ürünü kapasjteniz dolana, ya da ürün bitene kadar, ambarlara yerle �tir-
meniz gerekir. Pencerenin altında bulunan "Atın" seçene

�

i kalan bütün 
hasadı atmanızı sa

�

lar. Unutmamanız gereken nokta, bir ambara ürün 
yerle �tirdi

�

inizde, ambarda bulunan eski ürün atılmasıdır. Bu yüzden 
atmak istemedi

�

iniz ürünlerin bulundu
�

u ambarlara yerle �tirme yapma-
manız gereklidir. 

Hasat ve yerle �tirme bitti

�

inde, artık ambarlarınızdan satı �a 
ba �layabilirsiniz. Bu stoklar sonsuza kadar dayanmayaca

�

ından, satı �-
larınızı çabuk ye çok yapmanız daha geçerli bir yol oluyor!.. Bir ambar-
da bulunan ürün, e

�

er ambarda personel yoksa 1 ay, personel varsa, 
en fazla 4 ay dayanır. Ancak bu 4 ay içinde bir miktar çürüme söz ko-
nusu olacaktır. 

Satı �
 

Tarım ürünleri, Umut Tarlalan'nda 3 de

�

i �ik yolla satılabilir: 

Fabrika Satı �ları �

ehirlerde bulunan fabrikalar, her ay, yeni talep listeleri hazır-
larlar. Bu listelerin açıklamalarını, "

�

ehir" bölümünün ^Fabrikalar" alt 
menüsünde bulabilirsiniz. 

Fabrikaların ayhk taleplerini etkileyen en önemli faktör, �ehrin 
teknolojik seviyesidir. Dü �ük teknolojili �ehirlerde gerek talep gerekse 
fiyat dü �ük olacaktır. Yüksek teknolojilerde ise büyük miktarlarda, yük-
sek fiyatlı taleplere ve sık sık Özel anla �malara rastlamanız söz konusu-
dur. 

Fabrika taleplerini etkileyen di

�

er önemli bir faktör, mevsimdir. 
Ürünün hasat zamanı, mal çok olaca

�

ından, fiyat ye talep dü �ük ola-
caktır. Halbuki örne

�

in ocak ayında fabrikaya götürece

�

iniz domates 
sayesinde krallar gibi kar �ılanabilirsiniz. Bu elbette normal tarla ekimi 
ile pek mümkün olmaz. Ancak ille de öyle yapacam diyorsanız, biraz 
paraya kıyıp bir sera yaparak, bunu deneyebilirsiniz. Serada ürün yeti �-
tirmek için gerekli bilgiyi, "Binalar" bölümünün "Seracılık" alt ba �lı

�

ında 
bulabilirsiniz. 

Fabrikalar ayrıca taleplerinde, mevcut genel ekonomik duru-
mu, sizin ki �isel olarak fabrika ile ili �kinizi ve daha az etkili birçok faktörü 
göz önünde bulundururlar. 37 
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Nadas 6 ya da 12 aylık olarak yapılır. Tarla nadasta iken bir ürün ekile-
bilir, ancak bu nadasın sona ermesine yol açar. Nadasın etkili olması 
için belirlenen sürenin geçmesi gerekir. 

Tarlaların verimleri, "Sektör" ikonundan ve "Tarlalar" ekranın-
dan ö

�

renilebilir. 

Ekim 

�

ekilleri 
Herhangi bir ürünü ekmenin 2 ayrı yolu bulunur. 
Amele kullanarak ekim: �

ehirlerden "

�
�gücü" i konu ile aylık olarak kiralayabilece

�

iniz 
ameleler, ekim ve hasat yapmanızda size yardımcı olacaktır. Amele ile 
yapılan ekim, kısa vadede daha ucuza gelir, ancak bu tür ekimlerden 
gelen hasat, makina ekimine göre daha dü �ük olacaktır. Ayrıca amele-
rerin sayısına göre ekime harcanan süre bütün bir ay bile olabilir ki bu, 
büyük ihtimalle di

�

er i �lerinizi aksatacaktır. 
Makina kullanarak ekim : 
Ekimi makina ile yapmak için, bir traktör ve bir pullu

�

a ihtiyacı-
nız olacaktır. Bu makinaları �ehirlerdeki esnafta bulabilirsiniz. Makina 
ile ekim, büyük masraf gerektirir ancak gerek ekimde gerek hasatta, 
makinalar, çıkan ürün miktarını büyük ölçüde etkileyece

�

i ye birkaç se-
nede bu harcamayı kar �ılayaca

�

ı için, en uygun ekim �eklinin belirlen-
mesi oyuncuya ba

�

lıdır. 

Ta �ıma ve Pazarlama Olanakları 
Tarlalarınızın bir ürüne çok uygun olması, o ürünü hemen ek-

meniz için yeterli sebep de

�

ildir. TJrünü ekmenizin amacı bu ürünü sat-
mak ye para kazanmak oldu

�

una göre, ekimden önce, ürünü satabile-
ce

�

iniz en azından bir fabrika bulmanız, ya da o ürünle ilgili bir anla �ma 
yapmanız, mantıklı olacaktır. Elinizde 50 ton bu

�

dayla "Eee, ben �imdi 
bunu ne yapıcam ? " diye dola �manız size fazla bir �ey kazandırmaz. 

Ekece

�

iniz ürünü nereye, ne �ekilde götürece

�

inizi ve nereye 
sataca

�

ınızı önceden planlamanız ekim öncesi yapmanız gereken en 
önemli i �lerden birisidir. Oyunda mevcut 3 ta �ıma �eklinin de

�

i �ik Özel-
likleri, size pek de kısıtlı olmayan bir ta �ıma sistemi sunmaktadır. Bu 
sistemi önceden kurmanızı ve pazarlama olanaklarınızı ekimden, en 
azından hasattan önce incelemenizi hararetle tavsiye ediyoruz. 

Bütün bunları göz Önünde bulundurarak nereye, ne ekece

�

ini-
ze karar verdi

�

inizde yapmanız gerekenler, "Tarlalar bölümünün "E-
kim" alt menüsünde açıklanmı �tır. 

Hasat 
1    Bir ekim yaptı

�

ınızda, ürünün türüne göre, belirli bir zaman 
eçtikten sonra, ürün toplanmaya hazır hale gelecektir. Bu, size o ayın 
a �ında bildirilir. Hasat yapabilmeniz için, belirli bazı �artların olması 

zorunludur. 

Hasat 

�

çin Gerekil 

�

artlar 

Hasat 

�

ekil 
Hasat yapmanız için, elinizde hasat yapacak i �gücü (amele-

ler) ya da bir biçerdöver olması gerekir. 

 

- Ahırda inek bulunmalı ya da binanın süt vermesi için bir yol 
ke � fedilmedir. 

- 

�

nek sayısı 4'ü geçerse, bin ada bir personel bulunmalıdır. 
- Ahırda bulunan her 5 inek için pir süt sa

�

ma maki na �ı bulun 
malıdır. Yetersiz makina ile,maximum verim alınanmaz. 

- Ahırda bulunan ineklerin yemlenmesi ve sa

�

lık kontrolleri dü 
zenlenmelidir, (bkz. "Veteriner", "Meralar", "Hayvancılık") 

- Ahırda üretilen aylık süt, ay sonunda bozulacak ve atılacak 
tır. Bunun önlenmesi için, herbiri 500 kg. kapasiteli dondurucular alına 
rak, sütün bir ay daha dayanması sa

�

lanabilir. 
Ahırda üretilen sütün rekor düzeye çıkması durumunda, bu 

miktar, çiftçiler arası rekor olarak, sizin hanenize yazılır. Ancak bunun 
olabilmesi için.ahırda bir personel bulunması zorunludur. (Süt rekorları 
konusunda detaylı bilgi, "Hayvancılık"bölümündeverilrni �tir.) 

Her sene ilkbahar ortalarında, inekler do
�

urrY yapacak ve yeni 
inekler ahıra gelecektir. Ancak bunun sa

�

lanması için ineklerin, damızlık 
bir bo

�

ayla aralarının yapılması gerekir ki bu da ahıra bir personel 
gerektirir. 

Tüm binalarda söz konusu olan yıpranma ve zamanla kapasi-
te kaybetme olayı.ahırlar için de geçerlidir. Kapasitesi dolu bir ah ir, çok 
fazla nasar görürse.ineklerınizden bazılarınıkaybedebilirsiniz. 

Bir ahırın yapım masrafı 8000 kıvnk\\r. 

Sera (Seracılık)   - 
Umut Tarlalan'nda normal tarım dı �ında, turfanda yeti �tiricilik 

de, mümkündür. Norma} hasat zamanları dı �ında, fabrikaların verdi

�

i 
anormal yüksek taleplerin çok çekici gelmesi durumunda, birkaç sera 
yaparak.turfandacılıkyapılabilir. 

Seralar, normal bina 
ı yapım �artlarına uyarak yapılırlar. Ancak 

bir seranın tek ba �ına üretimi,çok az olaca

�

ından, bir seferde 4 sera 
birden yapılacaktır. Bu seralar birbirlerinden ayrı binalar olarak de

�

il, 
aynı binanın kolları olarak dü �ünülmü �tür. Bu yüzden, 4 sera için bir 
personel yeterli olacaktır. Aynı zamanda bu seralar, sektörde tek binalık 
yer kaplarlar ve ürün ekimi, hasar gibi kavramlar hepsi için geçerlidir. 

Seraların bijgi alma ekranında di

�

er ekranlarda kapasite adıy-
la bulunan ikon, "Ekim" admı alır. Bunun sebebi, seraların, üretimlerini 
stoklamamasıdır. Serada ürün toplanınca, aynı bölge içindeki her-
hangi bir sektörün içinde personel olan 

�

lk bo � ambarına ta �ınır. 
Bu da planlamanın, sera hasadının bu huyu dü �ünülerek yapılmasını 
gerektirir. (Bunun neden böyle oldu

�

unu bilmiyoruz. Ambarın oyuncu 
Tarafından seçilmesi için çok 

�

srar etmemize ra

�

men, Özgür pis pis sırı-
tarak "Hayyııırhh!" dedi. Bir bildi

�

i yar herhalde !) 
Seralarda ekim, ancak bir personel yoluyla olur. Ekim ikonu 

seçildi

�

inde, personel olmaması ya da hasarın çok yüksek olması gibi 
terslikler yoksa, elde bulunan tohumların bir listesi gelir ve bunlardan 
birini seçmeniz istenir. Serada ekim her zaman 1 ton yapılır. Ekim ta-
mamlandı

�

ında, a �a

�

ıdaki pencerede ürünün ne zaman olgunla �aca

�

ı 
belirtilecektir. Ürünün toplanması zamanı geldi

�

inde, oyuncuya, hasa-
dın yapıldı

�

ı sektör, çıkan miktar ve ürünün hangi sektördeki ambarlara 
ta �ındı

�

ı belirtilir. Seralarda ürün verimi, binanın hasar durumu ve per-
sonelinin tecrübesi ile ilgilidir. 10-15 tondan fazla hasat vermeyece

�

in-
den, tahıllar gibi çok üretilmesi gereken ürünlerin serada yeti �tirilmesi, 
pek karlı olmayabilir. Sera üretimi, daha çok domates, pamuk ve tütüne 
yönelmelidir. 

4 Seranın yapım masrafı 20000 kıvrıkla. 
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Ambar 
UMTnda yapılan her türlü tarımsal üretim,oyuncu tarafından 

ya da otomatik olarak, ambarlarda toplanır. Bu ambarlar, ba �langıçta 
40 ton kapasite ile yapılırlar ve 100 ton kapasiteye kadar geni �letilmele-
ri mümkündür.    � � 

Ambarlarda bulunan ürünler, zaman geçtikçe çürüyebilirler. 
E

�

er ambarda personel yoksa.ürün o ay sonunda tamamen çurür. Am-
bara personel konması durumunda, ürünün korunması ve bakımı sa

�

la-
narak en fazla 4 ay dayanması sa

�

lanabilir. 
Ambarlar, hasar durumlarına göre zamanla kapasite kaybına 

u

�

rayabilirler. Ancak her bina gibi ambarlar da.personel ile daha az ha-
sara u

�

rarlar. 
Bir ambarın yapılması için 6000 /c/w//c gereklidir. 

Ev 
Umut Tarlaları'nda oyuncular oyuna bir konut problemi ile 

ba �larlar. Koskocaman bir çiftli

�

in sahibi nerde-oturur yahu ? diyenler 
için oyuna bir ev binası da eklenmi �tir. Ancak daha sonra personelin 
yo

�

un 

�

srarı sonucu evler geni �letilerek, personele de sıcak bir yuva 
sunma imkanı sa

�

lanmı �tır. 
Oyunda Dir binaya personel koyabilmek için, binanın yapılaca-�

ı sektörün bulundu

�

u bölgede bir ev bulunması zorunludur. Aksi hal-
öe.binalara personerkonulamaz. 

Evde herhangi bir hasar olu �maz ve hakkında bilgi alınması 
mümkün de

�

ildir. Ayrıca yapılan bir evin, "Yen ile" bolü m ünde anlatılan 
yollarla de

�

i �tirilmesi de söz konu �u de

�

ildir. Bu yüzden ev yapılacak 
yerin seçiminde özen gösterilmesi Önemle rica olunur. 

Bir evin yapım masrafı maalesef 10000 kıvrıh\r. 

Kümes 
Umut Tarlalarfnda tavuk yeti �tirebilmek için en önemli ikinci 

�art (birincisi tavuk alınmasıdır)bir kümes yapmaktır. Bu kümesler, tarla 
ya da otlak, herhangi bir sektöre yapılabilirler. 

Yeni yapılan bir kümes,300 tavuk alacak geni �liktedir. Bu ka-
pasite biraz dayanı �ma ve karde �likle, 1000 tavu

�

a Kadar çıkarılabilir. 
Kümeste bulunan tavukların yumurtasmdan ve yeni çıkacak 

civcivlerden sorumlu bir personel zorunludur. Binada personel olmaz-
sa, yumurta üretimi olmayacak ve yeni tavuk çıkmayacaktır. Bu perso-
nelin tecrübesi,do

�

rudan do

�

ruya, yumurta üretimini etkiler. Yeni çıka-
cak tavuk sayısı da az çok personelin becerisiyle ilgilidir. 

Zorunlu olmamakla birlikte, kümeslere kuluçka makinaları alı-
narak, civciv üretiminde daha yüksek bir yüzde sa

�

lanabilir. (Yakla �ık 
% 50 artı �.) Bir kuluçka maki na �ı, ayda 100 tavu

�

un yumurtasına ilgi 
gösterebilir. 

Ayrıca, yumurta üretimi kadar önemli olan tavuk üretimi ve sa-
tımı konusu da modern tavukçulu

�

un önemli dajlarından biridir. Bu yüz-
den, hasarın artması, dolayısıylaKapasitenin dü �mesi, tavuklara zarar 
verece

�

i jçin, sürekli ılgilenılmesi gereken bir konudur. 
Tavukçuluk île ilgili detaylı bilgiyi, "Hayvancılık" bölümünün 

"Tavuk Yeti �tirme" ba �lı

�

ı altında bulabilirsiniz. 
Bir kümes, 4500 /aw/<?ayapılır. 
Bina Ekranı 

�

konlan 
Yapım 

Umut Tarlalarında tarla tipi sektörlerin toprak kaliteleri, 4 kate-
goriye ayrılmı �tır:Kusursuz, Kaliteli, Vasat, Çorak 

Bu toprak kalitesi, direk olarak alınacak hasadı etkiler. Yüksek 
kaliteli toprak isteyen bir ürünün, çorak bir tarlaya ekilmesi, iklim çok 
uygun, tarla verimi de çok yüksek bile olsa, normalden çok az olacaktır. 
Tarlaların toprak kaliteleri hiçbir �ekilde de

�

i �tirilemez. (Tonlarca topra-�

ı atıp, yerine yenisini getirmek, herhalde çok zahmetli olurdu.) 
Ürünler için toprak kalitesinde bir alt limit bulundu

�

u halde, 
herhangi bir üst limit söz konusu de

�

ildir. Kalitesiz topraklara da razı 
olan ürünler, yüksek kaliteli topraklara ekildiklerinde, normalden çok 
daha fazla verimli olabilirler. Örne

�

in, çorak tarlada da yeti �ebilen arpa, 
topra

�

ı kusursuz bir tarlaya ekildi

�

inde, ilginç miktarlarda hasat söz ko-
nusu olabilir (Bizim bu konudaki rekorumuz 250 ton. E

�

er bunu geçen 
olursa, lütfen bize haber versin). Do

�

al olarak, toprak gerekenden kali-
teli bile olsa, iklim ve ekim zamanı normal etkilerini göstereceklerdir. 

Tarlaların toprak kaliteleri, "Sektör" ikonu ve "Tarlalar" ekranı 
yardımı ile ö

�

renilebilir. 

Ekim Zamanı 
Do

�

ada tüm bitkilerin yeti �mek için gereksindi

�

i en önemli 
faktör, tohumun topra

�

a atılaca

�

ı mevsimdir. Tohumlar özelliklerine gö-
re, de

�

i �ik mevsimlerde ekilmelidirler. 
Umut Tarlaları'nda, bir ekim yaparken en çok dikkat edilmesi 

gereken nokta, ürünü do

�

ru zamanda ekmektir. Tarla ne kadar uygun 
olursa olsun, iklim nasıl olursa olsun, ürüne ne kadar iyi bakılırsa bakıl-
sın, sonbaharda ekilen patates kesinlikle ümit kırıcı bir hasat verir. 

Tarlanın verimi 
Oyunda tarlalar, toprak kalitesinden ba �ka, bir verim de

�

i �ke-
ninden de etkilenirler. Verim her tarla için yüzde olarak belirlenir. Bu 
verimin toprak kalitesinden farkı, oyun içinde arttırılmasınınmümkün oj-
masjdır. Verim hasat üzerinde en önemli roj oynayan faktörlerden biri-
dir. Öyle ki, verimi 60 % in altına dü �mü � bjr tarlaya ekim yapmak, to-
humu bo �a harcamak olacaktır. Tarla verimi ve toprak kalitesi birbirine 
çok karı �fırıldi

�
ıiçin burada bir örnek vermek yerinde olur. 

Verimi dü �mü � kusursuz bir tarlayı, aslında çok becerikli ama 
formu dü �ük bir atlete benzetebiliriz. Verim artana kadar, verebilece

�

i-
nin çok altında hasat verecektir. Örne

�

in verimi 100 % olan vasat bir 
tarla, bire yirmi verirken, verimi 40 % olan kusursuz bir tarla, bire altı-
yedi verebilir. 

Kısaca verim, tarlanın maksimum kapasitesine göre ne oran-
da etkili olaca

�

ını gösterir. 
Verimi arttırmanın 4 ayrı yolu vardır : Tarlayı sürme, Do

�

al 
gübreleme, Yapay gübreleme, 

�

laçlama 
Bu yolların hepsi, tarlalar ikonu ile ilgili bölümün "Bakım" ba �-

lı

�

ı altında açıklanmı �tır. Yalnız yine karga �a yaratan bir konu olan na-
dası burada açıklamak istiyoruz. 

Tarlaların, verimleri yukarıdaki 4 yolla arttırılabilir. Yalnız bu at-
tırma, tarlanın o andaki "maksimum verimine" (ya da tabii ki 100 %'e) 
kadar yapılabilir. Maksimum verim tarla kullanıldıkça dü �en bir faktör-
dür. Bu verim çok dü �tü

�

ünde, tarlanın veriminin tekrar arttırılabilmesi 
için, maksimum verimin artması gerekir ki bunun tek yolu da nadastır. 35: 
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Umut Tarlaları ilk olarak tarım a

�

ırlıklı ojarak tasarlandı

�

ı, ayrı-
ca tarımsal üretim daha karma �ık, masraflı ve riskli oldu

�

u için, gerek 
üretim gerekse satı � �ekilleri tarım için daha çe �itlidir. Oyunda tarım ya-
pılması için zorunlu tek �art, bir tarlaya sahip ofunmasıdır. Bunun dı �ın-
da neyin, ne zaman, nasıl, nereye ve niye ekilece

�

i tamamen oyuncu-
ya ba

�

lıdır. Ekim yapmak 'Çin ekilecek ürünün tohumunun alınması ve 
ekimi yapacak i �gücünün sa

�

lanması ya da makinelerin alınması gere-
kir. 

Umut Tarlalan'nda toplam 9 ayrı ürün çe �idi bulunur: Bu

�

day, 
arpa, pamuk, tütün, mısır, ayçiçe

�

i, domates, patates ve pancar. Bu 
ürünlerin seçilmesinin en önemli sebebi, herbirinin yeti �mesi için ko �ul-
ların çok farklı olmasıdır. Bir ürün ekilece

�

i zaman �u �artlar göz önün-
de bulundurulmalıdır: 

Ekim 

Ekilecek Ürünün Belirlenmesi 

Bölgenin 

�

klim Özellikleri 
Herhangi bir tarlada herhangi bir ürünün yeti �tirilmesi müm-

kün oldu

�

u halde.ekilecek tohumun gereksindi

�

i iklim özelliklerine uy-
gun tarlalar bulunması ve ekimin bu tarlalara yapılması hasat miktarı 
üzerinde büyük rol oynayacaktır. Bu iklim özellikleri, oyunda "Bölge" 
adıyla bulunan ikon yardımı ile açılan ekrandan istatistik olarak elde 
edilebilir. Bu ekranda 

�

klim ba �lı

�

ı altında bölgenin yıllık ortalama ya

�

ı � 
miktarı ve sıcaktıâı verilir. Bu Özellikler, o bölgede bulunan tüm sektörler 
için geçerli olacaktır. 

Ürünlerin gereksindi

�

i sıcaklık ve ya

�

ı �, bu kitapçıkta Ürün 
özellikleri adı altında bir bölümde toplanmı �tır. Biraz da co

�

rafya bilgisi 
kullanılarak ürünlerin tarlalara uygun olup olmadıkları kestirilebilir. 

Bundan ba �ka, oyunda "Uzman" alt menüsünden "Ürünler" 
seçene

�

i ile, tüm ürünlerin seçilen bir tarlaya uygunlukları ö

�

renilebilir. 
Ancak bu bilgi sadece iklimi de

�

il, toprak kalitesinden mevsime kadar 
daha pek çok faktörü inceleyerek bir sonuç verdi

�

i için, her zaman iklim 
uygunlu

�

unda belirleyici olamayabilir. 

Tarlanın Toprak Kalitesi 

Bu ikon yardımı ile,oyunda bulunan 5 bina tipinden birini jn �a 
edebilirsiniz. Binaların yapımı için gereken i �gücü,amelelerdir ve eliniz-
de amele yoksa bina yapamazsınız. Bina yapı.mı için.istedi

�

iniz binanın 
yapım masrafını kar �ılayacak paranız varsa, elinizde bulunan amele sa-
yısına göre, yapım Dedi bir sürede tamamlanır. E

�

er "Yeterli zaman 
yok" uyarısıyla kar �ıla �ırsanız, elinizde bulunan ameleler,binayı ay so-
nuna kadar yeti �tirmiyorlar demektir. 

Bu ikonu seçti

�

inizde, tüm �artlar uygunsa, bir pencere açılır 
ve yapmak istedi

�

iniz binayı seçmeniz beklenir. Bina yapıldı

�

ında.sol 
tarafta gereken yere resmi çıkacaktır. 

Bir sektöre en fazla 3 bina yapılabilir. Bu binaların yapımı da 
sırayla olacaktır. Yani, 1 .'den önce 2. binayı yapamazsınız. 

Yenile 
Bu ikon yardımı il e, ..herhangi bir binayı yıkıp, yerine bir ba �ka-

sını yapmanız mümkündür. Özellikle oyun 
�

lerledikçe,bazı binalar i �lev-
lerini kaybedecek ya da onarılmaz halde hasar göreceklerdir. Bu du-
rumda, o binayı "yenilemekten" ba �ka bir yol olmayabijir. 

Bu ikonu seçti

�

inizde,tüm �artlar uygunsa, önce yenilenecek 
binanın üzerine kliklemeniz 

�

stenecektir. Daha sonra bir pencere açılır 
ve yapmak istedi

�

iniz binayı seçmeniz beklenir. Bina yapıldı

�

mda.sol 
tarafta gereken yere resmi çıkacaktır. 

Bina yenilemek için.bina yapımında aranan tüm �artlar geçerli-
dir. 

Tamir 
Yukarıda açıklandı

�

ı gibi, binalarınız pek çok sebepten dolayı 
(ola

�

an yıpranmalar, sabotajlar, do

�

al felaketler vb.) hasar görebilir. Bu 
durumda.binanın üretimi dü �ecek,kapasitesi azalacak, hatta stoklarına 
zarar gelecektir. Böyle durumlarda, tam ir ikonu yardımı ile.binanızınba-
krmnı yapabilirsiniz. Bu ikon seçilirse, tamir etmek istedi

�

iniz binayı 
seçmeniz istenir. Binanın üzerine klikledikten sonra açılacak pencere-
de,binanın türü,hasar durumu , % 1 hasar tamir fiyatı ve toplam tamir 
masrafını görebilirsiniz. Pencerenin altında bulunan [+) ye (-) i �aretleri 
yardımı ile.ıstedi

�

iniz oranda tamir yaptırman jz mümkündür. 
Binalarınızın hasar durumlarını, bilgi ikonu ile ö

�

renebilirsiniz. 
Unutmamanız gereken bir �ey de.binaların her ay,belli bir hasara u

�

ra-
yacaklarıdır. Bu hasar fazla bir �ey de

�

ildir ancak damlaya damlaya göl 
olmas| söz konusu olabilir. Binalarda olu �an hasarı, personelin tecrübesi 
büyük oranda etkiler. 

Bilgi 
Bir sektörde bulunan herhangi bir bina hakkında (ev hane) de-

taylı bilgi almak istedi

�

inizde, bu ikon yardımı ile bir bina seçerek oina-
nın detaylı 

�

nçelemsini yapabilirsiniz. 
Yeni açılacak bir ekranda.bina ile ilgili tüm genel bilgiler, (per-

sonel, hasar durumu,kapasitesi,stokları vb.) ve bina türlerine özgü bazı 
di

�

er faktörler, (ahırlarda inek,kümeslerde tavuk sayısı, özel maki nal ar, 
serada ekili ürün gibi) belirtilir. Bu ekranda binanın kesinlikle ihtiyacı 
olan �eyler, kırmızı renkle ya da yanıp sönerek yazılır. Siyah renkle be-
lirtilen ihtiyaçlar (örne

�

in dondurucu ya da kuluçka makinasi) zorunlu 
de

�

ildir. 
Bilgi ekranının üst tarafında.binanın bir resmi ve bunun yanın- 
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- Binanın stok ya da hayvan kapasitesini artırabilirsiniz. "Kapa 
site" ikonunu seçti

�

inizde (bu ikon seralarda "Ekim" adını alır) binanın 
kapasitesinde bir seferde yapılabilecek artırma ve fiyatı belirtilir. Burada 
kabul ve red seçenekleri emrinize amadedir. 

- Binaya personel koyabilirsiniz. "Personel" ikonunu seçti

�

iniz 
de, a �a

�

ıda yazılı olan bilgiler silinir ve etinizde bulunan ama çalı �ma 
yan personefın bir listesi gelir. Bu listeden bir ismin üzerine [dikleyerek 
binaya atamanız ya da sa

�

 mouse tu �u ile vazgeçmeniz mümkündür. 
Binalar arası personel transferi söz konusu olmadı

�

ından, personel yer 
le �tirme i �ini dikkatle yapmanızı öneririz. 

- Binalar ekranına geri dönebilirsiniz. Bu i � pek karma �ık ol- 
madı

�

ından.açıklamaihtiyacı duymuyoruz I 
Umuf Tarlalan'nda kuraca

�

ınız sistemin önemli bir bölümünü 
olu �turacak olan binalarınızıyaparken, ileriyi dü �ünmeniz ve dikkatli ol-
manız gerekti

�

ini unutmayın. 

UZMAN 

Bu ikonu seçti

�

inizde bir pencere açılır ve iki seçenek 
sunulur. 

Bölge alımı 
Oyunda ilk olarak yapılan ve daha sonra da çok büyük bir yatı-

rım olacak konsesyon alma i �lemi, bir komisyoncu yardımı ile yapılır. 
Bu komisyoncu konsesyon almak istedi

�

iniz bir bölgeyi seçti

�

inizde,si-
ze genel olarak bölge hakkında bilgi* ve re çektir. Bu bilgiyi almak için de 
elbette, bir bedel ödemeniz gerekir. Bu komisyon ücreti, bölgenin düze-
yine ba

�

lı olarak fiyatın % 9 u ile % 12'si arasındadır. Hakkında bilgi al-
dı

�

ın iz bir bölgeyi, bu pencere açıkken sol tu � ile'alabilirtsa

�

 tu � 

�

le vaz-
geçebilirsiniz. Bölgeyi alırsanız, tren istasyoîan ve �ehirler teker teker 
haritadaki yerlerine oturacaklardır. Bundan sonra o bölgedeki tüm sek-
törleri istedi

�

iniz gibi kullanabilirsiniz. 
Ürünler 
Belki de tarım konusunun en büyük derdi olan,ürün ekim za-

manlarının tespitj için oyuncuya elimizden ge[en yardımı yapmaya söz 
verdi

�

imizden, kitapçı

�

ın arkasında bulunan ürün özellikleri bölümüne 
ek olarak uzman ikonuna da bir yardımcı fonksiyon eklenmi �tir. Bu se-' 
çene

�

i kullanarak istedi

�

iniz bir sektörün (size ait olan) o anda her ürün 
için teker teker ekime uygunlu

�

unu inceleyebilirsiniz. Bu inceleme so-
nunda bir tablo çıkacak ye her ürünün yanında renkli bir çubukla tarla-
nın ekime uygunlu

�

u belirtilecektir. Bu incelemede,sektörün bulundu

�

u 
bölgenin sıcaklık ye ya

�

ı � �artları,sektörün toprak kalitesi o anki verim 
durumu ve tabii ki, mevsim incelenecektir. Buda sürekli de

�

i �en tablo-
lar ortaya çıkmasına yol açabilir. 

Yani bir sektör için ocak ayında mısır ekimi uygun görülmüyor-
sa.bu sektörün hatasından de

�

il mevsim uygunsuzlu

�

undan olacaktır. 
Bu yüzden bir kerelik inceleme ile sektörler hakkında yargılara yarmak 
yanlı � olur. Bir ürün hakkında en güvenilir bilgi,o ürünün ekimi için en 
uygun ay içinde alınır. 

S.E.K. 

meye ba �ladı

�

ınızda,bunların hepsini �ehir pazarlarına satmakta çok 
zorlanabilirsiniz. Bu sebeple devlet,ucuz fiyata ama çok miktarda alım 
yapan Süt Endüstrisi Kurumu'nu açmı �tır. Bu kurum her ay belli bir süt 
ve yumurta talebi belirler ve bunu çiftçilere duyurur. 

Oyunun herhangi bir anında bu ikonu seçerek, talep varsa 
S.E.K. listelerini görebilirsiniz. Burada size belli bir miktar ye bunun için 
bir fiyat verilecektir. E

�

er ejinizde hem yumurta, hem de süt varsa,bun-
ların ikisinden birini seçebilirsiniz. S.E.K.'na bir seferde bir satı � yapabi-
lirsiniz. Ancak daha sonra hala talep varsa, yeni bir satı � yapmanız 
mümkündür. 

Oyunun ileri safhalarında Özellikle i �inize yarayacak plan 
S.E.K.'i hayvancılıkla u

�

ra �anların sürekli kontrol altında tutmasını öne-
ririz. 

PAS 

Umut Tarlaları, "real-time" bir oyun olmadı

�

ından, bir 
oyuncunun sırasınıngeçmesi ancak kendi iste

�
iyle olur. Yapacak i �i ya 

da zamanı kalmayan oyuncu, bu ikona basarak o ayki sırasınıbitireoilir. 
Bunu yapan oyuncuya bir kez emin olup olmadı

�

ı sorulur ve sıra di

�

er 
oyuncuya ya da o ay tüm oyuncular oynadıysa.bîlgisayara geçer. 

Birden fazla oyuncuyla oynanan oyunlaraa.sıranın kime geldi-�

i bildirilecektir. Ancak tek ki �ilik bir oyun oynanıyorsa, bu söz konusu 
olmaz. 

Umut Tarlalan'nda her türlü haksızlı

�

a kar �ı oldundu

�

u gibi, 
oynama sırası konusunda da bir önlem alınmı �tır. Birden çok oyuncu 
oynuyorsa.her ay ba �ında oynama �ırası rastiansal (random) olarak ye-
mden belirlenir. Bu yüzden bir �ıra söz konu �u de

�

ildir. 
Tüm oyuncular o ayki i �lemlerini bitirince bilgisayar, oyun için 

hayati önem ta �ıyan bazı hesapları yapmak,di

�

er çiftçileri oynatmak ve 
bazı önemli dosyaları gözden geçirmek için biraz bekleyecektir. Bu 
bekleme süresi, mouse imlecinin bir saat animasyonuna dönü �mesi ile 
belirtilir. Yakla �ık 10-15 saniye sürecek bu süreç içinde, anla �malar, 
sabotajlar felaketler ve bazı haberler de bildirilebılir. Ayrıca her yıl so-
nunda, ekstra bir bekleme de eklenmi �tir (hem de bedava !) 

�

 

 Umut Tarlalan'nda hayvancılı

�

ın en büyük sorunu pazar 
bulmaktır. Özellikle üretim arttı

�

ında.orne

�

in ayda 15000 yumurta üret- 


