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Ortacag Avrupasi'ni

anlatan “Gulun Adr”

romanindan sonra bu

kitaptan uyarlanan film de

Turkiye'de buyuk ilgi

gormustu. Meger bu zincirin
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" | Playing gibi oyunlarin,

CD - Rom ve kitaplarin

buyuk ilgi germesinin

sebebi bugunun, hatta

yarinin sifrelerini

Ortacag'da aramak...
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bir koridorda
1slak duvarlara
tutunarak iler
livorsun. Bi-
leklerine kadar vikselen su
buz gibi. Ciplak ayaklarina her
adimda ne oldugunu bilmedi
&in yumusak bir seyler yapisi-
yor. Birden karanhgin iginde
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vari fare bir yaratuk! Onu vya-
kalamahsin...” Eminiz hupin.-
zin gozunde canlandr bu sah-
ne ve ister istemez tiylerinizi
trpertti. Bu arada siz de FRP
vani “Fantasy Role Playing”
oyununun gizemli diinvasina
ik adim atmis oldunuz.
Aslinda bu “gizem oyunu”

son donem yasanan “Ortacag
salgim”min bir parcasi. Unli
Ingiliz yazar J.R.R. Tolkien'in,
ayni donemin karakterlerini
(buytculer, ciceler, sovalyeler,
papazlar) kullanarak yazdig
kKult romanlan “Hobbit™ »

“Yuzuklerin Efendisi” Turki-
ye'de en ¢ok satanlar listesinin
Zirvesinde uzunca bir zaman-

dir. Yan mitolojik, van (Tolki

enin romanlan gib1) Ortagag

karakterlerimi  barindiran
“Zeyna,” “Herkil,”
gibi televizyon dizileri de ek-
ranlari 1stila etmis durumda.
Sovalyelerin, buyuciilerin, sa-
vasgilarin, satolanin, canavarla-
rin gizemh diinyas: bir mikna-
tis gibi i¢ine cekivor meraklila-

“Sinbad”

Aksam haberlerinin hemen lan Fantasy Role Playing nun kdékenini olusturan,

ardindan yvayina giren bu dizi-
ler kanallara yiksek reyting
getirivor olmalh Ki uzunca bir
stredir yayindalar. Bitin bun-
lar Tiirk insamimin Ortagag’la
kurdugu bir kopru. Tipki, ko-
kenini Ortagag'dan alan, daha
sonra zamanla farkh déonemle-
re ait tirlen ¢ikinca yice vayi-

(FRP) adh oyun gibi...
FRP cilginhgt

Yurtdisinda 1970'lerden
bu vana salgin halinde oyna-
nan FRP, fantastik bir diinya-
nin gizhi Kapilarim agmaya ya-
rayan bir sifre misali herkesi
etkisi altina almisti. Bu oyu-

“Dungeons and Dragons™ ad-
I, Ortacag havasinda gegen
turiinin ise Tirkive'de sade-
ce birkag yillik bir ge¢misi
var. Onceleri sadece tiniversi-
te ¢evrelerinde birka¢ mace-
raperestin tutkusu olan FRP
simdi olduke¢a bivik bir kitle-
nin ilgi odag:. 1ki vil once sa-

dece ODTU ve ITU deki 6g-
rencilerin kurdugu kuliplerle

varhgim sirdirmeye ¢alisan

FRP, simdi universitelerden
liselere hemen her okulun
bahcesinde, alisveris merkez-
lerinde, kafelerde hatta Tak-
sim Meydani'nmin tam gobe-
ginde binlerce kisi tarafindan
oynaniyor. Saatler boyunca

1" ITIMay XS akiuel



trend

Emre Yerlikhan'a gore FRP bu
dunyada mumkun olmayan jeyleri
yasayabilme jansi veriyor.

evlerine kapamp oynayanlar
saymiyoruz bile,

FRP, dzellikle 15 - 25 yas
grubundaki gencleri cezbedi-
vor. Ozellikle Giniversitelerdeki
FRP oyunculan “6rgitlenmis”
durumda. ITU, ODTU, Boga-
zici, Hacettepe, Eskischir uni-
versiteleri, Kibns'taki tmiversi-
teler FRP kuliiplerini hemen
kurmuslar. Cogunlukla tivatro
kultiplerinin alt kolu olarak
kurulan FRP kulipleri simd;
oyle popiler ki, ilgi gbrmeyen
tiyatro Kultiplerini sollayip ge-
ciyorlar. Tiwvatro Kulupleri de
birer birer kapamyor. Istanbul
Universitesi'ndeyse okula bag-
I olmavan Ggrencilerin kurdu-
fu bagimsiz ovun topluluklan
var. Ama FRP coktan tniver-
site sinirlarim asmus. Simdi
Uskiidar Amerikan, Alman,
[talyan, Saint Benoit gibi lise-
lerde de biuyiciler, hirsizlar,
savascilar, clceler, periler kol
gezivor. Bu diinyaya yolculuk
eden ortavash maceracilan da
hemen ekleyelim. ITU FRP
Kuliibii baskam Sercan Senkal
bu artisi yerinde gozlemleven-
lerden. Senkal, 50 - 60 dyeyle
kurduklan kuliibiin ii¢ yil zar-
finda 400 kisilik bir topluluga
donustigunii soyliyor. Buna
karsihik en kalabalik kuliibe sa-
hip ODTOde 500, Yildiz Tek-
nik Universitesi'ndeyse yakla-
stk 50 kisi var. lzmir Bornova
Lisesi de 100 kisiyle katiliyor
bu cilginliga.

FRP tutkunlanni, tzerle-
rinde rollerine uygun giysiler-
le Bogazici Universitesi'nin
bah¢esinde hazine avinda,
ITU de tarihi bir baloda dans
ederken, hatta Bevoglu'nda
vampir kovalarken gorebilir-
siniz. Bu tir canhi FRP oyun-
larn okullarnin yam sira dzel ki-
silerce de diizenleniyor. Or-
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“Rol yapma® oyununa dair herseyi
“Gerekli $eyler” adh dukkanda
bulabilirsiniz (ustte). Fatih'teki
Mars Sanal Oyun Merkezi'nin
sahibi Mahir Ede FRFye ilginin
gittikce artugini soyluyor, hatta
dukkanminin alt katini FRP'cilere
tahsis ediyor [sagda). Besiktas taki
Sihir Cafe FRP oyunculanmin
akimina ugruyor |altta).

negin FRP ile ilgili herseyi
bulabileceginiz, Nisanta-
si'ndaki “Gerekli Sevler™ adl
ditkkamin sahipleri Ahmet ve
Coskun Kocaoglu canli oyun-
lar organize edivorlar. Kisin
iki ayda bir turnuvalar diizen-
leniyor. Herbirine yaklasik
250 kisi kaubwvor. Mekian uni-
versitelerin va da otellerin
buyuk salonlan oluyor.

“Gegtigimiz kis Bogazici
Universitesi'nde yapilan Tiir-
kive turnuvasma 250 - 300 ki-
si kauldi. ODTUOU de vapilan
organizasyon ise cok daha ka-
labalikti” diven Ahmet Koca-
oflu organizasyonlara ve dik-
kanda satilan FRP Kkitaplari-
na, dergilere, senaryolara ve
CD - Romlara ilginin inaml-
maz oldugunu soyliyor. Ka-

set, CD, cizgiroman ve kitap-
larin da satldig1 Gerekli Sey-
ler’in cirosunun yiizde 85'ini
FRP malzemeleri olusturu-
vor. Kocaoglu “Yeni gelen bir
ovun iki haftada tikenivor”
derken cilginhgin boyutlanni
gozler dnine serivor. FRP
cenneti “Gerekli Seyler”in Is-
tanbul'daki sekiz kadar bayii-
nin vam sira, Ankara, lzmir
ve Bodrum’da da FRP malze-
meleri satan dukkanlan var.
“Ortacag karakterlerine
biirinme oyunu”nu, tama-
men hayalgiiciine dayah oldu-
gundan her verde oynamak
mumkiin. Ama bir grup {ini-
versite ogrencisi bu oyunu oy-
nayanlari aym ¢ati altinda
toplamak istemis ve bunun
igin de FRP ve benzeri oyun-
larin oynanmasi igin bir kafe
acms: Sihir Cafe. Besiktas'ta-
ki kafenin sahipleri bilgisayar
miithendisligi 6grencisi Gok-
han 5San ve reklamcihik ogren-
cisi Ozgir Ozol. 1ki geng, Si-
hir Cafe’nin her zaman cok
kalabahk oldugunu soyliyor.



J.R.R. Tolkien'in fantastik romami
son yuzyllin en ¢ok okunan kitabi.

Mayis ayinda agilan Sihir Ca-
fe'nin Gzel olarak 1siklandin-
lan ve yakinda dzel efektlerle
de donatilmas: planlanan alt
kat: 1se bir baska dinvava,
Ortacag havasina gecisi sagla-
yin sthirli bir mekin olacak.

Bu dunya dar geliyor

FRP'de karakterin ve mis-
yonun belli ama bir sonraki
adim tamamen dogacglama
gehisiyor. Bu arada senaryo-
daki birkac donium noktasini
bilen yonetmen (onlara ‘Dun-
geon Master’ deniyor) sizi
ipuglaniyla yonlendiriyor.
Ama oyunu asla kontrol ede-
miyor. Hersey tamamen do-
gaclama olarak gelisivor.

FRP oynayan genclerin
¢ogu ashnda sosyal insanlar,
Belki de bu yiuzden baska
kimliklere biiriinme pesinde-
ler. Yani bu diinya onlara yet-
miyor. “Ben bu dinvada asla
mumkin olmavacak seyleri
vasavabilmek icin ovnuyorum
bu oyunu” divor Emre Yer-
likhan. “Ornegin ben asla bir
buyuci olamam. Ama burada
biytciyu oynarken hayalim-
deki tipe buriniivorum. Bii-
yict olarak bir bivi kitabi
bile yazdim.”

Ozgiir Ozol da aym fikir-
de: “Benim en biyik fante-
zim 16. yiizyilda bir sovalye
olmaktir. Bu oyun fantezileri-
mzi gergeklestirme firsat ve-
riyor™ diyor.

19 yasindaki Ayse Barsta
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FRP ile J.R.R. Tolkien saye-
sinde tamsanlardan. “Beni asil
etkileven Tolkien oldu. Ro-
manlarini okuduktan sonra
kendi kendime haritalar ¢izip
yuziga aramava basladim ve
bir siire sonra disandaki din-
yanin lizumsuz yanlarim gor-
memeye basladim. Orta Din-
ya beni bu dinyanin problem-
lerinden kurtaniyor. Orada da-
ha mutluyum™ divor Ayse.
FRP’nin gizemli diinyasi-
na adim atanlarin ortak fikri;
buranin bambaska bir diinya
oldugu ve oynamadan bunu
kimsenini anlayamavacag.
Iki yil 6neesinin aksine, FRP
bashbasina bir kiiltiir olarak
¢ikivor karsimiza simdi. Kimi-
ler1 okuluna ya da isine gidip
dinyada yasamaya devam
ederken sekiz yil aym oyunda
bir baska vasam siirdirebili-
yor. Kimileri oyunun daha
zevkli olabilmesi icin kendisi-
ni roliinu 1y1 oynamaya adiyor
ve her aksam evde cahsiyor.
Kimileriyse kendini oyunun

saint Benoit ogrencileri Umut
Ozdemirci, Cem Tenikalp, Mustafa
S5uphi Yilmaz, Ugurcan Gursozlu
kendi senaryolanm yaziyorlar
(ustte|. Pekcok kisiye FRP oynatan
Ferhan Erturk ise oyunlann
senaryolarini kitap haline getiriyor.

kitabindan kurtanp ozgiin se-
naryolar yaziyor. 1991°de
Zeplin dergisinde FRP iizeri-
ne yazilar vazan Ferhan Er-
tirk, yonetmen (DM) olarak
editoriinden miithendisine,
vashsindan gencine pekcok
insana bu oyunu oynattigini
soyliyor. Dort vildir oynattig
oyunlar uzerinde arastirmalar
yvapan Ferhan, oyun sirasinda
ortaya ¢ikan senaryolan Kale-
me alarak bir roman serisi
yazmaya baslamis. Dort kitap
simdiden hazir.

Batiyi 0zumseme araci

Buraya kadar hersey acik,
anlasilir. “Neden Ortacag’a
donik oyunlar, filmler ve ki-
taplar” sorusuna verilen cevap
ise “derinde vatan aslan™1 or-
taya gikaryor. Konu hakkinda
uzun uzun konustugumuz
Prof. Mehmet Ali Kiligbay,
FRP ve diger Ortacag konulu
eserlere duyulan ilgiyi ozetle
“Batili olma tutkusu”na bagh-
vor. “Bu cins sanal dinyalar
zaten hep yaratilmistir tarih
boyunca. Bunun en tipik or-
neklerinden biri Venedik Fes-
tivali. Burada insanlar baskas:
oluyor. Zaten hep baskas: ol-
ma, baskasinin bedenine gir-
me pesindeler. Bat sarayla-
rinda bu oyunlar oynanmirdi.
Tiirkler'de ise bir sanal diinya
varatma gelenegi yok. Bunun
ekonomik sebepleri de var”

Prof. Mehmet Ali Kilicbay, FRP ve diger
Ortacaqg konulu eserlere duyulan ilgiyi ozetle
“Batil olma tutkusu“na baghyor. Bati
Ortacagi'nin cazip olmasinin nedeni ise,
Kilicbay'a gore, Bati'nin kendine ozgu
kimligini orada olusturmaya baslamasi,

- antikiteden kopmaya o donemde baslamasi.

divor Kilichay. Ona gore Ja-
ponlar da kendi Ortacaglanim
sevivor; hatta feodal parcalan-
ma filmleri Otekilere oranla
yiizde 90 daha fazla.

Bau Ortacagi’'nin cazip ol-
masimin nedeni ise, Kilichay'a
gore, Bat'min kendine ozgi
kimhigim orada olusturmava
baslamasi, antikiteden kopma-
va o donemde baslamasi: “O
donemde Gzgin kimlik gelisti-
rebilmistir insanlar. O yizden
bu kiltir kiiresine ait insanla-
ra dahi cazip gelivor Ortagag.
Bize de aym sebepten cazip
geliyor. Bati'va mensup olmak
1stiyoruz, ama bizim bir feodal
dénemimiz olmadi, hep mer-
kezi devletlerde vasadik. Ba-
ti'yva mensup olmak kravat
takmak anlamina gelmivor;
onun sifresini ¢cozmek lazim.
Bu yiizden, Bati'min temelleri-
nin Ortagag'a davandifim his-
sedivor insanlar.”

Anlasilan, bu bir “Bat'y
ozumseme” ¢abasi. Kilichay
bunun heniiz bilgi diizeying
yukselmedigini, ancak insan-
larin Bati'min Ortagag'da bi-
zatihi bir varhik olarak olustu-
gunu hissettigini belirtivor:
“Bati'yla sempatik iliski igin-
de olanlann bu sanal dinya-
larimi Ortacag’'da kurmalan
bana son derece mantikh ve
normal gelivor. Bizim bugiin
pesine takilmaktan zevk aldi-
gimiz ne kadar konsept varsa
biitiin bunlar Ortacag'da or-
tava ¢ikan konseptler. Insan
haklan, demokrasinin kdken-
leri bile Ortagag’a dayanyor,
Hem dzgir dasiince orada,
hem de bunu bastirmaya cali-
san engizisyon. O yuzden Or-
tacag, bu kavgalan, zithklan
birarada barindirmasi agisin-
dan da ilging.”

Kiligbay son noktayi, “Ben
de bu doneme bayihrim™ diye-
rek koyuvor. Ya siz? El





