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ISTANBUL EFSANELERI CD’si

Leve| bir defa daha {d-CD-le karfinizda, Tamamen dojd bic CD vedme prensibimizi bu ay da &
neler” CO'sinde oyUnon tam strdmi ile bidikte bifbirnden gizel programlar buls

CDnin kullammmung anlatan bu yaziyn CD'vi galistrmadan Gnce lithen diklatlice oliuyun

uygun sekilde degistins
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KANIMIEANISON...

imdi gozlerinizi kapatin ve sa-

dece hayal edin. Gidecegimiz

diinya gok farkh, Ortagagin
i havas, sonu olmayan yeralt
tineller, uzun kulakh ince yapl bir
irk.... Efsanevi diwiisclber, dewv yaratik-
lar, zafim krallar_.. Singirdayan labglar,
bitrneyen umutlar, yenilmesz tanrlar. ..
Kéiti bir kahkaha, diristiagan goeil,
zaferin ciglig... Fantastik disneeler,
imkansiz oyunlar. cildirtacak gizem-
ler... Ve biyd... Gikten inen yildinm,
hiptnotize. alev topu, molekillere
ayirma, zamani durdurma ve daha
disindlemeyecek kadar cok esit w
sayida olaganisti gicler... Cllgin bil-
yiciler, her tlrden insan, bitn
savaslar, heyecan, efsane,
cera, yasanmayacak hisler, s
ceklik, baslangig ve bitim... Tamam,
artik acabilirsiniz gézlerinizl, FRP diin-
yasina hos geldinizl..

- se-

-

1. BOL{M : LALE SAVASCILARI

hakkinda anlatcak gok sey var, ama
Izninizle dnce FRyi hala bir yivecek,
ya da kot markasi zanneden kiglm-
senmeyecek bir kitleyi daha iyi awdin-

latrmamiz gerckecek:

* Yazann Motu: Sevigili insanlik, bu

yaziys hig bir sey bilmeyen birisinin bi-
e aynayabilecegi sekilde yazmaya ca-
hsacagim, bilenler kusura bakmasin...

~ Bakin, elimden geldigimce kisa ve
anlatmaya cahsacagim | aynca

emelen FRP'nin ne oldugunu son
-lic senedir Gniinlize gelen
aynil seyi defalarca anlatirsa-
bayarsaniz!-kulaklannizi iyi
Fantsy Role Playing'in
, kisacas: fantastik rol
L silirkz. Aslinda FRP,
e Playing Games) bir alt

ne oldugunu ise
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len bir karakteri tamamen hayalgc(-
niiziin yettigi dlglde “canlandinyor-
sunuz”. Basbayag@ tivatro oynuyorsu-
nuz lste, tek fark seyirci yvok. Ashnda
bu tammlama cog@u kisinin gézind
korkutur, herkes ivi bir oyuncu olama-
yacagim diistnir ve hep zor bulur,
Ama ashinda durum hic de dyle degil-
dir. Kimse sizden vl rol yapmamazi fa-
lan beklemiyor. Her sey do@aclama,

kural yok! (tabii ki de her oyunda ol-
dugu gibi kurallar var, ama bunlar rol
vapimiyvla cok da flgili degil). Bir dii-
siiniin ya, hayallerinizceki karakteri,
hayallerinizdaki yer ve mekanda ta-
mamen sizin istediginiz sekilde oyna-
malk... Ne dersiniz? Aynca RPG'nin fi-
watrolardan en biylk fark, fantastik
olmalan. Yani ¢ok ender olanlar hari-
cinde, hepsinde mistizim, okaltizim,
biyii, insan cis canhlar gibl dgeler
var, Ama tekrar edivorum, gidip sira-
dan portakalimi daha pahaliya satmaya
calisan manavi da, dev ejdeharlann
pesinde kosan -conan- vari bir savas-
<yl da oynayabilirsiniz, Ya da arap
seyvhinin oglu olur, gergek sevalyl bul-
maya galisabilirsiniz. Kisacas: bu ayun
tamamen HAYALGUCONUZLE KISIT-
LIl Bilgisayarlarda bu “role play” olay
dogal olarak oldukca lisitlaniyor, So-
nucta karsinizda bir insan degil, aptal
bir elektronik yigim var. Yanl her iste-
diginizi degil de, sadece owvunun
programcilaninin istediklerini yapabi-
lirsiniz. Yine lah cok uzattik, umanm
az gok gdzinizde bir seyler olusmus-
tur, simdi isterseniz bilgisayar FRP'si-
nin Tirk oyunu plyasasindakl [k ve
tek temsilcilerine bir gdz atalim, Lale
savasgilannnnnaaaaaa....

istanbul Efsanelerinin Tirkce olma-
simin yaminda benzerlerinden baska
baylk Ffarklan da wvar. Bilgisayar
RMG'lerinin hepsi. gercek RPG'lerin
diinyasinda gecer. Tl irk, silah, ver,
mekan, ortam nasilsa bilglsayardakin-

de de aymdir. Mesela FRI lerin babasa
“Eye of the Beholder™, “Dark Sun” gi-
bi oyunlar kendi diinyalanna ait oyun-
larchr, Ama Istanbul Efsanelerindeki
her ama her dge tamamiyle odinal,
kendine dzgl. raten bunu da az son-
ra goreceksiniz. Oyunun  igerigine
gecmeden Gnce sdylemem gereken
dnemll bir sey var, o da bu oyun lze-
rinde zamaninda fazlasiyla ugrasims
olmasi. Oyle yilz kilsur mi-
hendisin cahst@ milyonlanca
dolarhk biitceyle cekilen, -
pardon programianan- oyun-
lardan degil biri degil Lale Sa-
vasgilan, Sadece bir kag kafa-
dann birlesip yapmaya calest-
&1, Gzerinde wrun sire emek
verilmis (galiba 3-4 sene ka-
dar (2'si Amiga icin). biyik
umutiaria bir sirli zahmetiere
katiamlarak efinize gecmis bir
oyun (tabll bir de Raks'm katioss var).
Aslinda ben oyunun dergivie verilme-
sini degil de, herkesin gidip ayn ayn
almasimi isterdim. Yolsa baska nasil
llerde Avrupa veya Amesikada “ulen
su Tirk oyunu gelse de amk oynaya-
bilsek yahu, bak 2 hafta énce Tirki-
ye'de gilomis, biz de hala yok™ gibi
laflar duyabilecegiz, soranm spe?
Neyse simdi oyunun igine dofmu ya-
vas yavas bir dalis yvapalem. .

Cryunu install ettikten sonsa (Dos'u
tavsiye ederm) kargnes geden wiak
meniiden "Hizh basla™ w1 segerseniz
oyuna, hazir olarak verilmis dort ka-
rakterle baslarsimz. Ama siz mashibe-
melen arkadaslannizdan olusan  bir
ekip  isteyeceginiz
icin "Yeniden basla™
¥ sececeksiniz. Sim-
di karsimiza gelen ek-
ranca oyvunun bitdn
kaderini etkileyecek
karakter belirflemesi
yaplacak. Bu ekram
lusaca anlatmak ge-
rekirse, sol tarafta ka-
rakterinizin  seklini
gorlrsnfiz. Onun
vanindakl tusla k.,
onun altindakiyle de
cinsiyvet secimini (ne yanik ki sadece 2
tane!} yaparsimz. Ekramin sag tarafin-
da karakterinizin tOm Gzelliklerini go-
rebilirsinlz {ne kadar cok olursa o ka-
dlar iyidir, sayilann lurmiz olmamasina
calsin.) Adam resminin altinclaki zarla
bu dzellikleri degistirebilirsiniz. |stedi-
Ziniz sayilan gorene kadar sansinezi
deneyin ve sonra zann hemen yanin-

daki tusa basarak karakterin ismini gi-
rin. Boylece talamimzin bir Oyesi olus-
tu. Sag alttaki IE yazsiyla bir sonraki
karakterinizi belirliyorsunuz. D&rdin-
ciisii de bitince glizel efsanemiz bash-
yor. Burada uzun uzun Szellikler an-
latmak istemiyorum (hepsi Tdrkge!) |
hatta anlarmayacagim, hepsini anla-
yabilirsiniz herhalde... (Karakter yara-
twndaki en dnemli tavsivern bir ta-
ne, mutlaka ama mutlaka, illa ki Sili-
conian wiandan bir eleman secmeniz).

Sincik sirada oyun ekrani var ama
dnce konuya bir gbzratmaya ne dersi-
niz? (Bunu da ilk vazdi@im sayidan ay-
nen arakdiyorum caktirmayinl...)

“Siradan bir gin_.. Arkadaslanmizla
Mecidiyekiy'Gin arka sokaklann birin-
de futbol mag yapiyorsunuz. Birden
topunuz karsidaki gayet siwadan gozil-
ken otoparka kacar. Topu aramak igin
iceri girdiginizde birden gdzlinlze
mpikli bir sey carpar. Yaklastifinizda
bunun siradan bir boyut kapis oldu-
Bunu girlp meralimzi yenemeyerek
{baska bir secenek olabilir miydi?) ige-
ri girersiniz. Ama kendinizi yine aym
yerde bulursunuz. Haydaa boyut kapi-
s sahte cikh, diye dilstinirken bam-
baska bir Istanbul’a geldiginizi fark et-
meniz cok zaman almaz.. Karanhk,
Gok karanlik bir Istanbul'a... Cehaletin
mmmmw&-
tanbul’a._. Zalim ve aomasiz yobazia-
nn ele gecirdigi ve kendi emellerine
alet ertigi bir Istanbul'a.. Artik

Beyoglu sokaklannda gezmek hic de
eglenceli olmayacaktr. Uskiidar'da ya-
samak 8lim, Ortakdy sahilinde dolas-
mak ise hayatmizin hatas olacakt. Ta-
i ki cle bir glin birileri gefip bu batak-
taki Istanbul'u eski haline getirecekti.
Acaba bunlar slz olabilir miydiniz?,.”
Onwuna iste bu boyut Kapisinin he-
mencecik arkasinda bashyorsunuz.

LEVEL 2/98 —
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Masil oynayacaginizi anlatmadan dnce
cok kisa ekrana deginelim. Ekran ki
parcaya aynimisor. Soldaki biiylik ki-
sm oyunu oynayadigine ana ekran-
«ir. Burada sizin, yani karakterlerinizin
goxlnden gorlrsiniz. aym bir Doom
tilrll oyun gibl. S5agda ise karakterleri-
nizi ghrebilirsiniz, Yukandan asagiva
daogru sirasivla dort karakterinizin tipi,
elindekiler ve tasichign zich vardir, Do-
Zal olarak oyunun basinda giplak el ve
gogsinizi kullanmaniz gerekecek.
Isimlerinizin altinda ise glic ve damak
puaniniz bulunur. Simdi siz tabl h?
Diyebilirsiniz, ama sabiri olun. anlat-
cez. Meyse, bu dirt tipin altinda ise
anlayacafinz gibi sirasiyla, dolar-
mark-kavaik (IE para birimi) dzerinden
 niisll ve de kamp secenegi var. Din-

zin glhzel suratina basarsaniz, karakter
ekramina gecersiniz. Burada elemanin
biitln deellikler say dzerinden sizlere
sunulur. Sag dstteki resimierden diger
karakterlerinize gecebilirsiniz, Yine
tim RPG dinyasinda olan Experience
point’l, Tirkgemizle deneyim puanin
burada gérmeniz mimkin. Adamlan-
miz kit elemanlan divdikee va da

~wararh ve cicl isler yaptikga deneyim

puam artacaknr, Daha fazla deneyim
puant daha kuvvetll, daha etkili karak-
ter demektir, unutmayin. Aynca her

- harakterinizin burada ve ana ekranda
. goreceginiz gibi (resimlerin yaninda)
- yorgunluk ve achk seviyesi vardir. Su-

nu bilin ki fazla ac ve yorgun karakte-
riniz dogru dizgln is yapmaz, hatta

“alebilir. Kaminiz oyvun igerisinde bula-

cagmiz "yimmeksi”lerden doyurabilir,
yorgunlugunuzu ise kamp yaparak
atabilirsiniz.  En (stte karakterinizin
fizerinde tasichiklan bulunur, Bir silah
veya zirhi fareyle sirlikleyerek adami-
miza yerlestirebilirsiniz.
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Eveeet, genel olarak ekranban da ta-
nittiktan sonra sira geldl oyvunu nasil
aynayacagimz anlatmaya. Yon tusla-
nmi kullanarak istediginiz yone dogr
gidebilirsiniz. Athi@imz her adim oyun
stresinde bir dakika demektir. Savas
sirasinda oyun [zometrik Tum-based
(sira sira) oynanan bir ekrana dinisir.
Bu ekranda altta o an oynayan adamin
resmi, sllahlan, iy, savastaki etkisini
belideyen bir kag dzelligi, hareket
hakki ve elindekilert gérebilirsiniz,
Yain tuslamyla adamimniz oynatabilir 8-
zelliklerinizin dzerindeki tuslada nisan
aldirir, vecize styletir veya sira gegir-
tebilirsiniz, Bir rakibe vurmak igin ya-
mina kadar gidip rakibinize dogru iler-
lemeye calisin. Eger menzilli bir silah
kullaniyorsamiz, nisan alip hedefi ates
edecegdiniz adama dogru goticln,
Vecizeler icin de aym seyi yapabilirsi-
niz. Peki ya wvurup vuramayacagimiz
nasil belideniyor? Hmmm, gizel ve
zor bir sonw. Size sunu siyleyebiliim
i siz birisine saldirdi@inizda vurma ih-
tfimalinden rakibinizin savunmasina,
silalimizin bonuslanndan kas kuvveti-
nize kadar bir yigin sayi hesaplaniyor
ve sonug ekrana yvansiyor, Eger bir ka-
rakterinizin enerjisi 0 ‘a diserse ada-
iz bayilir ve savas ekranindan yok
olur, eger -5'e diiserse istanbul ug-
runda kaharamanca oldl dersiniz.
Owyunun baslannda ¢ok olmasa da
sonlanna dogru vecizeler acaip dnem
kazaniyor dikkat edin, Oyun boyunca
cesitl yerlerden baz vivecekler satin
alirsiniz. Bundan olabildigince cok alin
ve gerekli verlerde kullanmay! (hmal
etmeyin, hepsi de yarah dzellikler ve-
rir. Mesela simitle glclnOzl, suyla
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damak puaninizi,
padisah macunuy-
la maksimum gi-
cindizd, dondur-
mayla kelime da-
garci@imz  (kahc
olarak), birayla ce-
saretinizi, hiyarla
yilzslUzllginizd,
leblebi tozuyla ze-
kamizi, pul bibere
dayamkliligimazi,
reytin vagiyla ce-
wilkliginizi - arttinr,
ciklet cigneyerek
de gesitli biyiler
yvapabilirsiniz,
Cryundaki giyecek-
lerin en pahahs ve
agin  “Dery |ac-
ket dir. Unutmayin
ki tzeriniz ne ka-
dar dolu, ve agirsa
savaslardaki en énemill ﬁum
olan haraket haklimz o kadar
calktir, O yzden lizerinizde
esya tasiyvin, Her ion kendine:
sllahi vardir. Eger I:irlﬂan

rahat bir sekilde
bir aclarmnizin
unutmayin.
Paralanimzi bozdurmak
diilkkana girin ve alisveris
lin. Burada alttaki kisim o an:
adaminizin nelere sahip mf
Ustieki yer ise alabileceklerinizin liste-
sidir. Eger sag Ustteki ik tusa basarsa-
niz o esyay satar. hemen yanindakly-
le de Dolar ve Mark'lanmzi “kivnk™a
cevirebilirsiniz. ]
Owyun haklinda kisa bir yorum yap-
ma gerekirse, dncelikle sdyle styleye-
yim. bir oyunu oyun yapan yani ger-
cekten unutulmamasini saglayan gra-
filleri, mizikleri, efektler degil, sade-
ce atmosferidir, Digerlerinin bir Gnemi
yok dembyorum, ama bunlar olmadan
da gercel oyuncular icin oyun kendi-
sinl oynatabilir. Zaten kendinl oynata-
bilen oyunlar dlimsizler listesine gi-
rebilmistic (bkn. Civilisation). Tamam
Istanbul Efsaneleri’nde belki giinimiiz
oyvunlanmn grafik ve sesi yok, ama
gerek Tirkge olmasndan gerek de
esprilerinden kaynaklanan bir atmos-
fer var. Zaten oyunun hemen gdze
carpan en biyik dzelligl espriterl. Bu
oyun kelimenin tam anlamiyla komik.
Yahu glleceksiniz divorum size wa,

GufCHN]

fau, - =i

HLFEFR
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jaut, &1
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thlmkimslz. Once biraz etraf-
gezinerek haritanin da vardimiyla

nlan tannn, sonra da Silicon Ba-
s bularak oyunun tarthinl, konusu-

nu ve ghrevinizl 8grenin. Sizden Bar-
baros'un kansini bulmanizi isteyecek.
Tom mekanlara girerek arayin. Harita
wve yon yeteneklerinizi gelistimmeye

danwwmmm
prctan iger girin. lerleyip soldaki kapi-
dan gecin. Sagdakli merdivanlerden
yukan Cikarak hemen safmizdaki ka-
pican sonra da biraz ilerideki kapidan
gecin. Hig bir yere sapmadan bir kap
girene kadar iledeyin. Kapimin arka-
sincaki baygin adamadan ufak bir ha-
zine ve anahtan alin, Sonra da yola

bakin. Bahgivana yardim edin, kami-
miz aciktiginda yimmekgiye gidin,
Olabildigince cok vecize &@renmeye
cahsin ve vecizelerinizi hep damak
puani en yiksek olan kishye Ggretin.
Mecidivekdy de isinlz kalmayinca ¢i-
lus kapisindan cikarak giizelim lstan-
bul'un  karanhk sulanna dogru
daln.......
Devarm gelecek sayida...
Gidkhan Habiboglu &
Batu Hergiinsel

valencefpemail ret & quednus@permail net
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W Anceleme

Ever arkadaslar. gecen sayida
bizim efsanemiz (bagnmuzdan gikan)
istanbul Efsaneleri’ni biraz tanitmaya
calismis ve az bucuk tam aciklamasi-
na gecmistik. SImdi de wufaktan
ufaktan devam edicediz. Ancak &n-
celikle stylemek istedigim blr kag
sey var. Ben oyunda direkten vap-
maniz gerekenleri sdyleyecegim,
birar gezinip belki farkh seyler de
gorebllirsiniz. Her semte aym sirayla
gitmek zorunda da degilsiniz; ama
unutmayin ki bazi yverler ancak dog@ru
yerde dogru hareketi yapmanizla agi-
lacaktir. Bu arada her semti haritaca
actkca goremeyebilirsiniz, bulmak
icin biraz ugrasmamz gerckebilir.
Ben size kamp yapin veya karminiz
doyurun falan da demiyecegim, siz
gerekli yerde yapin (ne gdllyvorsunuz
be, ufak kisilerde bu oyunu oynuyor
olabilir, yardimo olmak laziml),
Meyse, hazirsaniz kaldi@imiz yerden
devam edlyoruz, En son Mecidive-
kay'den cilkmistik...

Hemen sola gidince
hayirsever bir ki-
firbaz 'dan
bir tane

2

vecize

dgrenin
(bir wvemek parasi
karsihginda tabiil),
Devam edip yan-
daki belediye sa-

rayina glrin.
Belediye Baska-
mi'min birosun-
dan iskelenin
durumunu  §g-
renin. Pis yo-
bazlar bogaz ele
gecirmek istemigier
belki, ama son bir kag laleyi
unutmus olacaklar, Siz de iskeleye
gidip (giristen dimdidz flerd. biraz
sola, tekrar Heri ) onlara bir gizel
strpriz yapin. Ortamda hig bir yobaz
kalmayinca belediye baskanimizin
biirosuna geri diniin. Ama ne aksidir
ki, baskan kaginlmis! Siz de hemen
binadaki daha Gnceden kilitli olan ka-
mdan gecip dehlizlerde baskam ara-
yin. Ne tesadOf ki baskan yardimcs
Hisam da buradayrmsg!t!.
Baskani kagiranin o oldu-
Eunu farketmeniz uzun
sirmez, Bir isinkta
onu yedikten sonra
baskani kurtann
‘ ve onun blro-
suna gerl di-
nin, Boyiece
iskele ve
wvapur hiz-
meti tekrar
agiliyor ve siz
geceblliyorsunuz. (Dikkat
dikkat! Kaptanimiz konusuyor
Vapurlanmiz geceleyin calisma-
makla beraber tiim yobazlara yasak-
fir; tesekkir ederim..)

Subat ayinda sizlere hediye ettigimiz
“Istanbul Efsaneleri”nin tam ¢ozimine
kaldigimiz yerden devam ediyoruz.

ey

Sehirde biraz gezince (balgamlara
dikkat!) Kimul Zararhlar Dernegi'ni
bulacaksimiz. Onlardan Maganda
Hasmet'in baslanna bela oldugunu
Sgrenin. Sehri, onun balgamlanndan
kurtarmaya sbz vererek cikin ve
sehinde siyle ufak bir gezinti yapin,
Kisa sirede asafiya dogru bir giris
bulup kanalizasyonlara inin. Burada
llerieyince  karsimiza  Hasmet'in
dadaslan gikacak. Onlan da bir yu-
dumda ictikten sonra, esiri kurtarin,
Son kapda ise Onld Hasmet sizi bek-
liyor alacak. Onu da toprakla bidtin-
lestirdikten sonra, yukan yerylziine
qikup Kimil Zararlilar'a gidin, Yasasin!
Artik biz de bir Kimil Zararhyiz.
Boylecene glizelim Kadikiyy de kur-
tuluyor ve Eminénil'ne dogru yolla-

Kiyidan llerleyip en dipteki Tabik
Vesile'yi bulun. Gézlerinizi baglayip
sizi arkadaslanna gdtirecek. Size.
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kendisini tanittik-
tan sonra sdyle bir camiye ug@rayin.
Giriste ne OdUgl befirsiz bir yigin
kusla kapsacaksimiz. Az Stedeki ka-
pictan kus kraliyla konusun. Sincik bir
aclet ilizyon duvar bulmamiz gereke-
cel. Bu da caminin kuzey batsindaki
késede, Duvara dogru ledemeye ca-
lisinca duvar kalkacak we karsiniza
les kargalan gikacak. Ama az Gtede
sizi belleyen Seyh Cehalet
ve adamlanmn gindn dx
spesiyal slprizi oldu- é \.a
gunu unutmayimn.
Ama merak etmeyin
Seyh’le hemen karsidlas-
mayacaksimz (ee. ne de
olsa tath sona saklamir), ::_
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bogusacaksimz. Savastan
sonra Seyh kagacak ve cebin- --‘Iﬂr
den bir kese para disrmeyl <o
de unutmayacak. Paralan ahp
Vesile'ye geri déniin, Béylecene
simdiligine Emindnii'nde Isimiz
kalmach. Haaa, akhma gelmisken.
Caminin hemen karshlannda bir yer-
lerde Havali Mehtap var. Vizitesi
biraz pahali ama grubununuzda
dlmis kisiler varsa, dzel ilgl {!) sonu-
o iﬁgl tekrar yasama dénddrebl-
liyorsunuz. Kisi de adeta yeniden
dogmus gibi olup. kendini cok mutlu
hissetmeye bashyor... Bir o taraftan,
bir bu taraftan, hakswzlk yok, simdi
dedninmﬂﬂhﬂl..

5
! ".'\?!t_‘_' Dikkat! Dikkat! Oyu-
ke nun  en tehlikeli

5 semitiyie karsi karsi-
yvasiniz, Adim  basi
karsimza yobaz cika-
bilir. Siz dUmdiiz sola

g gidip, kuzeydekl kag-

dan girin. Kapiyr arka-
dan sdrgileyip tuzaga
distiginizde hemen
kormaniza gerek yok,
Unutmayin kl sans her
zaman gergek kahramanlara yarchim
eder. Biyle bir odaya girip, kel kek
yakalanan kahramanlara warcim
etmel icin bekléyen Sith
yandaki duvarin
ardindan sizi

sesleyecektir.

~ Siz de hemencecik o

duvardan (ilizyon) &teki tara-

fa gegeceksiniz. Sizi karsilayan Sithay-
la biraz geyik yapinca, size Seyh Ce-
halet igin tehlike olusturabilecek bir
madalyondan bahsedecek, Ama ne
yazik ki madalyonun bir yizind Gu-
barak Necati diye hivann  birl calmis.,
Sizden de o yizd bulup getirmenizi
Istlyor, béylece madalyon tamamla-
pacak we Umraniye'deki Evliya
Cevdet's gitl-
riilebilecekmis.
Siz de hizla ka-
nallzasyona
sapip bir yere
sapmadan
ilerleyerek
semtten gi-
kacaksimiz,
Ashnda bi-

raz  aras-
tirabilirsi-

nlz, hatta |-

ge yarar bir kag
sey de bulabilirsiniz, Ama ne
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bilim, giil ve dikeni falan yani...

Kapdaki lavuklar cok zorluk cilar-
maz. Savastan sonra llerleyip Ik
sapaktan sola  sapin. Sonra duvara
kadar gidip saga déniin. llk kapidan
dalip bidonu alin. Az dncekl yerden
sola giderseniz silahg wvar, Aynca
BeyoZlu girisinin biraz ilerisindekl
sagdaki ilk kapidan Gerekli Seyler'e
gidersiniz. 5onra chsan gilun ve dim-
diz devam edin. En dipteki mutfak
kapisindan saraya girin. Bidonu agip
herkesl kagirtin, Biylece artik kuzey-

dogu duvanndaki anahtan alp

-0 yandakl kapidan cikabilicegiz,
Biraz flerleyerek kral Gosist
ldris'le konusun. Sizden &n
kapidaki tm yobazlan yok
etmenizi  Istivor. Siz de
dogal olarak kabul edi-
yorsunuz. Yalmz isiniz
biraz zor. [ki posta Os-
tliste savasiyorsunuz,
dikkatll olun. Savas:
y kazandigimizda krala
o gerl dondp tekrar
konusun, Emek-&-
il falan  wani, va da
diger bir deyisle tiif-

tlif+ ...

Cicek in kuzey tarafindaki soldan
ik kapya girince oradaki maganca
Gubarakin Beyazit'da oldugunu
soyler.. Béylecene Beyogdlu'nu da
kurtaran kahramanlar bir kez daha
Bayezit'a dogru uzun ve tehlikell bir
volculuga cikarlar, Bevogluun'da gi-
deersin, gizleeriinii sizeersin, sevdi-
cegiiiim, saydicagnnm.....

Hemencecik biraz ilerde silahg ve
gerekll seyler, sagda yimmekel, giri-
sin hemen sa@inda para karsii@inda
vecize d@reneceginiz “Bayezit Kifdr-
bazlar ve Vecizeperverler Demegi”
var. Blraz llerleyince (glil tahta bir
kapidan gegerek Gniverstenin dniine
geliceksiniz. Ama ne yazik #n kapi-
min kapah, o yizden de Ol kapimin
yanndan sapip gidebildiginiz kadar
diimdiiz gidin., Semtin en ucuna
ulagmea saginizdaki duvara dogru
llerlemeye calisin. Baylece glzll
gecitten gegerek Taazettin Sabur’la
karslasacaksimz. Sizden Universtenin
rektdrand kurtarmamizi isteyecek.




*“ Anceleme

Ardimdan lniverstenin tamamim ara-
yin we bir sird hazine bulun, yalmz
fGnce bir kag engelden atlamak zo-
runda kalabilirsiniz. Dikkar edin de
hic birinde yere kapaklanmayin..
Yukan kattan rektdri  kurtannca
Oniverstenin kapilan aciliyor. Akabin-
de disan cikip kitdphaneye gidin,
Oradaki ghrevliden Tirkce-Romence
sozlik isteyin. Bunun icin “sbzldk”
varmaniz lazim. Artik thm romenler-
le bir Tirk gibi konusabilirsiniz. Bilir-
siniz, gizel Glkemde bir sdrl romen
natasa vardir. iste Mecati'nin nerede
oldugunu bilenlerinden bir tanesi, si-
zi semitin gliney tarafindaki 3. sapak-
tan cikinca karsilagacagimz magan-
danin biraz para karsih@inda goelre-
cegl yerde beklivor olacak.. Elimiz-
dekl sbzliikle terclime olayin yapin-
ca Necati'nin Ortakdy'de olacagim
d@reniyor, ve ortalann  kéyine
dogru yollanyoruz.
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Biraz doguya gidip 2'li tahta kapi-
lardan gecin. Oniintizdekl kapimin
archnda sizi magandalann lideri bek-
livor, Ama ne yazik ki biricik iz ka-
ginlmig ve kurtanimayy bekliyor, Siz
de hemen Ortakéy'On Gnld Lavuk
Cay Bahgesi'ne gidip (271l tahta kap-
min biraz yan tarafindaki kapr) Neri-

man’l {sirin kiz}) kurtarmaya  gidin,
Isin kit yvani babasina geri déniince
slzden birini luzla evienmeye mecbur
edecek, Gruptaki en caplkin kisl de
ben evienirim diye, atlayinca sizden
kaf daginin arkasindaki tiyi bulma-
niz1 isteyip, beyninize bir glzel limon
sikacak.. Siz de oyunun iyice abuk-
lasmadh@im kendinizi inandirma yo-
lundaki girisiminize devam ederek
{h&?), Kaf- etherla’ ya gidin. Iceri gir-
diginizde sag iist caprazdaki duvann
dogu kismundan gizll kapiyn bulun,
Hemen ardundan bir tane daha sihir-
den kapi bulacaksimz, Onun Ar-
kasinda ise bir Obek kusla savasa

girin. Savas sonrasi
kuslardan bi-
ri-

nin -

ylind ahp kizin ba-

basina yutturun. Boylece kizi

ahp size hediye  edecek (nassi ya-
ni?). Cikista magandamn teki gelip
Neriman'la evlendiginiz igin size
minnetini sunacak ve karsihinda (ne
alakaysa) yardim olarak Necazti'nin
Sanyer'de bir yerde oldugunu séyle-
Az tnee “ne  alakaysa"yva dedim
ya, sézlimil gerl aliyorum, abuklukla-
nn ve rastlant faclalanmin yasandig)
bir oyunda “alaka” demek son dere-
ce yanhs bence... Hmm, aslina balkar-
saniz oyun manyak bir mantik sistem

T

iginde kurulmus bence, nedensiz hig
bir sey goremezsiniz ...

Baz komedi filmler vardir, esprile-
ri anlamak icin dalga gectigi filmieri
izlemis olmak lazimdir, Iste Istanbul
Efsanlerini tamamen anlamak icin de
az biraz FRP Rdltdrd gerekebiliyor.
Mesela Saryer biyle bir yer...

Dimdiz ilerleyip son sapaktan so-
la sapin. Sonra en dipteki tahta kapi-
dan girin, Ost kattan pabucu alin.
Biylece semt girlsinden sola gidip
en dipteki kapidan gegince karsila-
_ sacagimz Lord
0 Zot'u geldigi
o dinyaya geri
S vollayabile-
. ceksiniz, (ah
. ulen Zot, ne
vardi o EIf
kizina asik

olacak, as-
5 kin gozid
o ki

ol-

was®

sunl).

Savastan sonra a-

nahtan ahp tlnelden iger gi-

rin. Buray size achim adim anlat-
mama imkan yok. Biraz  arayip Gu-
barak Necati'nin yerini bulun. Madal-
yon Igin sizden tim paraniz isteyin-
ce vereceginiz yanit tamamen cesa-
retinizle dogru orantih. Hatirlatmali-
wim ki, adam gok zorlu degil! Madal-
yonu ahn ve taa Uskiidara gidip
{bence giriste kanalizasyonu tercih e-
din, yoksa Mecidiyekdy'de bir daha
top oynama sansimiz olmayabilir.)
Sitki'ya verin. Sonucta bir adet
Rastlantilar Tann's: Cevder'le tamsma.

Bady bayin &5 ges! il Shae




me yans igerisinde olan Umrani-
ye'de az biraz gezip Dragon (ejder-
ha)'lan bulun. Madalyonu gorince
kendileriyle beraber akh da ucan
dragonlar yoldan cekildiklerinde az
dtedekl eve gifn. Ve tatatammm!
Kagimimaz son, hayvanmizin facialan
testler (iyl mi, aklima OYS belas: gel-
di simdi}!! Burada dirdstidk, déwvis
ve zeka testlerine gireceksiniz. 4
yanhs bir dogruyu gotirmemekle
beraber, her tirdld kopya, bagirma.
itisme ve tim illegal davramglar ser-
besttir. Yalniz sag ve soldan lkinci
kapilar yasak olmasimin dtesinde teh-
likeli ve canhi metabolizmalara zarar-
licir. Once sagdaki kapsdan girip cet-
vell almayarak ne kadar bakire(l)
oldufunuzu  kamitlaym. Akabinde
soldaki kapimin archim yoklayarak lale
savascilanmn bir baska versiyonu ve
cevdet'ln Gzel yaranklanyla tamsin.
Veee son olarak en dndekl kaprya gi-
din. Burada yangmnda herhangi bir
yone adim anp, sonra da kapiya geri
diénmeye calisma dehah@inda bulu-
narak sperzekiliginizi kanitlayin. En
bastaki karizmatik adarmmiza geri
dinerek testin sonucunu dgrenebilir-
siniz tabll... Ve en nihayet onca
emekten sonra Cevdet'le ikl gift laf e-
debilecegiz. Size Seyh Cehalet'in
plamin anlatacak. Ama tam o sirada
alcaklar alca@ Sitki gelip Cevdet'i
géednlizin &ninde kagiracak. Burun-
lanmizdan gikan dumanin buhar ba-
sincini tahmin edebilivorum. ama ha-
la bir sansimiz var. Bir kag savagtan
sonra evin disma gelerek Celal'in sir-
tina atlayin, Ama beceriksiz Celal Kiz
Kulesi civarlannda kanat tarafinda gi-
kan bir hasar sonucu denize disecek,
Meyseki, bizi kurtaracak mink bir ku-
le var, kizoglan Kizkulesi...

kisa bir konferans verince ilk kayiga
atlayip Uskiidar'a gidebileceksiniz.
Uskiidar'da hemen arkanizdaki ka-
yikhaneden Emindni ne gidin.

Burada kapilan o ana kadar kapah
olan Topkap Sarayi na girin, Sarayda
hemen dnindzdeki tahta kapidan
gecip 3 kat alta inerek koridorun en
sonunda soldaki kapiya girin. Vesile
size asmis bir luhgtan bahsedecek.
Kilici bulmak igin bir st kata gilon bi-
nalan arayin (bu kat bir Ost kata bag-
layan merdivenlerin cok yakimndaki
bir bina). Bir yere geldiginizde
elemanlanmzdan birl duvann garipli-
ginden bahsedecek, Hemen yammz-
daki duvardan, gegerek siEin gicl-
ne, kiligartibese sahip olun. Vesile'ye
gerl dénip anahtan alin. Sarayin en
{ist katina gikarak Sitha’yn bulun. Ha-
inler haini Sitki’'min son kez havadaki
oksifenl harcamasini sagladiktan son-
ra saraydan gikin. Ama cikista minik
bir sorun ikacak ve belediye canava-
n, bir kusgukla karsilasacaksiniz. Eger
kihicr vermezsiniz Seyh Cehalet'le
karsilasma 6ncesi ufak{!) bir prova
yapmis olursunuz. Isterseniz lalici da
verebilirsiniz tabil...

Ardindan semtten cilip fayml vor
icin hazirlamn!

Oniiniize gikan karafatmalann kiya-
fetini givdikten sonra dogu tarafinda-
ki bir kapidan glrip Silicon babayla
konusun. Size plani anlatip Seyh
Cehaleti yok etmenizde hayvani yar-
dimel olacak tlftlf +4'Unl verecek.
Disan gikinca cidden zorlu ki savasa
gireceksiniz. Size siddetli tavsiyem
{blraz geg oldu ama..) bu dahil, su
ana kadar (ve &dzeilikle en sonuncu-
sunda) girdiginiz tOm zorlu savagiar-
dan &nce “kosun lan kosuun..” biyi-
sinid yapmamz. Ama mutlaka savas-
lardan Gnce yapin, korkung etkili, sa-

.. Bu arada, aklima geldi az dnce
“Came den geldim, Ne yvapip edin,
bu mikemmel filmi bir sekilde seyre-
din, kesinlikle ve de mutlaka ve de
ila ki gidin. Bu kadar ¢ok begendi-
&im taraf benim, cok eskiden disiin-
diigiim (aym sekilde Batu'nun da} bir
fikri tekrar hatirlatmas: ve az da olsa
bir sekilde somut olarak gorebil-
mem. Ashnda gercek diyve bir sey
yoktur, yok yok vardir da, asla tam
olarak bilemezsiniz, sadece Inanirsi-
miz, Demek istedigim su ana kadar
tim yasaminiz minik bir keke gelme
olayr olabilir, kisacas: biyle bir mate-
matiksel ihtimal war. Yani duyu
organlanmiza glivenmeyin demek
istivorum. Zaten Descartes de bu
ylizden disinidyorum, dyleyse
vanm, demistir, Ya sizi onu irakin
da senaryo falan da ciddi ciddi iyl
bazi yerler harbiden essekten dis-
mise ceviryor insani, mutlaka izle-
yin kisacasi,, Ne diyorum ben ya,
uykusuzluktur herhalde, ama siz yine
de gidin..

Disiinsenize, bir gln eve gelecek-
siniz ve thm alleniz, akrabalanmaz,
arkadaslanniz, tamdiklanmz, &grei-
menleriniz, her gin gbrdigindz
simitgl, manavimz, kazik bakkalimz,
otobiis stfdrindz, kavga ettikleriniz,
sevdikleriniz, asik olduklanmz. kiz-
diklanmz. nefret ettikleriniz, gérince
sevind|Ziniz veya sizin hayatinizda
bir sekiide iz birakos bitiin insanla-
n bir odada bulacak ve sadece du-
daklannda alayl, "artik bitti® anla-
minda ufak bir tebessimi goreceksi-
niz. Ama, ama........

Gikhan Habiboglu & Batu Herglinse|
valence@pemall.ner & quedrusEpemall. ned
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% Kachn burada si- Y™ .
e apiann Adam dogl olarak. biraz zorl. gy
'tnkm_:il_;mn- m Mﬂ.ﬂde kendiniz bulun Firme: 8ilicen worx
dan tutup ce- artik, sadece save etmeyi unutmayin 388 vo yukurn (Pentinm tavalye odilir),
virllince agil-  Yeter- 4 MB RAM, 10 ME HDD
o MR Cehaletler prensini, \sigmzin son
f“‘ ﬁ,-' ko- damiasiyla da olsa yok ettikten sonra AW ‘ﬁ
husHnds beklenen ve mutlu sona  kavu '
TTUUET e 0RIRRRRRI?
e = | e - Tk



