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yyooo!!! Sabah aksam ettigim dualar
kabul oldu ve Amiga'da en kiskandigim
en istedigim en bayildigim oyun sonunda
pc'ye geldi. ISTANBUL EFSANELERI!!! Nasil
basgliyacagimi bilemiyorum gok heyecanliyim.
$imdi oyunu yapan abilerde (!!') ne yazmis bu
diye yazimi okuyorlardir. Mahgup olmasam bari.
Tamam yaziya bashyorum.

Oyunla ilgili her tdrlt bilgi, vecizeler, vir zivir
oyunun kitapgiginda olduguna gore bana size
bu oyunu niye almaniz gerektigini ve bu oyun ne
kadar mukemmel oldugunu soylemek kaliyor.
Once bilmeyenler icin (kaldi mi?) nedir istanbul
Efsaneleri? Simdi istanbul Efsaneleri, PC'de
yapilan ilk Tirk Frp'si. Silicon Works (oyunu
yapanlar) daha 6nce Amiga'da Turkge birkag
tane oyun ¢ikartmiglardi (ben oynamadim,
benim Amiga’'m olmadi en bilyuk Commodoer
64). Benim en ¢ok ilgimi geken dogal olarak
Istanbul Efsaneleri olmustu. Gunki gergekten
GOk iyi bir oyun sistemi, senaryo ve bir frp
oyununda olmasini isteyecegim hersey
vardi. Oyunun kitapgigi ise
gergekten o6zenilerek
hazirlanmig ve tekrar
tekrar okunulacak
kadar guzeldi
(espn

bakimindan). Artik istanbul Efsaneleri gelismis
ve daha guzellesmis sekilde pc'lerimizde. Bir
kere oyun 2 disketten bir CD'ye gikmisg (iyi
olmusg). Sonra hergey yeniden elden gegirimis.
Seslendiriimeler yapilmis. En milkemmeli ise
aralara demolar konulmus. Bunun yaninda bu
oyunu igimizden sizin bizim gibi insanlar
(sleep’e olan immunity'lerini saymazsak
(Amiga'ya yaparken kazanmiglar)) yapmis.
Senaryo yobazlann Istanbul'u ele gecirmeye
calismalarini konu aliyor. Bu arada oyunun
FRP olmasi gozinizl korkutmasin glinki
hersey Turkge ve kitabinda agiklanmis. Silah
olarak zopa, sivri das gibi seyleri kullanirken
irklar, maganda, lavuk, irospa (bu bana birini
hatirlatti, neydi ya bigey abla... hay Allah!)
buyilerin yerini de vecizeler almis (pis, laaan
ipnalaaarr (fireball etkisi yapar)). Yani hersey
esprili bir otamda gegiyor. En énemlisi diger
FRP'lerle kargilagtirinca en biiyiik eksikligin
giderilmis olmasi. Bir SSI oyununda
yurarsinuz, dolagirsiniz, karginiza dragon gikar
adamlanmz ¢it glkarmaz. Karsiniza tuzak
cikarsa kender'iniz ‘boziim mi?' der o kadar.
Ama bu oyunda karakterler arasinda slrekli bir
etkilesim var ve bu oyunu tempolu kiliyor.
Ustelik her irk kendisine uyan geyleri séyltiyor
bu gergekten ¢ok iyi bir fikir. Unutmadan
vecizeler sesli olarak okunuyor ve bu yine irka
ve cinsiyete gore degigiyor. Sistem ¢ok glzel
ister kuguk ekran scroll'lu (Lands of Lore gibi)
ister blyuk ekran oynuyorsunuz. Yani
digerlerinden eksigl yok fazlas: var. Grafiklerine
gelince gergekten gok gok guzel ve detayli. Bu
oyunu daha ne kadar Gvebilirim bilemiyorum
(demin Syndicate'l yazdim kafam bulanik) ama
almaniz igin sebepleri sdyleyebilirim. Bir kere,
on bagta bir Tlrk oyunu sizin bizim gibi
(sOylomig miydim? olsun iyice goziinize
sokmak istiyorum) insanlar
(Immunity to sleep)
yapmig. Yani oyle
“hadi Dogan'cim

oyunu yapalim da biraz daha para kazanalim,
satmazsa kuponla veririz” diigincesiyle
yapiimamis. Bu oyunu almaniz onlara destek
vermeniz emeklerinin karsiligini almalan
demek. Eger biraz kazanirlarsa yeni oyunlar
yaparlar. Onlarin kazandigini gérenler de oyun
yapmaya caligir. Bdylece bir piyasa olugur,
rekabet olur sonugta kalite artar oyunlar ucuzlar
falan filan. Sonra para kazanan programcilar
(grafikerler vs..) kendilerini daha da gelistirip
disan agilirlar ve boylece Ttirk adini bir iki
oyunda degil de bir siirt oyunla duyururuz.
Bunun olmasini istiyorsaniz tek yapacaginiz
kola (kag kutu kola ediyodu?) paranizdan
arttirdiklarinizla gidip bu oyunu almak bu kadar
basit Ilitfen biraz duyarh olun.

Butdn bunlar bir kenara birakirsak bu oyun
gercekten almaya deger. Bir kere uzun ve
eglenceli size SSI oyunlarindan gok daha fazla
zevk verir. Bunun diginda benim gu ana kadar
gérdigim en iyi frp oyunu. Cok fazla karakter
var. Battle olayi ¢ok iyi (3D yapilmig). Mithis
esprili. Valla bana para vermediler! Gergek FRP
masa Ustiindedir ama bilgisayara en iyi bu
sekilde aktarilabilir. Az kalsin unutuyordum
mizikleri de ¢ok giizel hatta surround yapilmig
eder surround amfiniz (yoksa anfimiydi?) varsa
(benim yok) iyi oluyo!?

En gilizel nokta ise oyunda bir sorunla
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kargilagirsaniz arayacaginiz bir numara olmasi.
Hani C&C'll box olarak alirsniz ama teknik bir
problem gikinca teee Amerika'yl aramak biraz
sikar ama bu oyunda 6yle bir sorun yok.
Caniniz sikildikga arayin! (Yok o kadar da degil)
Veee daha fazla sdyleyecek séz bulamiyorum.
Yazinin amaci zaten size bu oyunu tanitmakti.
Biraz daginik olduysa kusura bakmayin ama
saninm anlatmak istedigim seyi anladiniz.
Oyunlar ilgili bilmek istediginiz hersey zaten
kitabinda yaziyor size bu oyunu almak kalyor.
Unutmadan %100 Tiirk oyunu oldugu igin kiyak
veya abarti degil oynadigim diger FRP'lerle
karsilastirdim ve bu sonuca karar kildim. Lands
of Lore 2'yi bekleyenler o oyunu bosuna. Zaten
igreng birgey olacak. Bir iki resmini gérdim,
herifler ellerinde bu kadar iyi gizer varken kalkip
paso digitize karaktekter art| render grafik
kullanmiglar. Lanet olsun o oyunu hayatta para
vermem. Yazimi oyunu yapan gahislarin dedigi
bir s6zle bitiriyorum: Verecek 151§1 ¢ok olan
uykusuzlugu seger! (bdylemiydi!?) Vazgectim
yazimi gbyle bitirmek istiyorum: istanbul
Efsanelerini alin.
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MICROPROSE(SIM.)

CD - 25 MB HARD DISK
4 MB RAM

VGA

Minimum PC 386
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