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Istanbul Efsaneleri: Lale Sa

Ik Tiirk FRP'si

T irkive'de yazilms ilk Tarkee FRP olan, lstanbul Efsa-
nelerinin birinci bolami olan Lale Savasgilan ne zaman ol-
dugu kesin belli olmayan bir tarihte lstanbul'da gegivor. Bu
hayali zamanda insanlar sapitmas,
mekanlar gariplesmis, insan benze-
ri veni yarauklar ortava gikmms du-
rumda. Belki de pek uzak olama-
yan bu gelecekte, megasehirin so-
runlan vine aym. Kaluir kargasasi,
insanlann uyumsuzlugu, anlayis-
sizhik ve cehalet halen devam et-
mekte. Lale Savasgilan veni bir
oyun degil belki, ama Tarkive'de
bir ilki zorlu sartlar alunda gergek-
lestirmesi ve okuyuculardan gelen istekler dogruliusunda
sizlere oyuna rehberlik edecek bazi noktalara deginmek is-
tedik. Aciklamalanin hazirlanmasinda, Lale Savascilan’min
yapumcilanndan, vani ilk elden vardim aldigamaz belirt-

mekte fayda var
Istanbul Efsanelerinde basanl olmanin yolu,
her FRF oyununda oldugu gibi, gigla ve dengeli
bir grup kurmaktan gecer. Kuracagimz grubun

bazi dzelliklere sahip olmas: ya da olmamas,
oyundaki savaglarda ve iliskilerde pek ok sevi
nasil yapacagimizi belirleyecekiir. Eger FRP ko-
nusunda tecribeniz hi¢ yoksa (ilk kez FRP oynayacaksa-
mz) karakter yaratma ekramindaki bir sara say sizi drkie-
bilir. Burada her ne kadar oyun size vardimer olacak sayila-
n belirtse de, pek ¢ok dzelligi gozden kagirabilirsiniz. Bu
viizden, hig tecribesi olmavanlann, oyundaki hazir grupla
baslamasi daha iyi olabilir. (Cabuk Basla secenegi)

Ama, eger ki Yok, ben kendi karakterlerimi
yapacam' divorsamiz va da, zaten FRP tecribeniz varsa, ka-
rakter varatmak konusunda su tavsiveleri dinleverek bir
grup kurmamz, yine de

fena olmaz

Grafikher;

# Cok vonla bir grup
olarak, hazir grubun
avmsim kurahilirsiniz.
(Siliconian, Maganda,
Ogrenci, Lavuk)

® Savas agirlikh bir
grup olarak Ogretmen,
Memur, Maganda, Sili-

conian denevebilirsiniz.

& Hafif bir grup istivorsamz, Sili-
conian, lrospa, Ogrenci, Lavuk
olabilir

% Cesit isteyenler icin de, Insan,
Memur, Maganda, Ogrenci ilging
olabilir

Aynica genel olarak, agretmen ve
memurlanin birlikee ivi savastg

ve avmi grupta Siliconian ve La-

da, destek vecizeleri vapuklan da gorilmaostir, Ne olursa,
olsun, grubunuzda bir Maganda va da bir Irospa bulundur-
maniz, daha giglt olmamzi saglayacakur.

Bir de bu karakterlerin wrklan igin dzel dnemi olan baz
puanlan dikkate almaniz ve oyunda dogru sekilde oymat-
mamz, hig fena olmaz

Siliconian: Ceviklik 100'den vukan, gic en az 5, keli
me dagarcign da 100'den yukan olursa, ovunun sonlanna
dogru canavar gibi olabilir. Zekasimin da 100°den yukan ol-
mast iyi olur. Oyunda hemen bir taftaf ve bir metal T-shirt
bulmaya ¢ahsin. Savaslarda taftaf ya da baska bir uzun
menzilli silah kullansin ve mimkinse, ¢ok gerekmedikee,
vakin daov l5e girmesin

Memur: En az 100 dayamkhlik, 7-8 haua 10 gic, en az
100 yizsizlak ve mamkinse iyi bir vurus gict puan ol-
malicir. Bu karakuer, ivi bir zith (deri ceket) givdigi zaman,
dogmanin ortalik yerine girip (¢ok hasar veremese de) az
hasar ve vecize etkisi ile qikabilir. Eger kelime dagaraig
varsa, ‘Ontm arkam sagim solum sobe’ vecizesini dgretin
Masil olsa, cevresi hep dusman dolu olacaktr

fl-:';re:men: Ovunda en iyi yakin dovis savasgilan bu irk-
tan gikar. Vurus Goca'nin 100'den yukan, gacinin de en
az 6-T7 olmasim saglayin. Bunun disinda viksek yozsozlok
vie ¢eviklik de onemli olur. Bu karaktere, ivi bir zirth, ama
daha onemlisi, uzman oldugu silahi bulursamz, mathis bir
savasgl olabilir

Odrenci: Bu irkin en onemli ozellikleri ceviklik ve yiz-
stizltktir. Bunlann ikisinin de 100'den yukan olmasina ¢a-
hsin, Bunun disinda, varus gien, zeka, kelime dagarcig ve
gog de omemli dzellikleridir. Savaglarda, mimkanse agir

hasar veren silahlan kullandinn ve dismanin Gzerine (tabii
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vuk olursa, asil vecizecinin disin-

uzun menzilli bir seyler vapmiyorlarsa) gitmeyin, Ogren-
ciler, diisman gruplannin iginde hemen eriyebilir.

Maganda: Bu irkin en biyik dzelligi kelime dagaraig-
dir. En az 200 olmasim saglamaya ¢alisin. Ceviklik puam
yitksekse, arkada durup hem uzun menzilli anglar yapahi-
lir hem de vecize kullanabilir. Eger vurus gich ve gici
yvitksekse, yakin doviis vecizeleri daha ¢ok isine yarar

Irospa: Bunlann en onemli ozellikleri, kelime dagar-
ciklan (en az 200) ve etkileyicilik puanlaridir (en az
100). Bunun disinda, zekasimin ve dzellikle de yazsazla-
ganin vitksek olmas: cok dnemlidir, Savaslarda, mamkin
oldugu kadar cansmalann disinda kalip vecize vapmasi
daha akillica olur.

Lavuk: Bu irk, tam olarak kangik bir wrkur. Eger gru-
bunuzda, herseyi biraz vapabilen bir karakter istiyorsamz,
mutlaka segin. Kelime dagarcign en az 100, vurus giicd en
az 100, ghch en az 4-5 ve ylzstzlogn en az 100 bir lavuk,
her iste kullamlabilir. Dayamkliliklan yiksek lavoklar
¢ok ivi savasqilar olabilir

Insan: Bu irkan herhangi bir ivi va da kot ozelligi ol-
madig icin, tecribeli oyunculann segmesi daha dogr
olur. Canki ne gikacag ve nasil kullamlacagy hig belli ol-
maz. Puanlan onak olarak dogru vorumlamaya baslama-

dan, bu irk1 secmeseniz daha ivi olur

Savas Tavsiyeleri:

& Tom karakterlerinizin uzman silahlanm edinmeye cali-
sin

# Dayanikliliklan yiksek karakterler, eger uzman silahla-
n tek elli ise, iki eline de bu silahi alsinlar

# Dayamkhbklan dosak karakterlere agir zich givdirivor-
sariz, mutlaka agir silahlar verin,

& CoHreklerin dnemini unutmayin.,

B Veeize Vapmasini {l{l_\'.llll.ll,l:.ll'.llll: karakterlerin eline
hazh silahlar verin

# Davaste dismanlann vakimna girdivseniz, mamkanse
uzaklasmava calismayin. (Arkadan vururlar

& Bitin uzun menzilli silahlar iki elle kollambr, unutma-
yIm

# ok sayida ve kigik varanklarla (fare, balgam, yarasa
vs.) divisorken grubu toplu tutn, ve birakin onlar fze-
rinize gelsinler.

& Hayvan ve zekasi olmayan yaranklara vecize islemedigi-
ni unulmayin.

# Hem doviigip, hem de vecize yapan dasmanlarla (ma-
ganda, lavuk, dadas vs.) dovasarken, uzun menzilli silah-
larimizi ivi kullamn

# Yiksek sevive vobazlarla, ve dzellikle kelplerle dovi-
sirken, duvarlann arkasina saklanarak dovisin, uzakian
vecizelerle sizi harap edebilirler.

# Unutmayin, hasar alan karakterler, o el vecize vapamazlar.

& Vecizecilere hasar verici vecize segerken, doviis tarzlan

nt dikkate alin. Yakin
dowise girmeven bir
karakiere, kisa mesa-
feli vecizeler almavin.
# Herkesin ‘Pis’ veci-

zesini bildigini, ve

bitin vuruslarda sonra, 1 puam bile kalsa, kullanabildigi-

nil unuimayin.

& En iyi savasginiza bir simit ve en ivi vecizeciye bir sige

su ahm ve kritik durumlarda, bu tavsiyeyi verene duact

olun

Vedze Tavsiyeleri:
& Mamkan oldugu kadar gesitli veci-
ze toplamaya calisin. Beyazit'taki der-
nek gok isinize varayacakir
# Savas beklivorsamz, koruyucu ve-
cizeleri, onceden yvapin. Savasta za-
man kavbetmeyin
# Grupraki ana vecizeci disinda, keli
me dagarcign viuksek digerlerine de
bir kac ufak vecize ahn. ("Lale’ ve "L-
ZUM 1V1 S€C !I!'.!{' \.'Iulh"ll]'.\
# ‘Ben Anlamam’, "Allah Nazardan
saklasin’, ‘Kahn Kafal', ‘laargggh’ ve
‘Bana mi Dedin’ cok etkili vecizeler-
dir, kiigimsemeyin
& En agir hasan veren vecizeler, ‘Lan
Hipinelaaar’, Serefsizler ve
‘Fistogli'dir
& ‘Gel Babana' cok wehlikeli olabilir,
Ozellikle de en ivi savasginiza yvapar-
larsa... Bu vizden Maganda, lrospa
ve Karafatmalarla savasirken, elinizi
cabuk tutun
# ‘Kosun lan kosun' ve ‘Takil yaa
bosver' cok anemli vecizelerdir. Edi
nin!
# Biyok yobaz savaslanndan once
Bana ma dedin® ve ‘Ben anlamam’
kullammn
® Cok goclenirseniz, ‘De Get', ‘Sena
Sus’ ve 'Sena Ol isinize ¢ok yarar.
Ancak “Susun Laaan kullanirken
dikkat edin. Sizin grubu da susturur
ve etkisi bir savastan uzun surer.
Oyunda size yardimer olacak de-
taylar bunlar, Bunlann disinda, Istan-
bul Efsaneleri donyasimda karsilasa-
cagimiz kétd her durumda, kendinize

su inli vecizeyi haurlann: Verecek

Isign Olmayan, Karanhg Sever...’

otoparkinin
mahzenlerinde-
sinizdir. Burada
tek bir savas dgnda pelk tehiiice
yoltur, Buradan hemen glon. Bu-
nwn en pratik yolu da, buldugunuez
tim merdivenlerden gkmaktr.
licindi lkatta baygin bekglyi bulana
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